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Aspectos basicos del lenguaje HTML

HTML Basico

La creacién de una pagina web comienza por la comprension de sus elementos basicos, las etiquetas, y
de su disefo estructural. En este médulo analizaremos ambos conceptos y crearemos nuestros primeros
ejemplos.

<html>

Programacion

Objetivos especificos

Comprender el modelo de etiquetas de HTML.

o

B Identificar la estructura basica de una pagina web.
B Crear una pagina con un editor de texto sencillo.
a

Crear una primera pagina web con un editor avanzado.

Contenidos

B Etiquetas HTML.
B Estructura de una pagina web.

Criterios de evaluacion

B Crear una pagina web con un editor de texto simple.
B Crear una web con un editor avanzado.

B Realizar modificaciones en una pagina web.

&

D Requisitos minimos

B Conocimientos basicos sobre equipos informaticos y sistema operativo.
B Conocimientos basicos sobre navegadores web.

B Conocimientos basicos de procedimientos en el ordenador: seleccionar, cortar y pegar.



Recurso TIC: Aspectos basicos

Para comenzar a crear nuestras paginas web lo Unico que tendremos que hacer es ir componiendo las diferentes etiquetas
HTML dentro de un documento.

Etiquetas HTML

Una etiqueta HTML es un término rodeado por un signo de menor y otro de mayor; por ejemplo:
<strong>

Esta etiqueta indica que el texto que aparece a continuacion se debe destacar sobre el resto; normalmente se muestra en
negrita.

En muchos casos necesitaremos también una segunda etiqueta que delimite el final. Asi, para que el texto deje de estar
destacado y continde normalmente, empleamos la misma etiqueta con una barra:

</strong>
El conjunto de las dos etiquetas y el texto contenido en su interior conformarian un elemento HTML.

Algunos elementos requieren esa apertura y cierre, mientras que en otros casos so6lo necesitaremos una etiqueta, ya que
reflejamos un elemento puntual o con un contenido vacio. Por ejemplo:

<hr />

hace que en el documento aparezca una linea separando el texto anterior del siguiente. Como se puede observar, cuando un
elemento no va a tener una etiqueta de cierre (no existe un </hr>), el indicador de fin se afiade en la propia etiqueta inicial.

Nota: Todas las etiquetas HTML se escriben siempre en minusculas. Si bien los navegadores son capaces de interpretar
las etiquetas en mayusculas, las normas de la W3C especifican que todas las etiquetas se debe escribir en minusculas.

Otra caracteristica importante de las etiquetas es que son anidables, por lo que podemos definir un parrafo (mediante las
etiquetas <p> y </p>) y en su interior incuir una lista de elementos, imagenes, texto destacado, etc. empleando diferentes
etiquetas. Veremos muchos ejemplos al respecto.

Parametros de las etiquetas

Muchas etiquetas HTML necesitan contar con pardmetros para funcionar correctamente. Estos son modificadores que se
introducen entre los signos de apertura y cierre para definir algun matiz concreto del elemento HTML.

Por ejemplo, la etiqueta <img /> se emplea para insertar una imagen en la pagina web, pero por si sola no funciona
correctamente. Necesita que le incorporemos un pardmetro en el que indiquemos qué imagen sera la que se muestre.
Quedaria asi:

<img src="fotodelgrupo.jpg” />
En el ejemplo siguiente, ademas de indicar qué imagen se mostrara, establecemos el tamafo que ocupara en la pantalla:
<img src="fotodelaula5.jpg” width="300px” height="150px” />

Los parametros se identifican por un término, seguido de un signo de igual y a continuacién, entre comillas, el valor que le
gueramos asignar.

Nota: Aunque podemos usar comillas simples, normalmente se usan siempre comillas dobles para englobar el valor de
cada parametro.



© Pregunta Verdadero-Falso

La siguiente afirmacion, ¢ es verdadera o falsa?

Todos los elementos de HTML necesitan de una etiqueta de apertura y otra de cierre.

Verdadero C Falso €

Estructura basica de una pagina

Las paginas web mantienen una estructura muy sencilla que debemos respetar, para que los navegadores sean capaces de
presentarla. No podemos comenzar nuestra pagina con una etiqueta de parrafo, por ejemplo, sino que debemos indicar qué
tipo de pagina estamos generando, qué informacién adicional llevara y dénde comienza el contenido que debe ser mostrado.

De este modo, cualquier pagina web incluira al menos las siguientes etiquetas:

B <html> y </htmI> colocadas al principio y fin del documento indican donde comienza y finaliza la pagina web.

B <head> y </head> definen un espacio en el que incluiremos contenidos que no se van a mostrar directamente en el
navegador, sino que sirven para describir determinados aspectos del documento, como su titulo, autor, los estilos que
emplearemos, pequefias funciones que se deben realizar, etc.

B <body> y </body> en su interior se incluye la informaciéon que se mostrara en el navegador. Es el contenido real de
la pagina, estructurado mediante las diferentes etiquetas.

Junto a las tres etiquetas anteriores podemos encontrar algunas mas que son importantes para que la web se interprete
correctamente:

B <IDOCTYPE> y <?xml> son dos etiquetas que indican qué tipo de documento estamos generando y a qué normas
se ajusta. Normalmente seran siempre iguales y sera nuestro editor el que se encargue de colocarlas al principio de la
pagina, cuando sea necesario.

Con todo lo anterior, una pagina creada desde cero y con un breve contenido quedaria de la siguiente manera:

<IDOCTYPE html>
<html>

<head>
<title>Mi primera pagina</title>
</head>

<body>
<p>Mi primera pagina web, creada con tan sdlo copiar y pegar.</p>
</body>

</html>

Eso es todo. Ya tenemos disefiada nuestra primera pagina web.

Probando la pagina web

Vamos a intentar probar nuestra pagina anterior siguiendo estos pasos:

1. Abriremos un editor de texto sencillo, como el "Bloc de notas" en Windows o el "Editor de textos" de Linux. En su interior
copiaremos y pegaremos el texto anterior o bien lo escribiremos desde cero. En este segundo caso debemos prestar mucha
atencion, para no escribir mal ninguna etiqueta.
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<html=

<head>

<title>Mi primera pagina</titles=

=/head>
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2. A continuacién guardaremos la pagina web en alguna carpeta de nuestro ordenador. El nombre del archivo debe terminar
en .html o en .htm. Asi, podemos emplear el nombre index.html, que es el que se suele asignar siempre a nuestra pagina

web principal.

Nota: Los nombres de los archivos de las paginas web deberian escribirse siempre en mindsculas, sin espacios y sin
caracteres especiales, reduciéndolos a letras y numeros y, si acaso, algun guién alto o bajo. De ese modo no tendremos
problemas al subir nuestras paginas a un servidor web.
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3. Usando nuestro explorador de archivos, accederemos a la carpeta en cuestion; debemos tener a la vista el archivo y
podremos hacer doble clic sobre él para que se abra dentro de nuestro navegador.
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Mi primera pagina web, creada con tan solo copiar y pegar.

Si todo ha ido bien, veremos una pagina web en nuestro navegador. Aqui han sucedido muchas cosas que se pueden ir
destacando:

B El navegador no muestra el texto que hemos escrito en el documento html; sélo el contenido que aparece dentro del
<body>, del cuerpo de la pagina.

B En la pestafia podemos ver el titulo de la pagina, que coincide exactamente con lo que establecimos mediante el
elemento <title> incluido en la cabecera de la pagina (<head>).

B Merece la pena fijarse en la URL de nuestra pagina web, es decir, la direccidn Unica. Como nuestro archivo no esta
colocado en Internet o en un servidor, la direccidén no comienza con http://, sino que veremos que empieza con file://
seguido de la ruta necesaria para llegar al archivo.

Aqui podriamos dar por concluido nuestro trabajo. Si hemos comprendido como funciona el modelo de etiquetas y de prueba
en el navegador, so6lo nos queda comenzar a conocer diferentes etiquetas para que los documentos se muestren tal y como
nosotros queremos.

Con esta prueba ha quedado demostrado también que el uso de un editor mas sofisticado es totalmente opcional, aunque la
realidad es que se simplifica notablemente la incorporacion de etiquetas, sobre todo aquellas que no se usan con frecuencia.

© Pregunta de Elecciéon Multiple

Cuando elaboramos un archivo HTML, s qué nombre y extension hay que dar a dicho archivo?

(" Index.htm
" Un nombre cualquiera mas la extension .htm
(" Un nombre cualquiera mas la extension .html

(" Las opciones b y ¢ son correctas

Crear una pagina con un editor de paginas web

Los editores de paginas web nos evitaran los pasos mas repetitivos y nos protegeran ante errores de escritura. En nuestro
5



caso emplearemos el editor BlueGriffon. Al ejecutarlo, aparece como se muestra en la figura:
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Para comenzar, haremos clic en el boton Nuevo Archivo. Aparecera un espacio en blanco en el que podemos escribir el
texto que queramos. Aqui no debemos escribir etiquetas; la aplicacidon se encargara de incorporarlas por nosotros.
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Por ultimo, guardaremos la pagina web con los métodos habituales. Al hacerlo, el programa nos pedira que indiquemos un
titulo para la pagina y a continuacién que indiquemos el nombre del archivo.




&
<> Nota

El titulo, como vimos en el ejemplo anterior, es el nombre que se muestra en el navegador al visualizar la web. Al
contrario de los nombres de archivo, puede contener espacios, tildes y todo tipo de caracteres.

Previsualizar la pagina web

Para mostrar la pagina web, podemos acceder a la carpeta en la que hayamos guardado la pagina o simplemente podemos
hacer clic en el botdn Vista previa en un navegador, en la parte derecha de la barra de iconos.

El resultado sera el mismo, aunque la primera vez que mostremos una pagina web puede aparecer una imagen como la de la
figura, en la que se nos pide que especifiquemos qué navegador queremos emplear.

x

Este enlace debe ser abierto con una aplicacan.
Enviar ax

Elegir una aplicacidn Elegir ...

[T Recordar mi elecdén para los enlaces file.

Cancelar

Haciendo clic en el botén Elegir podremos seleccionar el navegador, buscando su archivo ejecutable entre las diferentes
carpetas de nuestro ordenador. Este proceso no siempre es necesario y en todo caso solo hay que hacerlo una vez.

Cédigo y WYSIWYG

La principal ventaja de los editores de este tipo es que no es necesario desplegar el navegador para probar cada pequefio
cambio que realicemos. Estamos trabajando con un editor visual, que va a intentar mostrarnos lo mas fielmente posible la
apariencia final de nuestra pagina web.

No obstante, este tipo de editores cuentan con la posibilidad de mostrarnos la pagina web tal y como se esta creando, para
que podamos modificar cualquier etiqueta que queramos, incrementando asi su potencia y permitiéndonos mejorar nuestro
conocimiento del lenguaje.

Si nos fijamos en la parte inferior, observaremos que hay dos botones, uno llamado wysiwyg que nos lleva a la version
visual, y el botdn source, que nos muestra el cédigo fuente de la pagina, es decir, todos los elementos HTML.
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Esta vision del cédigo nos va a resultar muy Util en estos primeros momentos, para ir analizando como varia la pagina web al
incorporar nuevas etiquetas. Ademas, cuando seamos expertos disefiadores de paginas web, nos sera igual de util para
afnadir modificaciones dificiles de conseguir desde el editor visual.

&
< Nota

El término wysiwyg es el acrénimo de What You See Is What You Get, que se traduce como “lo que ves es lo que
obtienes”, en referencia a que la aplicacién nos esta mostrando la pagina como se mostrara después.

Tipos de archivo en BlueGriffon

Un ultimo matiz por determinar es qué tipo de pagina web esta generando BlueGriffon. Como sabemos, hay varios
estandares diferentes y la aplicacion es capaz de trabajar con todos ellos. Intentemos crear una nueva pagina web, pero en
esta ocasion en lugar de hacer clic en el botén Nuevo Archivo seleccionaremos la pequefia flecha que aparece a su
derecha. En el menu desplegable haremos clic en Mas opciones.

. 8- -

Pagina en una nueva pestana
Pagina en una nueva ventana

Mas opdones. ..

El cuadro de didlogo que aparece nos indica qué tipo de pagina web estamos creando, entre XHTML y HTML. En nuestro
caso generaremos paginas web basadas en el estandar HTML 5, por lo que seleccionaremos esa opcion y haremos clic en el
botén Aceptar.
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£Qué tipo de documento quiere crear?

- Idioma del documento

" HTML4  ( XHTML1 (¢ {HTMLS (" XHTMLS

~Tipo de documento
¥ Transicional € Estricto

— iDande?

{* Enunanuevapestafia { Enunanueva ventana

Aceptar I Cancelar

De aqui en adelante, cada vez que hagamos clic en Nuevo Archivo, se creara una pagina de este tipo. Tendriamos que
regresar a Mas opciones para cambiar el modelo de paginas.

Modificar una pagina web

Avanzando un poco en la creacion de la pagina, la forma habitual de trabajar sera la de incorporar el texto que deseemos y a
continuacion ir aplicandole el formato necesario. En este sentido el editor BlueGriffon se comporta como cualquier otra
aplicacion del estilo. Podemos abrir y guardar cada pagina tantas veces como deseemos y aplicar las modificaciones que
necesitemos. Observaremos como cada cambio se muestra, tanto en el panel de wysiwyg como en el de cédigo fuente.

En el navegador podremos ver los cambios con tan sélo recargar la pagina web, para que éste muestre las ultimas
modificaciones.

&
< Nota

Las paginas web no dejan nunca de ser archivos de texto sencillo, por lo que podemos utilizar diferentes editores
sobre un mismo archivo. Podriamos comenzar con BlueGriffon, por ejemplo, para terminar luego haciendo algunos
cambios con un editor sencillo.

© Pregunta Verdadero-Falso

Las siguientes afirmaciones, ¢son verdaderas o falsas?

El titulo de una pagina web jamas puede tener mayusculas o tildes.

Verdadero (" Falso ©

Bluegriffon es un editor de lenguaje wysiwyg, una variante de cédigo HTML5.

Verdadero © Falso ©

Texto



A continuacién comenzaremos a revisar las principales etiquetas que se utilizan para aplicar formato a un texto.

Titulos y parrafos

El lenguaje HTML es muy cuidadoso con la organizacion de la informacion, por lo que lo primero que debemos conocer es
cémo estructurar los titulos y cémo definir los parrafos de texto.

Parrafos

Las etiquetas <p> y </p> se emplean para definir un bloque de texto que se comporta como un parrafo. Normalmente no
dejaremos nunca una porcion de texto suelta por la pagina web, sino que la rodearemos con esas etiquetas. El editor de texto
se encargara de hacerlo por nosotros pero, si estamos usando otro tipo de editor, debemos asegurarnos de qué sucede.

E;"? Actividad 1

Vamos a incorporar algunos bloques de texto a nuestra pagina web. Accede a esta pagina (http://es.lipsum.com
/feed/html), copia los primeros cuatro bloques de texto y pégalos en una nueva pagina web creada con BlueGriffon;
posteriormente guarda la pagina y comprueba que el texto se ha dividido en parrafos. Si no es asi, lo haremos
manualmente pulsando la tecla Intro al final de cada parrafo.

Si observamos la pagina web en su codigo, veremos algo parecido a la figura, donde cada bloque de texto aparece rodeado
por las etiquetas <p>y </p>.

sin titulo - BlueGriffon ] -0 =i
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) Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam
10 guis diam augue. Aliguam erat wvolutpat. RAenean pulvinar elementum
11 magna et aliguam. Proin ornare placerat iaculis. Ut a enim mi.
12 Renean non molestie diam. Maecenas euiamod purus quis sapien
— 13 ornare tempus. Suspendisse potenti. Proin et leo justo. Sed
14 lacinia est ut ercs cursus nec elementum nulla accumsan.
15 Veatibulum quis leo non guam porttitor VENenatis consegquat non
16 velit. Vivamus molestie risus id sem wolutpat vel malesuada erat
17 dictum. Nunc eget mi justo. Donec ait amet tellus ut felis sodales
E, 18 guetor. Cras rhoncus tempor nisl, sollicitudin vestibulum odio
= 13 venenatis at. Class aptent taciti sociosqu ad litora torguent per
20 conubia nostra, per inceptos himenaeos. Curabitur erat turpis,
21 faeilisis quis cursus ut, sagittis wvenenatis purus. Vivamus
22 sodales ultrices ultrices.
23 9 i b lv
wysiwyg | source
Obtener complementos |i“ "l (52l =
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Los parrafos se insertan automaticamente en BlueGriffon cada vez que pulsamos la tecla Intro. No obstante podemos forzar
ese comportamiento seleccionando la opcion Parrafo dentro de la lista desplegable que aparece en la parte izquierda de la
aplicacion. Para quitar las marcas de parrafo, deberiamos seleccionar la opcion Cuerpo de texto.

10



Archive Editar Ver Insertar

e

i Encabezado 2 _'_j

Cuerpo del texto __

Encabezado 1

Encabezado 2

Encabezado 3 =
te1

Encabezado 4 B
1]

Encabezado 5 Mt
Kl

Encabezado & =

Direccion et

Preformateado

Contenedaor genérico (div)

S Tl s T CLIIE M P WL W e u

Titulos

Las etiquetas <h1> y </h1> se utilizan para definir un texto como titulo, indicando que es una cabecera (la h viene de header,
cabecera en inglés) que queremos destacar sobre el resto del texto. Junto a <h1> contamos con <h2>, <h3> y asi hasta
<h6> para definir diferentes titulos, de mayor a menor importancia.

Una pagina web bien disefiada contara con estos encabezados para definir los distintos apartados del texto, con sus
diferentes niveles. En la figura se puede observar como hemos incorporado algunos encabezados, en este caso h1y h2, a
nuestro texto. Se consigue afadiendo el texto y a continuacién seleccionando el encabezado deseado en cuadro de la parte
izquierda.

11
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Ejemplo 3

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipiscing clift. Etiam quis diam augue. Aliquam erat volutpat. Acnean pulvinar
elementum magna et aliquam. Proin omare placerat iaculis Ut a enim mi. Aenean non molestie diam. Maecenas euismod

L o P PR, WP M WP,

sollicitudin vestibulum odio venenatis at. Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra. per inceptos
himenaeos. Curabitur erat turpis, facilisis quis cursus ut. sagittis venenatis purus. Vivamus sodales ulfrices ulfrices.

[27p:d

Phasellus tempus

sollicitudin erat leo. eu tristique orci. Suspendisse lacus velit. accumsan in lacinia vel. pretium quis urna. Suspendisse suscipit
metus nisl Nam eget ipsum augue. Pracsent clit arcu. tempus a posuere eget. vehicula cu turpis. Pracsent iaculis tempor
eleifend Curabitur Inctus lectus quis lacus ultrices porttitor. Integer et turpis libero. Nam dictum accumsan neque. sit amet

AT A e e =

nulla convallis. Vestibulum ac nisl in nulla vulputate ultrices ut ullamcorper augne. Proin at dolor tortor, in malesnada lorem.
Wysiwyg | source

<body> <h2>
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Como se puede observar, cada uno de los niveles de encabezado tiene una apariencia diferente de tamafio y tipo de letra.

Este aspecto se puede modificar como veremos un poco mas tarde.

Saltos de linea y lineas separadoras

Para complementar las opciones de separacion del texto, contamos con dos etiquetas mas.

B <br /> inserta un salto de linea en el texto. No genera un nuevo parrafo, sino que parte la linea en dos. Es un

elemento puntual, que no lleva etiqueta de cierre.

B <hr /> inserta un salto de linea en el texto, pero mostrando una linea horizontal visible.

© Pregunta de Elecciéon Multiple

¢, Cual de las siguientes etiquetas HTML se utiliza para marcar los titulos de caracter jerérquicamente mas importantes

de un texto?

C <p>y</p>.
C <h1>y</h1>.
C <br/>y<hr/>.

12
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En la pagina del ejemplo anterior accede a la version del codigo fuente e inserta esas etiquetas en dos lugares
diferentes dentro de un parrafo y observa el resultado. Inserta también una linea horizontal entre dos parrafos. Por
ultimo, prueba a insertar uno de esos elementos dentro de una cabecera y observa el resultado. De este modo
podemos tener un titulo que ocupe varias lineas, dividido exactamente donde mas nos interese.

Como hemos podido comprobar, podemos emplear estas etiquetas tanto para realizar pequefias separaciones en el interior
de un parrafo como fuera de él. El salto de linea se emplea con cierta frecuencia, aunque no deberia usarse para distanciar
parrafos, ya que veremos otras opciones mas apropiadas. Sea como fuere, desde BlueGriffon resulta muy sencillo insertar

estos saltos de linea colocandonos en el lugar apropiado y pulsando la combinacién MayuUs-Intro.

Para insertar una linea horizontal en BlueGriffon, seleccionaremos la opcion Barra horizontal del menu Insertar. Alli
podremos modificar su apariencia antes de crearla.

Etiquetas de estructura

En las paginas web actuales, normalmente no nos limitaremos a definir todo el texto de la pagina exclusivamente con
etiquetas <hx> y <p>, ya que se consigue una estructura demasiado general, para aplicaciones lectoras para personas con
discapacidad o para los propios buscadores de Internet.

Los estandares actuales nos proporcionan un conjunto de elementos HTML para englobar los contenidos que se suelen
encontrar en una pagina web. Cada uno de estos elementos esta pensado para contener diferentes elementos HTML, como
parrafos, imagenes, etc. Estas son sus etiquetas:

B <header> y </header>: para definir un bloque de contenido que hara las veces de titulo de la pagina web.

@ <footer> y </footer>: define el pie de pagina de nuestra web.

B <nav> y </nav>: donde incluiremos diferentes enlaces para que el usuario pueda desplazarse entre las partes de
nuestro sitio web.

B <section> y </section>: para definir grandes secciones de nuestra pagina.

B <article> y </article>: marca los limites de un contenido especifico, como una entrada de un blog o un articulo en
general.

B <aside>y </aside>: se emplea para definir un contenido que esta relacionado con la pagina, pero que se debe
considerar como separado del contenido principal.

Junto a estos elementos aun contamos con algunos mas como <hgroup> para cabeceras de secciones, <figure> para
contenidos multimedia, <time> para definir la fecha del contenido o <mark> para definir textos destacados para referencias;
todas estas etiquetas con sus respectivos cierres.

Veamos un ejemplo de cédmo quedaria una pagina web con estas etiquetas. Todas ellas apareceran dentro del elemento
<body>.

<IDOCTYPE html>
<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Mi primera pagina</title>

</head>

<body>
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<header>
<h1>Cabecera de nuestra pagina</h1>
</header>

<nav>
<p>Navegacion. Aqui podriamos insertar diferentes enlaces al resto de nuestras paginas</p>
</nav>

<section>
<h1>Presentaciéon</h1>
</section>

<article>

<h2>Una breve nota</h2>

<p>Mi primera pagina web, creada con tan sdlo copiar y pegar.</p>
</article>

<footer>
<p>Autor y fecha de publicacion</p>
</footer>

</body>
</html>

Si mostramos esta pagina en el navegador, se vera exactamente igual que si quitamos las etiquetas de estructura, pero el
matiz es que con ellas conseguiremos numerosas ventajas, aunque no sean visibles.

Por el momento no haremos un uso profuso de estas etiquetas de estructura, pero un sitio web que se vaya a distribuir por
Internet deberia emplearlas.

© Pregunta de Elecciéon Multiple

La etiqueta <header> y </header> se utiliza para:

(" Definir grandes secciones de nuestra pagina.

Definir un contenido que esta relacionado con la pagina, pero que se debe considerar como separado del
contenido principal.

¢ Definir un bloque de contenido que hara las veces de titulo de la pagina web.

La cabecera de la pagina web

Como recordaremos, cada pagina web cuenta con un elemento <head> colocado antes del <body>, que no debemos
confundir con los elementos de cabecera (<h1>..<h6>) ni con el encabezado <header> que colocamos dentro del <body>.

Esta cabecera general de la pagina se emplea para incorporar contenidos que no se mostraran directamente, pero que tienen
una elevada influencia en el aspecto que tendra la pagina y en su comportamiento.

En su interior podemos afadir algunos de los siguientes elementos HTML:

@ <title> y </title>: se emplea para definir el titulo de la pagina. Es imprescindible en HTMLS5, por lo que siempre
debemos afadirlo. Este es el titulo que se mostrara en la barra de titulo del navegador, al hacer un marcador a la
pagina o en los buscadores de Internet.

B <link />: se utiliza para enlazar con recursos externos, generalmente hojas de estilo. Volveremos sobre ello mas
adelante.
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B <style> y </style>: nos permite definir estilos especificos para la pagina actual. Se suele emplear en combinacién
con el anterior, por lo que los trataremos al llegar a las hojas de estilo.

B <base />: define la URL base para el resto de los enlaces que incluyamos en la pagina web. Se emplea en casos
muy concretos.

B <script> y </script>: es otro importante elemento que se utiliza para englobar acciones en otros lenguajes,
generalmente Javascript, para conseguir que la pagina web realice determinadas tareas. Estas son operaciones que
se ejecutan al acceder a la pagina, aumentando su versatilidad.

=
Li"‘ Actividad 3

—

Para entender el funcionamiento del elemento script, probaremos a afiadir este pequefio cddigo dentro de la pagina
web, entre el <head> y el </head>

<script type="text/javascript">

var d = new Date();

alert ("Hoy es "+ d.toLocaleString() );
</script>

Al escribir esta funcién, hay que prestar mucha atencién a cada paréntesis, punto y coma, etc. Si lo hemos escrito
bien, aparecera un pequefio cuadro indicandonos la fecha actual. Esto sélo funcionara al probar la pagina en un
navegador web, no dentro de BlueGriffon.

B <meta>y </meta>: las etiquetas <meta> no son imprescindibles para el funcionamiento de la pagina web, pero su
inclusion es siempre una buena practica porque permiten identificar con facilidad algunos parametros de la web, como
autores, codificacion de caracteres, etc.

De todas las etiquetas <meta>, debemos incluir al menos una que defina qué tipo de codificacién de caracteres estamos
empleando. Teniendo en cuenta que nuestra web puede ser vista en cualquier lugar del mundo, la codificacion de caracteres
se encargara de que un ciudadano japonés, por ejemplo, pueda ver correctamente nuestra pagina y no una serie de
caracteres ininteligibles. Hoy en dia emplearemos siempre la codificacion UTF-8.

Normalmente la expresaremos de esta forma:
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8">

Como se puede observar, las etiquetas meta suelen incorporar dos parametros, el tipo de etiqueta (que suele ser name) y el
contenido (con el parametro content).

Veamos algunos ejemplos mas:

<meta content="Antonio Paniagua" name="author">
<meta content="Practicas para el material de HTML" name="description">
<meta content="html, cabeceras, etiquetas, estilos, parrafos" name="keywords">

Los valores se describen por si solos. Keywords significa palabras clave, es decir, términos que describen el contenido de
nuestra pagina. Aun hay algunos valores mas para name, pero con los indicados nuestra pagina estara suficientemente
descrita para que sea localizada con facilidad en Internet.

Cabeceras sencillas

Todo lo anterior ira cobrando sentido poco a poco. No es necesario que nos preocupemos en exceso de tener una cabecera
de pagina completamente rellena, aunque si es apropiado en el caso de los elementos <meta>. Para ello, los editores de
paginas web suelen contar con una opcidn que se encargara de hacer el trabajo mas tedioso.

En BlueGriffon seleccionaremos la opcion Formato>Propiedades de pagina (debemos estar en el modo wysiwyg para que
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esté activa) y en el cuadro de didlogo que se despliega, podremos editar las principales etiquetas meta, asi como el idioma
en el que esta creada la pagina web.

Propiedades del documento x|

Ubicacian: file: f{f0:  ITEHTML {0250 20 Aspectos %o 20b30C 3%0A 1sic0s %30 20de % 20HTML feje fejemplal 5. himl
Ultima modificacion:  jueves, 04 de agosto de 2011 9:44:51

Titulo: | Vi primera paagina

Autaor: | Antonio Paniagua

Descripaion: I Practicas para gl material dg HTML

Palabras dave: I himl, caheceras, etiguetas, estios, parrafos

Idioma: I E5-85 Idioma del texto I

Direccion del texto:  { Sin espedficar % Izguierda a derecha ¢ Derecha a izquierda

Aceptar I Cancelar I

Si revisamos el codigo de la pagina, veremos como se han incorporado todas las etiquetas necesarias.

© Pregunta Verdadero-Falso

La siguiente afirmacion, ¢es verdadera o falsa?

Las etiquetas <meta> y </meta> son imprescindibles para el funcionamiento de una pagina web.

Verdadero ( Falso ©

Resumen

Hemos comenzado a conocer los elementos HTML, con sus etiquetas y sobre todo la estructura de una
pagina web. La informacion sobre la pagina se integra en el elemento head, mientras que el contenido
se inserta dentro del elemento body.

<html>

Etiquetas fundamentales

Estas etiquetas se emplean con mucha frecuencia:

<p>: parrafos.
<h1> .. <h6>: encabezados.

<br>: salto de linea.

<hr>: linea horizontal.
Ademas para establecer aspectos estructurales:

B <header>, <footer>, <nav>, <section>, <article>, <figure>, <aside> y algunos mas.
En la cabecera emplearemos los siguientes:

<title>: titulo.
<meta>: informacién sobre la pagina.

<style> y <link>: para trabajar con hojas de estilo.

<script>: para afadir acciones extra a la pagina.
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Actividades y ejemplos

i=
Lﬂ? Actividad 1. Texto

Vamos a incorporar algunos bloques de texto a nuestra pagina web. Accede a esta pagina (http://es.lipsum.com
/feed/html), copia los primeros cuatro bloques de texto y pégalos en una nueva pagina web creada con BlueGriffon;
posteriormente guarda la pagina y comprueba que el texto se ha dividido en parrafos. Si no es asi, lo haremos
manualmente pulsando la tecla Intro al final de cada parrafo.

R Actvi
=& Actividad 2. Texto

En la pagina del ejemplo anterior accede a la version del codigo fuente e inserta esas etiquetas en dos lugares
diferentes dentro de un parrafo y observa el resultado. Inserta también una linea horizontal entre dos parrafos. Por
ultimo prueba a insertar uno de esos elementos dentro de una cabecera y observa el resultado. De este modo
podemos tener un titulo que ocupe varias lineas, dividido exactamente donde mas nos interese.

LJ:‘ Actividad 3. Cabecera de la pagina
Para entender el funcionamiento del elemento script, probaremos a afiadir este pequefio codigo dentro de la pagina
web, entre el <head> y el </head>

<script type="text/javascript">

var d = new Date();

alert ("Hoy es "+ d.toLocaleString() );
</script>

Al escribir esta funcion, hay que prestar mucha atencién a cada paréntesis, punto y coma, etc. Silo hemos escrito
bien,aparecera un pequefio cuadro indicandonos la fecha actual. Esto sélo funcionara al probar la pagina en un
navegador web, no dentro de BlueGriffon.

N
<« Ejemplos

Las diferentes practicas, recursos y ejemplos realizadas en este modulo estan disponibles para realizar pruebas.

Ejemplos del médulo

Aplicacién al aula

Aspectos basicos del lenguaje HTML
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Utilizando los elementos descritos en esta unidad, el alumnado estara en condiciones de disefar su primera pagina web
sencilla.

Lfi- . Programacion

Programacion dirigida al alumnado

Objetivos

B Conocer la estructura basica de una pagina web.
B Identificar las etiquetas fundamentales de una pagina web.

B Crear un documento web basico.

Contenidos

H Andlisis de una pagina web.
B Partes de una pagina web.
B Etiquetas de texto.

B Cabecera de una pagina web.
Materiales y recursos

B Ordenador con acceso a Internet.

Temporalizacién

B Dos sesiones.

Planificacion
@

Planteamiento de la actividad

El alumnado aprende a identificar las partes basicas de una pagina web y es capaz de leer sus diferentes bloques.
Ademas incorporara contenido a la pagina y le aplicara etiquetas de texto basicas.

Organizacion del aula
Trabajaremos en un aula con ordenadores, con un agrupamiento individual o por parejas.
Desarrollo de la actividad

B Se analizan las etiquetas que definen una pagina web.

B Se estudian los diferentes elementos para la edicion de texto.
Presentacion y evaluacion de los resultados
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La evaluacion se realizaria mediante la revision de la pagina creada y la observacion del proceso. Se pueden evaluar
varios aspectos a lo largo de todo el proceso:

B Comprension de elementos basicos HTML y de la estructura de una pagina.
B Destreza en el trabajo con la aplicacion.

B Expresion escrita al elaborar los contenidos.

Sugerencias metodolégicas

La metodologia empleada es la de proyecto.

Para su aplicacion proponemos:

Primera sesion

Explicamos el objetivo de la actividad; describimos los conceptos necesarios.
El alumnado estudia varios modelos de paginas sencillas.

Creamos un modelo de pagina web simple prestando atencién a los diferentes bloques.

Segunda sesién

Analizamos diferentes etiquetas de texto y revisamos algunos ejemplos.
Retomando el ejemplo de la sesidn anterior, el alumnado incorpora textos sobre una tematica propuesta por ellos.

Aplicamos el formato necesario y guardamos el resultado.

Atencion a la diversidad

|
[-—":9 Actividad de refuerzo

Para aquellos alumnos que puedan tener mas dificultad, podemos facilitarles un modelo predisefiado con los textos,
listo para aplicar el formato.

=S|
['—"!9 Actividad de ampliacion

La profundizacidon en esta actividad se basaria en que el alumno incorporase diferentes elementos estructurales a la
cabecera o al cuerpo de la pagina.
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