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Introduccion ?.’/ | /___\,-:-...

En Dibujo Técnico I, en los temas 1 " proporcionalidad, semejanza y escalas", y 2 "transformaciones geomeétricas”, de la Unidad didactica 2 Geometria métrica aplicada, aprendimos las nociones sobre dichas
transformaciones geométricas, que nos permitieron transformar figuras de manera que estas conservaban el paralelismo y los angulos.

En este tema vamos a desarrollar los conceptos y procedimientos de otro tipo de transformacién geométrica: la geometria proyectiva, basada en la proyectividad, concepto ya estudiado, que estd basada en la

proyeccidn y la seccidn.

La figuras transformadas mediante la geometria proyectiva conservaran las caracteristicas proyectivas como la alineacién de puntos, la pertenencia de puntos a lineas, la concurrencia de rectas o de planos, etc..
Esta correspondencia se establece entre elementos de la misma especie: a un punto le corresponde un punto, vy a una recta le corresponde una recta.

Los elementos fundamentales de las figuras geométricas pueden ser transformados sebre el plano conservando su forma, sus proporciones o ninguna de las dos caracteristicas.

En la imagen anterior en la cabecera del tema (archivo de Wikimedia Commons, un depédsito de contenido libre hospedado por la Fundacidén Wikimedia) puedes ver un grabado de Alberto Durero en el que se

muestra un método para obtener la representacién del cuerpo humano en perspectiva, dicho procedimiento estd basado en la proyectividad.

Importante gl
Este concepto de proyectividad, que ya hemos estudiado, es la base de los diversos sistemas de representacién que se emplean, come procedimientos cientifico-técnicos, para
representar los ebjetos tridimensionales sobre el plano del papel.
I— L
Itrpportante -
Para visualizar los videos explicativos de los distintos conceptos que verds en este tema y en los siguientes del temario, te sugerimos que uses el "play” y el "pause” del visualizador
de videos asi como la velocidad del mismo (podrds ponerlo a una velocidad mas lenta para una comprensién mas detallada del mismao). También puedes verlo -a través de |a pdgina
de Youtube- a pantalla completa (pinchando en el enlace que viene debajo, en la descripcién de cada uno) por si necesitas fijarte en ciertos detalles o trazados. Mira este video donde
se explica como acelerar un video o ralentizarlo accediendo a la configuracion del mismo:
Dominar les opciones del visualizador de videos
Video del Departamento de DIBUJO [EDA alojade en Youtube
Al final de muchos apartados también encontrards ciertos ejercicios resueltos paso a paso mediante el PDF por capas que se muestra en la retroalimentacidn del ejercicio, por lo
que se recomienda usar un visor o lector PDF que las lea correctamente, ya que no todos lo hacen. Por ejemplo, con Adobe Reader. Desde su sitio web se puede descargar e
instalar.
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1. Generalidades
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Las transformaciones proyectivas pueden ser de dos tipos:
Homografias: la correspondencia entre dos formas geométricas se establece entre sus elementos de la misma especie, esto es, a un punto le corresponde un punto, a2 una recta le corresponde una recta, etc..).
Correlacién: la correspondencia se establece entre elementos de distinta especie, a un punto le corresponde una recta, a una recta le corresponde un plang, etc..

Las relaciones geométricas que se establecen entre dos planos por medio de una proyeccidn o radiacién desde un punto exterior pueden ser desde un punte exterior propio (homologia) ¢ imprepio, en el infinito.
(afinidad)

Esta radiacién es de rectas y planos cuando ambos elementos geométricas pasan por el misme punto.
En este tema estudiaremos la primera relacién, esto es, cuando conocemos la posicién del punto exterior (propio).

En la imagen superior te mostramos como se establecen las relaciones geométricas entre un triangulos ABC y su transformado A'B'C', observa cémo los vértices estdn alineados punto a punto, estableciéndese
entre ambas figuras una radiacidn de rectas y planos, realizandese las dos operaciones proyectivas basicas: proyectar y seccionar.

Irrportante —

La Homologia v la Afinidad son homografias.

— T —
1.1. Fundamentos iady 2

Recordemos que dos formas son proyectivas si una puede obtenerse de la otra mediante secciones y proyecciones.
La homologia plana es una transformacién homogréfica generada por la proyeccién de un punte, siendo las dos figura homdélogas secciones de dicha radiacién.
Dos figuras homdlogas se correspondan punto a punte y recta a recta respetando las siguientes leyes:

1. Dos puntos hemélogos (A y A') estan alineados con un punto fijo (O) llamado centro de homologfa.
2. Dos rectas homaologas se cortan en una recta llamada eje de homologia.

En la siguiente animacién te mostramos de manera detallada los fundamentos de la hemelogia.
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Dos rectas homdiogas se cortan en una recta lamada eje de homologia

@
@

DT2 U2 T3 Apdo. 1.1: fundamentos de la homologia
Video de Departaments DIBUJO [EDA alojado en Youtube

Coeficiente de homologia.

O En toda transformacién se establece un coeficiente (k) o razén entre los elementos transformados.
En la homologia este coeficiente es la razén doble que se establece entre un par de puntos homdlogos (AA'), el centro de homologla (O) y el punto interseccién (P} de
la recta que une dichos puntos (AA') con el eje.

(Cad) (Cajoa’
A k= ORAD = (ara™ (R

En la imagen de la izquierda puedes ver cémo se establece este ceeficiente,

EJE P
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|- - Para saber mEs =

Teorema de Desargues.
En el plano proyective, dos tridngulos son perspectivos desde un punto si y sélo si son perspectivos desde una recta.
(0} En la imagen de la izquierda tienes una demostracién de este teorema:

% Dados los tridngulos homélogos ABC y A'B'C' sus lados AD, BE y CF concurren en un mismo punto O. Asi mismo, los
pares de lados (AB, DE), (BC, EF) y (AC, DF) se cortan respectivamente sobre una misma recta r.




Corrprueba lo goreraiclo

Escoge |a opeidn que ti creas mas adecuada

Si una recta es oblicua al eje de homologia épuede ser su homdloga paralela a dicho eje?

O verdadere O Falso

-

1.2. Elementos
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Los elementos gue intervienen en una homologia y que son necesarios para establecer dicha transformacion son: centre, eje, rectas limites, figura origen, rayos proyectantes o rectas proyectivas, trazas

y figura transformada.

En el siguiente video te mostramos cémo surge la homologia y sus diferencias con la afinidad y la homotecia.

AFINIDAD

Cinprogin

12-DIBLID TECNICO: HOMOLOGIAS 1
Video de Valerio Domenech alojado en Youtube

En el siguiente video te mostramos los elementos de la homologla de forma mds detallada.

Determinar la recta limite.

Homologia_Elementos y caracteristicas
Video de AG Dibujo y mates alojado en Youtube

En una homologia determinar una de sus rectas limites puede ser de gran ayuda para poder resolver determinados problemas.

En el video inferior te mostramos el procedimiento a seguir.

- Para saber mas

DIBLIO TECNICO: HOMOLOGIA RECTAS LIMITE
Video de Valerio Domenech alojado en Youtube




Corrporuebd lo gprerdiclo

Los puntos dobles estan situades en:

' La recta Limite.
) El eje de homologia

1.3. Determinacién iada e

Para que una homologia quede determinada es preciso conocer, ademds de una de las figuras, los siguientes elementos:

e El eje, el centro y el punto homélogo cualquiera de la figura dada.
Partimos de un tridngulo dado ABC y un punto homdélogo A', para obtener el tridngulo transformado se trazan rectas desde el centro de homologia O por cada uno de los vértices del tridngulo (A..B..C) y se
prolonga el lado ABe hasta que corten al eje de simetria en un punto. Al unir diche punto con el homélogo de A (A') mediante una recta ésta cortard a la trazada por O y B en un punto B' que serd homdlogo de
La figura se completa prolongande otro lado (BC o AC) hasta que corte al eje de simetrfa y aplicande lo anterior.
Para obtener la transformada se debe aplicar el método empleado en |a siguiente animacién.

DT2 U2 T2 Apde. 1.3: homologa dade tridngula, efe, centro y punto homdiogo
Video de Departamento de DIBUJO [EDA alojado en Youtube

e Dos puntos homélogos de la figura dada y la direccion del eje.
Para determinar el centro y el eje de homologia es necesario recordar la definicién de homologia: "Dos puntes hemdlogos (A y A’) estén alineados con un punto fijo (O) llamado centro de homologia, y: "dos
rectas hemdlogas se cortan en una recta llamada eje de homologia®.
Aplicando lo anterior uniendo los puntes A y B con sus homélogos A’ y B' mediante rectas, éstas se cortardn determinando el centro de homologia O.
Para dgterrninar el eje de homologia se prolongan las rectas homdlogas AB y A'B' hasta gque se corten en un punto {P) gque pertenecera a dicho eje, sélo queda trazar por dicho punto {P) una paralela a la
direccidn dada.
Una vez determinados todos los elementos se aplica cualquiera de los métodos explicados anteriormente.
En la animacién inferior puedes ver el procedimiento.

-,

Compartin

572 U2 T3 Apdo. 1.3: homologia dada tridnguls, lade hamdlago y direccidn del eje
Video de Departamento de DIBUJO [EDA alojado en Youtube



e El eje, el centro y la recta limite de la figura dada.
En este caso se debe aplicar de forma inversa el procedimiento seguido para la obtencién de rectas limites.
En la animacidn inferior puedes ver como se ha trazado el transformado de un triangulo ABC a partir de una recta limite su eje y centro de homologia.
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072 U2 T3 Apdo. 1.3: homolagia dads el eje, & centro, Ia recta limite y el tridngulc
Video de Valerio Domenech alojado en Youtube

@ El eje, la recta limite y un punto homélogo cualquiera de la figura dada.
Este ejercicio se resuelve de la misma forma que el anterior, sélo hay que determinar el centro de homologia.
En la siguiente animacidén puedes ver cdmo se determina el centro de homologia y transformada.

@ DT2 U2 T3 Apdo. 1.3: homologia da...
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DT2 U2 T3 Apde. 1.3 hamalagis dada el eje, Ia recta limite, un punts homdlaga de figura dads
Video de Departaments de DIBUJO IEDAalsjado en Youtube

Compruebd o gorerdiclo

Lee el pdrrafo de abajo y rellene las palabras que faltan
Un punto y su homdlogo deben de estar alineados con el l:l de homologla.

Ejercicio reswelto

o En la figura de la izquierda puedes ver como se ha determinado el tridngulo homdlogo A'B'C' al dado ABC.
Te pedimos que realices dicho ejercicio, determinando el centro y el eje de homologia, asi como la recta limite, con los

- siguientes datos: dos pares de puntos homdélogos (AA' y CC') v un punto doble (DD').
[ Para resolverlo debes repasar los métodos explicados en las animaciones anteriores.
RL M
@ Material necesario:
A @ Lapiz blando y duro.
< .
@ Compas.
B
EJE E=£" D=D' e Plantilla de dibujo {(escuadra y cartabén).
@ Hojas para realizar trazados de prueba.

Para realizar este ejercicio debes descargar este documento pdf.

[Mostrar retroali

2. Trazado
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El estudio de las propiedades y de elementos de la homologia asi como su determinacién nos va a permitir transformar cualguier figura geométrica.

En este apartado solamente vamos a aprender a dibujar las figuras homdlogas basicas: triangulos, cuadrilateros, poligonos y circunferencia.
En la imagen superior puedes ver cémo se hemos transformado un pentagono regular y una circunferencia.

{
Irmportante

Las siguientes transformaciones homoldgicas estan determinadas segln lo establecide en el apartado 1.3.

2.1. Triangulos y Cuadrilateros

iadhy 2
g -.
lrppooriante

los conceptos y procedimientos basados en los puntos dobles.
\

Para seguir avanzado en el conocimiento de la homologia en los siguientes ejercicios las figuras originales estdn cortadas por el eje de homologia, por tanto, es necesario que repases
I
—

Tridngulos.

e —

En la siguiente animacién te mostramos edmo trazar un tridngulo homdlogo A'B'C' al dade ABC segln una homologla determinada por un eje que corta a dicho tridngulo pasando por uno de sus vértices

[proyesccon © (rayo proyactane)
que cortarh & 18 ot ey
determinanda
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DT2 L2 T2 Apdo. 2.1: homologia dado el centra, el eje, el tridnguio ABC y un punto hamdiogo
Video de Departamento de DIBUJO [EDA alojado en Youtube
Cuadrilateros.

En la animacién inferior puedes ver como el eje de homologia corta al cuadrado dado ABCD en dos puntos dobles EE' y FF'.

EJE L

@e

®

DT2 L2 T2 Apdo. 2.1: homologia dads el centra, 13 recta fimite y dos pares de puntos dobles
Video de Departaments DIBUJO [EDA alojade en Youtube

Ejercicio resuelto

En la figura de la izguierda puedes ver como se ha determinado el tridngulo homdlogo A'B'C' al dado ABC.

Te pedimos que realices dicho ejercicio con los siguientes datos: centro y eje de homologia, y la recta limite
A Para resolverio debes repasar los métodos explicades en las animaciones anteriores.

Material necesario:



@ Lapiz blando vy duro.

® Compas.
@ Plantilla de dibujo (escuadra y cartabén).
. @ Hojas para realizar trazados de prueba.
EJE

Para realizar este ejercicio debes descargar este documento pdf.

[Mostrar retr ion|

2.2. Poligonos iadh A2

{
| - Importante —

La complejidad del trazado de poligonos regulares o irregulares homdlogos serd proporcional al nimero de lados, no cbstante, esto se puede simplificar empleando todas las
dlaggnales que sean precisas.

— .‘_“_.“-——

Pentagono.

En la siguiente animacién te mostramos edmo trazar un pentdgono irregular homdlogo A'B'C' D'E' al dado ABCDE. En este caso el poligone no es cortado por el eje, pero este es paralelo a uno de sus lados.

% DT2 U2 T3 Apdo. 2.2: homologia pe..
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DT2 U2 T3 Apda. 2.2: homologia de un pentagono dada el centro, la rects limite y dos pares de puntos koméiogos
Video de Departaments DIBUJO LEDA alojado en Youtube

Ejercicio resuelto

o En la figura de |a izquierda tienes una homologia determinada por el eje y dos pares de puntos homélogos (a-a', b=b')

1. Dibuja el pentdgono homélogo A'B'C'D'D' del regular dado ABCDE.
2. Determina el centro del pentageno (P) y su homdlogo (P').
RL 3. Traza la recta limite de dicha homologia.

Para resolverlo debes repasar el método explicado en la animacién anterior.
Material necesario:

@ Lapiz blando y duro.

e Compas.
EJE

@ Plantilla de dibujo (escuadra y cartabén).

@ Hojas para realizar trazados de prueba.

Para realizar este ejercicio debes descargar este documento pdf.

[Mostrar retr

2.3. Circunferencia igrl e

{
= Inpoortante —

Para poder dibujar la figura homéloga de una circunferencia es necesario que dicha hemologia quede determinada por una de sus rectas limites.



— L —

Transformacién de una circunferencia en una Elipse.
En la animacién inferior puedes ver cémo se ha transformado una circunferencia en una elipse. La rectas tangentes nos determinan didmetros conjugados de dicha curva cénica, por tanto, debemos aplicar los
conceptos y procedimientos estudiados en el tema 1 de esta Unidad Diddctica, para poder determinar sus ejes.

(] -

Vermas ta Compartin

DT2 U2 T2 Apdo. 2.1: homologia de una circunferencia
Video de Departaments DIBUJO [EDA alojado en Youtube

Ejercicio reswelto

En la figura de |a izquierda tienes una homologia determinada por el centro O,
el eje y un par de puntes homdlogos (C-C').

Te pedimos que dibujes la transformada de la circunferencia dada.

Para resolverlo debes repasar el método explicado en la animacién anterior.
Material necesario:

RL
@ Ldpiz blando y duro.
@ Compds.
@ Plantilla de dibujo (escuadra y cartabén).
@ Hojas para realizar trazados de prueba.
EJE

R=R'

™

Para realizar este ejercicio debes descargar este documento pdf.
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[Mostrar r

3. Aplicaciones




La homologia, como toda transformacidn, nos permite resolver problemas graficos que en su disposicién original resultan dificiles de abordar, asi pues, mediante la homologia podemos:
@ Obtener una figura determinada de otra dada (transformacién)

@ Representar los objetos tridimensionales sobre el plano del papel (perspectiva conica).

En la imagen superior te mostrames una de estas aplicaciones, quizas la mas importante, la perspectiva conica.

3.1. Transformaciones

)

| - Inpoortante =

Para transformar una figura dada en otra determinada mediante homologia, es necesario que esta esté determinada solamente por la figura origen y una recta limite.
El problema consiste en determinar el centro de homologia de manera que este satisfaga unas eondiciones prestablecidas.

—

Transformar un triangulo escaleno dade ABC en otro equilatero.

El centro de homologia debe estar en la interseccidn de dos arcos capaz de dngulo 60°.
En la animacién inferior te mostramos el procedimiento que debes seguir para dibujar dicho tridngulo homélogo.

072 U2 T3 Apdo. 3.1: transformar mediante homalogia un trisnguio escalena en equiliters
Video de Departaments DIBUJO [EDA alojado en Youtube

Transformar un cuadrildtero dade ABCD en un paralelogramo cuadrado.

J  Dibujo técnico: homologia gue trans... o ad
e g . Ver mas ta..  Compartir

Dibujo técnica: H que b rma un o

en u

dracio ambos conocidos.
Video de Jose Manuel Pelaez Cano alojade en Youtube

Transformar un cuadrildtero dade ABCD en un paralelogramo rectangulo.

Para transformar un cuadrildtero en un paralelograme, dos pares de lados del primero (figura origen) deben converger en un punto de |a recta Iimite, asi se consigue que sus homélogos sean paraleles (condicién
necesaria).
La disposicién del centro de homologia dependerd del tipo de paralelogramo que se quiera obtener.

En la siguiente animacién puedes ver como se ha trazado un paralelogramo rectangulo A'B'C'D' homdloge a un cuadrildtero dado ABCD, el centro de homologia se ha determinado segln los siguientes parametros:
la perpendicularidad de sus lados y el angulo que forman las diagonales.

DT2 U2 T3 Apdo. 3.1 & cuadrildtero en paral por |
Video de Departamento de DIBUJO [EDA alojado en Youtube



— Curiosidlad

Mediante homologia podemos transformar cualguier figura, en el siguiente video puedes ver como se dibuja un texte homdlogo a otro dado.

[I— .

Ejercicio resuelto

@ Dibujo Técnico Il : Homologia (Proyecciones) o

Ver mas ta.

Compartir

En la figura de la izquierda te mostramos cémo se ha convertide el cuadrildtero dade ABCD en un rombo mediante

homologla (dngulo B® = D@ = 459).
Te pedimos que dibujes dicha transformacién.

Para resolverlo debes repasar los métodos explicados en las animaciones anteriores.

Material necesario:
@ Lapiz blando y duro.
® Compas.
@ Plantilla de dibujo (escuadra y cartabdn).

@ Hojas para realizar trazados de prueba.

Para realizar este ejercicio debes descargar este documento pdf.

[Mostrar retroalimentacién|

. . - . 3
3.2. Sistema diédrico, secciones i g;l //7\‘\
1 Irportante s
Mediante homologla podemes simplificar el trazado y determinacién de secciones planas en superficies poliédricas y radiadas.
— T—
Seccion plana de una piramide regular.
En la siguiente animacion te mostramos como se resuelve de forma rapida y sencilla la seccion producida por un plano oblicuo sobre una piramide regular de base cuadrangular.
Previamente se debe determinar un primer vértice de dicha seccién conteniendo una de las aristas laterales de la piramide en un plano auxiliar, proyectante vertical en el ejemplo.
,
|
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DT2 U2 T3 Apde. 3.2 seccidn de una pirdmide en diédrice resusita por afinidad
Video de Departamento de DIBUJO [EDA alojado en Youtube
- s = 0
3.3. Perpsectiva Cénica iacd A

(24



Comeo mencionames anteriormente, la perspectiva cdnica es la principal aplicacidn de la homologia, estableciéndose la siguiente correspondencia entre sus elementos:

HOMOLOGIA| PERSPECTIVA CONICA
Recta Limte Linea del horizonte
Eje Linea de Tierra
Centro Punto de Vista
Origen Perspectiva
Transformada Figura abatida

La correspondencia entre sus elemento es tal que a veces los puntos de fugas, situados en la linea del herizente, se deneminan puntes limites.

Para que puedas relacionar dicho elementos en la siguiente animacién te mostramos eémo se dibuja la perspectiva cénica oblicua de un cuadrildtero.
Observa detenidamente el trazado y la correspondencia entre los siguientes elementos: (V), LH, LT, F1, F2.

@ % Prolongamos &l lado BC hasta que corte ala LT en ¢ punio 1

DT2 L2 T3 Apdo. 3.3: aplicacién de ia hamologia en cénica
Video de Departamento de DIBUJO [EDA alojado en Youtube

Perspectiva conica frontal.

En el apartado 2.3 te mostramos cdmo se transformaba una circunferencia en una elipse, ahora vas a ver, en la animacién inferior, el mismo trazado mediante perspectiva cénica.
Para ello hemos inscrito dicha circunferencia en un cuadrado cuyos lados son paralelos y perpendiculares a la LT (perspectiva frontal), realizando la perspectiva de dicho paralelogramo podemos obtener la curva
cénica.

LT (EJE) M, N

DT2 U2 T3 Apdo. 3.3: aplicacion de ls homologia en conica frontal
Video de Departamento de DIBUJO [EDA alojado en Youtube

Perspectiva conica oblicua.

Este caso es similar al anterior, salvo la disposicidén del cuadrado cuyos lados son oblicuos al eje (perspectiva oblicua).
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DT2 U2 T3 Apdo. 3.3: aplicacién de fa homelogia en cénica eblicua
Video de Departamento de DIBUJO [EDA alojado en Youtube

Ejercicio resuelto

]

En la figura de la izquierda puedes ver céme se ha realizado la perspectiva cdnica oblicua de dos paralelogramos rectangulos, observa
que dicha representacién es una transformacién homoldgica de un cuadrildtero.

Te pedimos que dibujes dicha perspectiva-transformacién.

Para resolverlo debes repasar los conceptos y procedimientos explicados en las animaciones anteriores de este apartado y de los
anteriores.

Material necesario:

@ Lapiz blando y duro.
. ® Compas.

@ Plantilla de dibujo (escuadra y cartabén).
u

© Hojas para realizar trazados de prueba.

Para realizar este ejercicio debes descargar este documento pdf.

[Mostrar retroali ién|

4. Qcad. Practica lo aprendido.
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En este apartado practicards el trazado con Qcad resolviendo para ello dos nuevos ejercicios con la aplicacién de disefio asistido.

4.1. Conversioén de cuadrilatero en rombo

o))
-
—

.-))

En la siguiente animacién puedes seguir los pasos para resolver la conversion de un cuadrildtero en un rombe por homologfa, usando la aplicacién de disefio asistido para el trazado.

DT2 U2 T3 Apdo. 4.1: cuadriliters a rombo por hamologia con Qead
Video de Departamento de DIBUJO [EDA alojado en Youtube

4.2, Perspectiva cénica oblicua de un cuadrilatero

o))
W
-
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En el siguiente ejemplo de trazado podrds ver cédmo realizar la perspectiva cénica oblicua de un cuadrilatero, recordando al mismo tiempo el uso de las coordenadas relativas en Qcad.




DT2 U2 T2 Apdo. 4.2: cuadrildtero en conica con Qcad
Video de Departamento de DIBUJO [EDA alojado en Youtube

Imprimible

i)

A A

Puedes descargar este tema en PDF (paf - 1183383 } para guardar o imprimir. Ten en cuenta que en papel impreso no podras ver los videos y animaciones de trazados y ejercicios,

) fundamentales para
adquirir las destrezas necesarias en este tema, come en la mayoria de temas de esta asignatura, marcadamente procedimental.

Resumen iad A
¥
—— Curiosiclac! =
Cuando a un objeto se le aplica una fuente luminosa éste genera una sombra, entre el objeto y su sombra existe una relacion biunivoca, de manera que a cada punto del objeto le
corresponde otro en su sombra y viceversa. Asi pues se ha establecido una relacién de transformacion.
En el siguiente video puedes ver una infografia en la que se muestra cdmo se realizaba proyectaba una proyeccion del teatro dptico de Emile Reynaud, basada en la geometria
proyectiva.
W Théatre Optique d'Emile Reynaud. Museu del o ~»
Ver mas ta.. Compartir
Museu del Cinema
Girona
— | —
En estos enlaces a un PDF tienes resumido, de forma muy ilustrativa, el concepto de homologia que has estudiado en este tema:
@ Resumen en PDF sobre la homologia.
En esta aplicacion puedes ver de forma interactiva cémo funciona la homologia (requiere tener activado Flash en tu navegador).
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Aviso Legal

El presente texto (en adelante, el "Aviso Legal”) regula el acceso y el uso de los contenidos desde los que se enlaza. La utilizacion de estos contenidos atribuye la condicion de usuario del misme
(en adelante, el "Usuario”) e implica la aceptacion plena y sin reservas de todas y cada una de las disposiciones incluidas en este Aviso Legal publicado en el momento de acceso al sitio web. Tal y

como se explica mas adelante, la autoria de estos materiales corresponde a un trabajo de la Comunidad Auténoma Andaluza, Consejeria de Educacién y Deporte (en adelante Consejeria de
Educacién y Deporte).

Con el fin de mejorar |as prestaciones de los contenidos ofrecidos, la Consejeria de Educacion y Deporte se reserva el derecho, en cualquier momento, de forma unilateral y sin previa notificacion
al usuario, a modificar, ampliar o suspender temporalmente la presentacion, configuracién, especificaciones técnicas y servicios del sitio web que da soporte a los contenidos educativos objeto del

presente Aviso Legal. En consecuencia, se recomienda al Usuario que lea atentamente el presente Aviso Legal en el momento que acceda al referido sitio web, ya que dicho Aviso puede ser
modificado en cualquier momento, de conformidad con lo expuesto anteriormente.

Régimen de Propiedad Intelectual e Industrial sobre los contenidos del sitio web.




