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Marphing Platonic Solids (Sacred Geometry by ieois)
Video de leole alojado en Youtube

Comenzamos una nueva unidad didactica en la que desarrollaremos los conceptos y procedimientos sobre superficies poliédricas y radiadas mediante los cuales podremos realizar su representacién, determinar la
interseccién con rectas y planos, y dibujar el desarrollo de las superficies.

En este primer tema vas a aprender las nociones basicas sobre los poliedros principales: tetraedro, hexaedro y octaedro; lo que te permitira representarios en diferentes posiciones: apoyados en un plano de
proyeccidn (cara, arista o vértice) o en un plano cualguiera.

Para la representacién de las superficies radiadas es necesario que repasases los conceptos y procedimientos estudiades en el curso anterior (UD 4 los sistemas de representacién, tema 4: Dibujo y perspectiva de
superficies radiadas y sélidos).

Antes de empezar te aconsejamaos que visualices el video superior, en él puedes ver como se generan los poliedros (los sélidos platénicos).

/rpoortante

Para visualizar los videos explicativos de los distintos conceptos que verds en este tema y en los siguientes del temario, te sugerimos que uses el "play” y el "pause” del visualizador
de videos asi como la velocidad del mismo (podras ponerlo a una velocidad mas lenta para una comprensién mas detallada del misma). También puedes verlo -a través de la pagina
de Youtube- a pantalla completa {pinchando en el enlace que viene debajo, en la descripcion de cada uno) por si necesitas fijarte en ciertos detalles o trazados. Mira este video donde
se explica cdmo acelerar un video o ralentizarlo accediendo a la configuracion del mismo:

Dominar las opciones del visualizador de videos
Video del Departamento de DIBUJO [EDA alojado en Youtube

Al final de muchos apartados también encontrards ciertos ejercicios resueltos paso a paso mediante el PDF por capas que se muestra en la retroalimentacidn del ejercicio, por lo
que se recomienda usar un visor o lector PDF que las lea correctamente, ya que no todos lo hacen. Por ejemplo, con Adobe Reader. Desde su sitio web se puede descargar e
instalar.
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Los peliedros convexos regulares son sdlidos cuyas caras son peligones regulares iguales, uniéndose en cada vértice el mismo ndmere de caras.
Atendiendo a la anterior definicién (regularidad y convexidad) solamente puede haber cinco poliedros regulares: tetraedro, hexaedro (cubo), octaedro, dedecaedro e icosaedro.

En la imagen superior (archivo de Wikimedia Commons, un depdsito de contenido libre hospedado por la Fundacién Wikimedia) puedes ver los cinco poliedres convexos regulares.

Clasificacién y propiedades.

En la siguiente animacién puedes ver la clasificacién de los poliedros y sus caracteristicas principales: caras, vértices, aristas y angulos.

CLASIFICACION ¥ TEOREMA DE EULER

Vértice

Cara

Arista —|

Diagonal

Prof. Abel Esteban Ortega Luna
http://matematicaabelortega.blogspot.com/

POLIEDROS
Video de Abel Esteban Ortega Luna alejado en Youtube

Irportante

Mediante el Teorema de Euler podemos determinar el nimero de aristas de cualguier poliedro regular, dicho teorema dice que si sumamos el nimero de caras y el de vértices
obtendremos el nlimero de aristas del poliedro mds des.

Ejemplo:

Tetraedro, caras + vértices = 8; 8 -2 = 6 aristas.
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Para saber mas

Sélidos Platénicos.

Platén (427-347 a. C.) fue el primero en estudiar y describir los poliedros regulares, asociando cada uno de ellos con un elemento basico del universo: el tetraedro con el fuego, el
hexaedro con la tierra, el octaedro con el aire, el icosaedro con el fuego, y el dodecaedro con el universo.

Por este motivo se les denomina cuerpos platénicos o edsmicos.

Posteriormente Teeteto de Atenas (414-369 a. C.) y Euclides de Alejandria (365-300 a. C.) demostraren la unicidad de los poliedros platonicos.

En el siguiente video puedes ver las principales caracteristicas de estos sdlidos.

Solidos Platonicos Facil de entender °
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Solidos Platonicos Facil de entender
Video de Mi opinion alojado en Youtube
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- Curiosidad

A lo largo de la historia del Arte numerosos artistas han estudiado y representado los poliedros mediante la escultura, el dibujo, la pintura y la arquitectura.

En la imagen inferior (archivo de Wikimedia Commons, un depdsito de contenido libre hospedado por la Fundacién Wikimedia) puedes ver un cuadro atribuide al pintor Jacobo de
Barbari, en el que se muestra a Luca Pacioli y uno de sus alumnos demostrando uno de los teoremas de Euclides, al fondo aparece un Rombicuboctaedro.




I—

Cormprueba lo gorerdiclo

Aplicando el teorema de Euler determina si las siguientes afirmaciones son ciertas:

@ El hexaedro tiene 12 aristas.

O verdadere O Falso

@ El Octaedro tiene 12 aristas.

© verdadero ) Falso

@ El Icosaedro tiene 32 aristas.

) verdadero O Falso

2. Poliedros
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Nosotros solamente vamos a estudiar los siguientes poliedros: tetraedro, hexaedro y octaedro.
En la imagen superior puedes ver la perspectiva isométrica de estos poliedros.
1 e
Irrportante
Para representar cualquier poliedro primero debemos representar su proyeccién sobre el plano en el que esta apoyado y finalmente levantaremos sus alturas.
I— T—
2.1. Tetraedro iac A2
4

El tetraedro es el poliedro mas basico, su representacion no presenta dificultad alguna, salvo la determinacion de su altura.
Su estudio nos ayudard a comprender las caracteristicas de las piramides regulares.

En la imagen superior puedes ver su representacion diédrica, la perspectiva y su desarrollo.

Seccién principal.



Para determinar la altura de un tetraedro debemos realizar la seccion principal, esta viene determinada por un plano que pasa por una arista del poliedro, por su centro geomeétrico, y perpendicularmente por el
punto medio de la arista opuesta.

En la siguiente animacién puedes ver cdmo mediante la seccién principal de un tetraedro obtenemos un tridngulo isdésceles, lo gue nos permite determinar |2 altura del poliedro.

La meccen prncigal BOM en un Tilngun isteosies cupos indos
las manas de s caras ABC y ACD
sta B

N @
DT2 U4 T1 Apdo. 2.1: seccién principal def tetraedro
Video de Departamento DIBUJO [EDA alojado en Youtube

Tetraedro apoyado en el plano horizontal y una de sus aristas paralela a la LT.

En el siguiente video puedes ver una construccion sencilla que te permitira entender el tetraedro en su construccion diédrica.

Tetraedro apoyade en PH y una arista paralela al BV (Poliedros / Sistema Diddrica).
Video de PDD Profesor de Dibujo alojado en Youtuoe
Determinar la altura de un tetraedro.
Existe otro método, basado en la seccién principal, para determinar la altura de un tetraedro: el abatimiento del tridngule rectdngulo formado por una arista, su proyeccién y dicha altura.

En la animacion inferior te mostramos el procedimiento seguir, compdralo con el método anterior y veras que es mas directo y sencillo.

i @e

OT2 U4 T1 Apdo. 2.1: altura del tetraedro
Video de Departamento DIBUJO [EDA alojado en Youtube

- Para saber mas =

En el siguiente video puedes ver edmo se obtienen las proyecciones diédricas de un tetraedro apoyado en el plano de proyeccién horizontal (PHP).

A TETRAEDRO EN EL SISTEMA DIEDRICO.wmy
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TETRAEDROQ EN EL SISTEMA DIECRICO.wmv
Video de Aitor Echevarria alojado en Youtube

E—
Posiciones de un Tetraedro.

Un tetraedro puede ocupar infinitas posiciones respecto de los planos de proyeccidn, nosotros vamos a resumirlas en las tres mas usuales respecto del PHP, apoyado en diche plano por una de sus caras, por una
de sus aristas y por un vértice.

En la animacién inferior te mostramos estas tres dispesiciones.

o]

Apoyado por uno de sus vértices (C), siendo la arista una recta vertical (CD)

DT2 U4 T1 Apdo. 2.1: posiciones del tetraedro
Video de Departaments DIBUJO [EDA alojado en Youtube

/mportante —

Para obtener las proyecciones diédricas de un tetraedro solamente necesitamos conocer la longitud de su arista.

—

Tetraedo apoyado en el PHP por una de sus aristas, siendo la opuesta una recta horizontal.

La proyeccién horizontal de esta peculiar posicién es un cuadrado y sus diagonales, que son las aristas en verdadera magnitud.

Para representar la proyeccién vertical tenemos que determinar la distancia entre las aristas opuestas mediante el tridngulo rectdngulo definide por la mediana de una de las caras, la mitad de su proyeccién y la
distancia anteriormente mencionada.

En el siguiente video puedes ver el procedimiento a seguir en su representacién diédrica.

Tetraedre con una arista en plano horizontal de proyeccitn y la opuesta paralela a él.
Video de PDD Profesor de Dibujo alojado en Youtube

Tetraedro apoyado en un plano oblicuo.

Cuando un tetraedro tiene una de sus caras apoyada en un plano cualquiera primero debemos determinar sus proyecciones, mediante el abatimiento, luego determinar su altura, y finalmente, colocar dicha altura
sobre una recta que pase por el centro geométrico de dicha cara, perpendicular al plano dade.

En la animacidn inferior te mostramos de manera detallada el procedimiento a seguir.

i
~— /

I drsatiadrmin el ieraed, deten
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DT2 U4 T1 Apda. 2.1: Tetraedro apoyada en un plano ablicuo
Video de Departamento DIBUJO LEDA alojado en Youtu

be

Ejercicio reswelto

En la imagen superior puedes ver cémo se han determinado las proyecciones diédricas de un tetraedro apoyado por su cara ABCD en un plano paralelo a la LT.
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Conocemos la proyeccién horizontal de una de sus aristas asi como las trazas el plano P.

Te pedimos que apliques los contenidos y procedimientos adquiridos hasta ahora para determinar sus proyecciones diédricas mediante las herramientas de dibujo tradicionales.

Para realizar este ejercicio debes descargar este documento pdf.

[Mostrar r li ién|

2.2. Hexaedro

&'=h f=g'
a'=d b=e'
d=h o=g
a=s b=t

El hexaedro o cubo es el poliedro mas sencillo de representar ya que su altura coincide con la longitud de su arista.

Su estudio nos ayudara a comprender las caracteristicas de los prismas regulares.

En la imagen superior puedes ver su representacion diédrica, la perspectiva y su desarrollo.

Seccién principal.

La seccién principal de un hexaedro nos permite determinar la distancia de su diagonal principal asi como la disposicién de los vértices en un caso particular, cuando el poliedro estd apoyado en un plano de
proyeccidn, por un vértice de una diagonal principal siendo esta perpendicular a dicho plano.

Esta secci6n principal estad determinada por un plano que pasa por dos aristas opuestas y que pasa por el centro geométrico del poliedro.

En la siguiente animacién puedes ver cémo mediante la seccién principal de un hexaedro obtenemos un paralelogramo rectdngulo, sus lados menores se corresponden con las aristas del poliedro, y los mayores

con |as diagonales de las caras.



DT2 U4 T1 Apdo. 2.2: Seccidn principal del hexaedro
Video de Departamento DIBUJO [EDA alojado en Youtube

"

Posici de un F 0,

Como hemos visto en el apartado anterior con el tetraedro, un poliedro puede ocupar infinitas posicicnes respecto de los planos de proyeccidn; en este caso también las vamos a resumir en las tres mas usuales
respecto del PHP, apoyado en dicho plano por una de sus caras, per una de sus aristas y por un vértice.

En la animacién inferior te mostramos estas tres disposiciones.

(L] -

Comparntin

Apoyado por una de sus caras (ABCD)

D72 U4 T1 Apdo. 2.2: pasiciones de un hexaedro respecto del PHP
Video de Departaments DIBUJO [EDA alojado en Youtube

s . e

Hexaedro apoyado en el PHP por una de sus aristas, principal perp a dicho plano.

Cuando un hexaedro estd apoyado en un plano de proyeccidn por una de sus aristas dos de sus caras seran perpendiculares respecto de dicho plano, por lo que normalmente estaran contenidas en planes
proyectantes paralelos.

En este caso particular dos de las aristas tienen la misma cota, por lo que una de las diagonales de las caras perpendiculares al plano de proyeccion es una recta vertical.
La proyeccién horizontal viene determinada por un paralelogramo rectdngulo cuyos lados menocres es la arista del hexaedro, y los lados mayores la diagonal del cuadrado que forma una cara.

En la siguiente animacién te mostramos el procedimiento a seguir.




DT2 U4 T1 Apdo. 2.2: hexaedre apoyado en el PHE por una arista. Seccién principal perpendicular
Video de Departamento DIBUJO [EDA alojado en Youtube

Hexaedro apoyade en el PHP por un vértice de la arista principal, perpendicular a dicho plano.
La proyeccion horizontal de un hexaedro apoyado por uno de los vértices de la diagonal principal perpendicular al plano de proyeccion horizontal, es un hexagono regular.
Para determinar su proyeccidn vertical debemos recurrir a la seccién principal, lo que nos indicard no solamente la cota del vértice superior de la diagonal principal, también la cota del resto de los vértices.

En la animacién inferior puedes ver el precedimiento a seguir en su representacién diédrica.
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DT2 U4 T1 Apdo. 2.2: hexaedro apayada en el PHE par un vértice de 13 arista principsl, perpendicular

Video de Departaments DIBUJO [EDA alojade en Youtube

Hexaedro apoyado en un plano oblicuo.

Cuando un hexaedro tiene una de sus caras apoyada en un plano cualquiera primere debemos determinar sus proyecciones, mediante el abatimiento y finalmente, colocar la magnitud de la arista (altura) sobre
una recta que pase por el centro geométrico de dicha cara, perpendicular al plano dado.

En la siguiente animacién puedes ver de manera detallada el procedimiento a seguir.

2.U4 T Apdo. 2.2 hexaedro

~ @
DT2 U T1 Apdo. 2.2: hexaedro apoyado en plans obficus por una de sus caras
Video de Departaments DIBUJO [EDA alojado en Youtube
Ejercicio reswuelto
a o En la imagen de la izquierda te mostramos cémo se han determinado las proyecciones diédricas de un hexaedro ABCDEFGH
T apoyado sobre el PHP por una de sus aristas (CD), siendo la seccidn principal oblicua respecto de dicho plano de proyeccién.
! a 1 W Conocemos el dngulo que forma la arista CD con el PHP, 60° grados.
/
I | ' l Observa como la cara ABCD esta contenida en un plano proyectante horizontal.
~ | | I |
" b | ! / Te pedimes gue apligues |os contenidos y procedimientos adquiridos hasta ahora para su resolucién mediante las herramientas
f f de dibujo tradicionales.
> | \\ |
o T —  Para realizar este ejercicio debes descargar este documento pdf.
=
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Dada la complejidad de este poliedro solamente vamos a analizar una posicién particular: apoyado en el PHP por un vértice de la arista principal, perpendicular a dicho plano.

En la imagen superior puedes ver su representacion diédrica, la perspectiva y su desarrollo.

Seccién principal.
Viene determinada por un plano que pasa por dos vértices opuestos, por los puntos medios de dos aristas opuestas que contiene al centro del octaedro.

Dicha seccién es un rombo cuyos lados son la altura de las caras, que son tridngulos equildteros. La diagonal mayor del rombo es la diagonal principal, altura total del octaedro; y la diagonal menor del rombo es la
arista.

El octaedro tiene tres diagonales principales gue se cortan en su punte medio determinando el centro geométrico del poliedro.

10- OCTAEDRO REGULAR (1)
Video de Valerio Domenech alojado en Youtube

Irportante —

Para representar las proyecciones diedricas de un octaedro necesitamos conocer, como minimo, la medida de su arista.
— — T

|- - Para saber mEs =

En el siguiente video puedes ver cdmo se obtienen las proyecciones diédricas de un octaedro apoyado en el plano de proyeccién horizontal (PHP) por un vértice de la diagonal
principal, perpendicular a dicho plano.

REPRESENTACION DEL OCTAEDRO EN SISTEMA DIEDRICO .vemv
Video de Aitor Echevarria alojado en Youtube



Octaedro apoyado en el PHP por un vértice de la arista principal, perpendicular a dicho plano.

Cuando un octaedro estd apoyado en el plano de proyeccidn horizontal por una de sus diagonales principales, perpendicular a dicho plano, cuatro de sus aristas tienen la misma cota, por lo que estaran contenidas
en un plano horizontal.

La proyeccién horizontal viene determinada por un cuadrado de lado |a arista del poliedro y sus diagonales.
Comeo la diagonal principal es una recta vertical su proyeccién vertical determina la posicién del vértice superior, siendo la cota del resto de los vértices la mitad de dicha diagonal.

En la siguiente animacién te mostramos el procedimiento a seguir.

QETAERBRE.ARPG
98 s T s e e

13- OCTAEDRO APOYADO EN UN VERTICE (4)
Video de Valerio Domenech alojado en Youtube

Para saber mas

Octaedro apoyado por una de sus caras en el PHP.

Cuande un octaedro estd apoyado en un plano de proyeceién, en el ejemplo en el PHP, la proyeccién sobre dicho plano es un hexdgono y sus diagonales, siendo estas las aristas del
poliedro.

En la imagen inferior puedes ver dicha representacian.

Ia nscva pusicion del oclac
spoyado an la cara ABC sabew
e plana hosisoats]

11- OCTAEDRO APOYADO EN UNA CARA (2), PAU
Video de Valerio Domenech alojado en Youtube

Efercricio resuelto
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En la imagen superior te mostramos coémo se han determinado las proyecciones diédricas de un octaedro ABCDEF apoyado sobre el PHP por una de sus diagonales principales (AF),
siendo una de las diagonales principales una recta paralela a la LT.
Observa como las aristas BC, CD, DE y BE estan contenidas en un plano proyectante horizental.

Te pedimos que apliques los contenidos y procedimientos adquiridos hasta ahora para su resolucién mediante las herramientas de dibujo tradicionales.

Para realizar este ejercicio debes descargar este documento pdf.

[Mostrar retroalimentacién|

3. Superficies radiadas

Recordemos la definicion de superficie radiada: es aguella generada por una recta que se desplaza sobre una linea curva o poligonal alrededor de un eje.
La linea curva o poligonal se denomina base y la recta generatriz o arista.

Las superficies radiadas constituyen la base de la configuracién de los cuerpos geométricos (conos, esferas, cilindro) mas empleados por el ser humano, a lo largo de la historia del Arte, en la construccién de los
principales monumentos: pirdmides, catedrales, etc.

En la imagen superior puedes ver las principales superficies radiadas, cono, piramide, cilindro y prisma, en perspectiva isométrica.

3.1. Cénicas

Las superficies cénicas se caracterizan por tener un punto, llamado vértice, situado en el eje en el que se apoyan la recta gue genera la superficie.
Dependiendo de la forma dela base pueden ser:

@ Conos, la base o directriz es una circunferencia o una elipse.

@ Pirdmides, la base o directriz es un poligono, regular o irregular.

En la imagen superior te mostramos un cono recto de revolucién representado segln sus vistas diédricas, en perspectiva isométrica y su desarrollo.

{

Irportante

Nosotros solamente vamos a estudiar los conos rectos de revolucién y las pirdmides regulares.

—

Representacion diédrica del cono recto de revolucion.




2- REPRESENTACION DIEDRICA DEL CONO RECTO DE REVOLUCION
Video de Valerio Domenech alojade en Youtube

Cono apoyado en un plano que pasa por la LT.
Como la base es una circunferencia contenida en un plano oblicuo respecto de los de proyeccién, sus proyecciones diédricas serdn elipses.
En este caso particular mediante una vista auxiliar de perfil podemos obtener la verdadera magnitud de la altura y la posicion del vértice.

En la animacién inferior te mostramos el procedimiento a seguir para trazar las proyeccienes del cono recto de revolucidn apoyado en un plano que pasa por la LT.

1% dibujarmos. el parfll (0") del punto dado y del plana Q (Q7)

DT2 U T1 Apdo. 3. 10 apoyado plano pasa por la linea de tierra
Video de Departamento DIBUJO [EDA alojado en Youtube

Cono recto apoyado en un plano paralelo a la linea de tierra.

-

Compartir

Sistema Diédrico. Cono recto apoyada en un plane paralelo a ja Linea de Tierra
Video de Dpto. Dioujo Slerra de Aras alojado en Youtube

Piramide apoyada en un plano proyectante vertical.
Para poder obtener las proyecciones diédricas de la base tenemos que abatir el plano proyectante, como es vertical (de canto) lo abatimos sobre el PHP, de esta manera los trazados auxiliares no interfieren en el
resultado final.

La altura de la pirémide viene representada en verdadera magnitud en su proyeecidn vertical ya que se trata de una recta frontal.

En la siguiente animacion puedes ver como se determinan las proyecciones diédricas de una pirdamide regular apoyada en un plano de canto.

proyecoonas verticals en | raza P

DT2 U4 T1 Apdo. 3.1: pirdmide apeyada en un plang proyectante vertical
Video de Departamento DIBUJO [EDA alojado en Youtube

Piramide de base hexagonal apoya en un plano oblicuo.




PAU #010 Digdrico: Piramide hexagonal (Dibujo Técnico Selectividad - Cananas/2000)
Video de PDD Profesor de Dibujo alojado en Youtube

{
‘ T Para saber mids

—

Para dibujar |la perspectiva de una pirdmide primero tenemos que situar los vértices de la base y luego el vértice.
En el video inferior puedes ver el métado empleado en el trazado de la perspectiva caballera de una pirdmide recta de base triangular, observa cémo se ha determinado la posicion
de cada punte segln sus coordenadas.

Fa, . - .

¥*: REPRESENTACION EN EL SISTEMA DIEDRICO ... © 1

Ver mas ta.. Compartir
REPRESENTACION EN EL SISTEMA DIEDRICO DE UNA PIRAMIDE EN EL PRIMER CUADRANTE.
Video de JESUS DIAZ-MASA ZUAZO alojado en Youtube
\
\
3 e —
Ejercicio reswelto
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En la imagen superior te mostramos cémo se han determinado las proyecciones diédricas de un cono recte de revolucidn apoyado en un plano oblicuo, conocido €l centro y el radio
de la base y su altura.

Observa cémo este ejercicio se ha resulto empleando dos procedimientos: mediante el abatimiento y aplicande un cambio de plano.

Te pedimos que apliques los contenidos y procedimientos adquiridos hasta ahora para su resolucion mediante las herramientas de dibujo tradicionales.

Para realizar este ejercicio debes descargar este documento pdf.

[Mostrar retr

3.2. Cilindricas




Las superficies cilindricas se diferencian de las cénicas en que la recta generatriz se desplaza por la directriz paralela al eje.

Dependiendo de la forma dela base pueden ser:
@ Cilindros, la base o directriz es una circunferencia o una elipse.
@ Prismas, la base o directriz es un poligono, regular o irregular.

En la imagen superior te mostramos un cilindro recto de revolucidn representado segln sus vistas diédricas, en perspectiva isométrica y su desarrollo.

Irportante —

Nosotros solamente vames a estudiar los cilindros rectos de revelucidn y los prismas regulares.

Cilindro apoyado en un plano paralelo a la LT.
Como la base es una circunferencia contenida en un plano oblicuo respecto de los de proyeccidn, sus proyecciones diédricas serdn elipses.
En este caso particular mediante una vista auxiliar de perfil podemos obtener la verdadera magnitud de la altura y la posicidn de las generatrices del contorno.

En la animacidn inferior te mostramos el procedimiento a seguir para trazar las proyecciones del cilindro recto de revolucion apoyado en un plano paralelo a la LT.

&

DT2 U4 T! Apda. 3.2: ciiindro apoya en plano que pasa por la linea de tierra
Video de Departaments DIBUJO LEDA alojado en Youtube

Prisma apoyado en un plano oblicuo.

En este caso particular el prisma esta apoyado en un plano eblicuo por lo que primero tenemos que abatir la base contenida en dicho plano para poder obtener sus proyecciones diédricas; luego, mediante un giro
situamos la verdadera magnitud del prisma.

Este problema también se puede resolver mediante un cambio de plano, como en el ejercicie resuelto del apartado anterior.

En la animacién inferior te mostramos cdmo se han determinado las proyecciones diédricas de un prisma regular de base cuadrangular, conocido el centro y el radio de la circunferencia gue cireunscribe al
cuadrado y su altura.

2U4T1 Apdo. 3.2: prisma apoy
scribe 3 la base y 1a aftura del prisma.

4% Dibigamos el cuadrado base abatdo ABCD
segin |as indeacones. dadas

(o —
L]

&

OT2 U4 T1 Apdo. 3.2: prisma apoyado en plans ablicuc
Video de Departaments DIBUJO [EDA alojado en Youtube

- Para saber m3as =

Prisma oblicuo de base irregular.

La representacién de un prisma oblicuo no presenta dificultad alguna, solamente debemos determinar la posicién de una arista lateral, seqln una direccién dada, las proyecciones del
resto de las aristas laterales serdn paralelas a la determinada.

En el siguiente video puedes ver como se han determinado las proyecciones diédricas de un prisma oblicuo de base irregular.
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En la imagen superior te mostramos cémo se han determinado las proyeccienes diédricas de un cilindro recto de revelucién apoyado en un plano oblicuo, conocido el centro y el

radio de la base y su altura.

Observa cdmo este ejercicio se ha resulto empleando dos procedimientos: mediante el abatimiento y aplicando un cambio de plane.

Te pedimos que apliques los contenidos y procedimientos adquiridos hasta ahora para su resolucion mediante las herramientas de dibujo tradicionales.

Para realizar este ejercicio debes descargar este documento pdf.
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4. QCAD. Ejercicios
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En esta unidad didéctica continuamos aplicando los conceptos y procedimientos aprendidos sobre el manejo de la aplicacién QCAD para resolver ejercicios, en este caso |a representacién de superficies poliédricas y
radiadas.

Los archivos dxf contienen una capa llamada trazado en la que debes realizar los trazados.
Recuerda que no pretendemos gue aprendas nuevas herramientas o comandos, selamente te pedimos que repases las practicas que has realizado hasta ahera.

)

4.1. Poliedros 3{1 e

Aplicando los conceptos y procedimientes aprendidos sobre el programa QCAD realiza el siguiente ejercicio:

Efercicio resuelto

Dj=i W/,, B

En la imagen superior puedes ver las proyecciones diédricas de un tetraedro apoyado por su cara ABC en un plano proyectante vertical.
Para su dibujo conocemos las trazas de dicho plano, la proyeccién horizontal de su arista AB, y que el vértice C es el de menor alejamiento.

Te pedimos que, mediante las herramientas de la aplicacion QCAD, determines las proyecciones diédricas del poliedro.




Para realizar este ejercicio debes descargar este archivo dxf.

[Mostrar retr

Ejercicio resuelto

— En la imagen izquierda te mostramos las vistas diédricas de un hexaedro ABCDEFGH apayado por su cara ABCD en un
plano oblicuo P.

Para su trazado conocemos el abatimiento del plano P y el de la cara ABCD.

Te pedimos que, mediante las herramientas de la aplicacién QCAD, determines:

L
£

1=

1. Las proyecciones del hexaedro.
7 & 2. Mediante un cambio de plano vertical compruebes la solucidn obtenida.

= B Zu = Para realizar este ejercicio debes descargar este archivo dxf.
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4.2. Superficies radiadas ?3(1'

Aplicando los conceptos y procedimientos aprendidos sobre el programa QCAD realiza los siguientes ejercicios:

Ejercicio resuelto
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En la imagen superior puedes ver las proyecciones diédricas de un cono recto de revolucidn apoyado por su base en un plano proyectante vertical.
Para su dibujo conocemos las trazas de dicho plano, la proyeccidn herizontal de su centro asi como la magnitud del radio de la base.

Te pedimos que, mediante las herramientas de la aplicacién QCAD, determines las proyecciones diédricas del cono.

Para realizar este ejercicio debes descargar este archivo dxf.

[Mostrar retroali ién|

Ejercicio resuelto

En la imagen izquierda te mostramos las proyecciones diédricas de un cilindro recto de revolucién apoyada por su base
. He en un plano oblicuo P.

M
. m
x1 ¥ P
R F Para su trazado conocemos las trazas de dicho plano y la proyeccidn horizontal del centro (O) de la circunferencia base,
g ) =1 asi como su radio R = 20 mm.
T \\i P 2 Te pedimos que, mediante las herramientas de la aplicacién QCAD, determines;
5; i PR
|A hﬂ il 7 1. Las proyecciones del cilindro.
{ P . . | 2. Mediante un cambio de plano vertical compruebes la solucidn obtenida.
= —=|
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Puedes descargar este tema en PDF (paf - 11855.83 KB). para guardar o imprimir. Ten en cuenta que en papel impreso no podras ver los videos y animaciones de trazados y ejercicios,

adquirir las destrezas necesarias en este tema, como en la mayorfa de temas de esta asignatura, marcadamente procedimental.

fundamentales para

Resumen iady A
En estos enlaces a un POF tienes resumido, de forma muy ilustrativa, el tipo de curvas conicas que has estudiado en este tema:
@ Fantdstico resumen de la representacién de los poliedros.
@ Superficies radiadas rectas y ampliacién a las oblicuas.
En este espacio web podras observar poliedros en 3D (requiere activar Flash en tu navegador).
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