vadernio

Herramienta de autor para el profesorado

Cuadernia es una aplicacion de creacion de contenidos educativos. Con Cuadernia.
es posible crear cuadernos digitales preparados para la red o parg ser impresos sin
perder nifidez.

Castilla-La Mancha

La interloz de usuario de Cuadernia contiene un espacio de trabajo y un panel de he-
rramientas muy intuitive y gran usabilidad, ofreciendo una verdadera solucién web., de
escritario y de impresion. Ahora los documentos se pueden ver y probar en una venta-
na del navegador y reproducen ficheros flash, videos y sonidos.

Se tratade una heramienta facil y funcional capaz de establecer un proceso rapido y
sencillo para la creacion de cuadernos digitales.

Con Cuadernia se pueden generar completas unidades didacticas que pueden con-
tener informacién (imagenes, video, texto, sonidos y animaciones) y aclividades multi-
media, distribuibles a fravés de la red o en formato zip pora ser utiizada como apoyo
por el profesor en clase.

Un desarrollo generado en Castilla La Mancha con grondes expectativas de futuro al
cumplir con los estdndares internacionales para la creacién de objetos de aprendizaje
digitales.

Cuademia facilita la labor creativa y de distribucion de contenidos educativos.
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;. Qué es Cuadernia?

Cuadernia es la herramienta que la Consejeria de Educacion y Ciencia de Castilla La Mancha pone a disposicion de la
comunidad educativa para la creacion y difusion de materiales educativos digitales.

Cuadernia es una aplicacion de creacion de contenidos educativos.

Con Cuadernia, es posible crear cuadernos digitales preparados para la red o para ser impresos sin perder nitidez.

La interfaz de usuario de Cuadernia contiene un espacio de trabajo y un panel de herramientas muy intuitivo y gran
usabilidad, ofreciendo una verdadera solucion web, de escritorio y de impresion. Ahora los documentos se pueden ver y

probar en una ventana del navegador y reproducen ficheros flash, videos, sonidos, y escenas de Descartes y Realidad
aumentada.

cudgdeiiig

Se trata de una herramienta facil y funcional capaz de establecer un proceso rapido y sencillo para la creacion de
cuadernos digitales.

Con Cuadernia se pueden generar completas unidades didacticas que pueden contener informacién (imagenes, video,
texto, sonidos y animaciones) y actividades multimedia, distribuibles a través de la red o en formato zip para ser utilizada
como apoyo por el profesor en clase.

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Cuadernia dispone de varias versiones que le permiten una gran versatilidad a la hora de
adaptarse a las preferencias de usuario, asi es capaz de funcionar a través de la red, en su version
de servidor, mediante una instalacion local o mediante una memoria usb, en cuyo caso la aplicacion
es totalmente independiente y no precisa de instalacion alguna, este formato dota a la herramienta
de una caracteristica destacable, el usuario puede utilizar uno de estos pen-drive para crear
contenidos digitales, sélo ha de disponer de un ordenador donde conectar el dispositivo, esta opcion
permite el transporte de los datos y de la herramienta para su procesamiento, sin ninguna necesidad
de instalacion en el equipo que la ejecute.

Un desarrollo generado en Castilla La Mancha con grandes expectativas de futuro al cumplir con los
estandares internacionales para la creacion de objetos de aprendizaje digitales.

El climay el ti
PN R Y '

Cuadernia es muy sencillo. Se utiliza como un libro fisico: pasando las
hojas. Permite la elaboracién y resolucién en linea o en modo local de las actividades educativas.

Cuadernia facilita la labor creativa y de distribucion de contenidos
educativos.

Cuadernia permite la elaboracion de contenidos adaptados a las condiciones especiales del
alumnado, un profesor podra desarrollar contenidos en consonancia con el proceso formativo de un
alumno en concreto. Es ademas una herramienta ideal para la distribucién de los contenidos
educativos entre el alumnado y ayuda a la planificacion de las tareas individuales y en equipo del
alumno.

Los contenidos digitales desarrollados con Cuadernia podran ser compartidos entre toda la
comunidad docente a través de un repositorio de objetos educativos. Los profesores de Castilla La
Mancha podran reutilizar recursos y mejorar dichos recursos haciendo uso de la colaboracion y el
trabajo en equipo.

www.educa.jeccm.es/cuadernia
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;. Para qué sirve Cuadernia?

Cuadernia es una herramienta que mediante un procedimiento rapido y sencillo permite la
creacion de cuadernos digitales virtualizando el formato del libro fisico.

e-contenidos

Desarrcllos propios

control de acceio

f’ k!

evaluacién

Para ello el usuario dispone de una nueva interfaz de facil manejo, mas préxima que la version
anterior a lo que podriamos llamar un entorno de trabajo, que le permitira la edicidn y visualizacion
de contenidos digitales tanto on-line como de forma local, permitiendo la publicacion y el
mantenimiento de estos contenidos a través de internet, o ser utilizada como herramienta de apoyo
por parte del profesorado en clase a través de una pizarra digital y/o proyector.

Gracias a Cuadernia podras crear contenidos digitales de muy diversa indole, tanto
si son para repartir entre los alumnos en formato ZIP, como si deseas realizar trabajo en grupo y
desarrollar contenidos con otros docentes, también puedes publicar directamente tus cuadernos
desde una pagina web.

Ahora también puedes publicar para PC con lo que si has afiadido actividades al cuaderno la
resolucion de éstas podra llegarte via correo electrénico.

Por tanto Cuadernia sirve para la creacion de cuadernos digitales educativos permitiendo
integrar dentro del mismo actividades generada mediante un asistente que tras realizarse
enviaran su resultado por correo electrénico al docente si éste lo estima oportuno. Sirve para
compartir conocimiento.

www.educa.jeccm.es/cuadernia
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. Como conseguir Cuadernia?

Cuadernia se encuentra disponible desde el portal de la Consejeria de Educacién de la Junta
de Comunidades de Castilla la Mancha. Desde el grafico inferior ofrecemos los diferentes accesos
disponibles tanto a la herramienta como a manuales y ayuda.

(-‘() uadernia

©

Si lo prefieres puedes acceder directamente desde la direccion web:

http://www.educa.jccm.es/cuadernia

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Como instalar Cuadernia

Cuadernia permite trabajar segun 3 posibilidades respecto a la instalacion de la herramienta, por un
lado podemos acceder a su version on-line y realizar actividades desde su ubicacion web, aunque
has de recordar que en esta modalidad no se permite guardar los cuadernos por lo que deberas
exportarlos a formato ZIP y guardarlos de forma local, por otro lado su versién instalable en local,
es decir en el disco duro de nuestro PC, y por ultimo su version en USB que permite trabajar en la
herramienta desde una unidad externa de memoria USB con las ventajas que eso supone, para
trabajar en Cuadernia s6lo han de prestarte un ordenador.

Ambas versiones instalables, la local y la USB, se encuentran disponibles en archivos de
instalacién, mostrando al usuario un asistente de instalacion claro y conciso. Pero por si surgieran
dudas pasemos a mostrar una breve secuencia de las pantallas mostradas por dicho asistente.

Una vez descargado el archivo de instalacion en nuestro PC dispondremos en la carpeta elegida
como destino de un icono como el mostrado a continuacion.

Tras hacer doble clic sobre €l se procedera a la instalacion de Cuadernia mostrando el asistente la
siguiente pantalla como la inicial de la secuencia que permitira su perfecta instalacion.

— = o

. Insialacion de Cuadernia

Cuadernia 2.0

Q idermio Bienvenido al Asistente de Inslalacién de Cuademia

ey

Castita-la Mancha

www.educa.]ccm.?/cuadernia
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Veamos las diferentes posibilidades que nos podemos encontrar a la hora de realizar la instalacion

de la version 2.0 de Cuadernia, distinguiremos entre dos casos principalmente, si se instala por
primera vez o por lo contrario se instala sobre una versién anterior:

@ Si es su primera instalacion de Cuadernia.

En este caso mostramos la secuencia de pantallas que el usuario visualizara tras proceder a la
instalacion de Cuadernia sobre un sistema operativo Windows, dentro de las cuales podra
seleccionar los componentes a instalar mediante un sencillo asistente de instalacion.

Paso 1: Inicio instalacion.
= —— B

Cuadernia 2.0

Torrvonedo of Asedonio do instakecedn o Clasdonmes

: Seleccion de componentes.
h e d

Cuadernia 2.0

R

Cuadermnia 2.0

Paso 4: Instalacion de componentes.

= - L]

Cuacdernia 2.0

Paso 5: Fin de la instalacion.
e

Cuadernia 2.0

Commplatando of Asstonto do Inedalcdn do
Canmdermia

www.educa.jccm.?/cuadernia
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® Siya dispone de versiones anteriores de Cuadernia.

Ahora hemos de distinguir entre si la version instalada es la version 1.0 o superior, esta
diferenciacion radica basicamente en la posibilidad de realizar un respaldo de los cuadernos
realizados de manera asistida por la propia herramienta, en la version inicial, la 1.0, no se disponia
de esa funcionalidad por lo que hemos de exportar todos los cuadernos de manera manual para
seguidamente desinstalar la version de Cuadernia instalada y posteriormente proceder a la
instalacion de esta version 2.0.

En versiones posteriores a la 1.0 ya disponemos de esa funcionalidad que seréd brindada por la
herramienta cuando procedamos a la desinstalacion de la misma, dicha funcionalidad nos realizara
una copia de respaldo de los cuadernos creados con versiones anteriores que seran restaurados
por el asistente de instalacion tal y como muestra la imagen inferior.

Importante: Realizar una copia de respaldo de sus cuadernos durante la desinstalacion de la
aplicacion.

C, Instalacién de Cuadernia

Cuadernia 2.0

Instalando archivos Servidor Cuademia nece:

Castilia-La Mancha

Hay un respalde de informacidn de libros y galeria de una instalacién antetior, S
desea recuperar la informacién pulse 5i, de lo contrario pulse No y continue con
la instalacion.

www.educa.jccm.eé/l:uadernia
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¢ Qué necesito para usar Cuademia ?

Cuadernia es una herramienta disefiada para ser ejecutada en cualquier maquina
independientemente del tipo de ésta y del tipo de software que tenga instalado, eso si, se precisa de

un navegador web.
Los requisitos minimos son:
Pentium IV con 5§12 Mb de RAM.
300 Mb de espacio libre en disco duro o USB.

Flash Player 10.

Castilla-La Mancha

‘uadernia

L
CUADERNIA

Comprobando requisitos cliente

Comprobando requisitos servidor

s 38 Comaaidnden 8o Corbinle Manchs

Ademas ahora, como habras
podido comprobar si te has
instalado Cuadernia 2.0, la
herramienta  realiza un
andlisis de los requisitos
que ha de cumplir el cliente
para utilizar Cuadernia,
informando de su resultado,
nos permitira identificar mejor
vuestros problemas y prestar
una mejor asistencia por el
foro.

www.educa.]ccm.ef/cuadernia
I
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El Maquetador de
Cuadernos y Actividades

Cuadernia

[
b e

(v I I ] [v)

o N ha guarsiece i

=

e AL SALIR
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Iniciar la aplicacion

A la hora de iniciar Cuadernia podremos distinguir entre dos casos, por un lado iniciar la herramienta
desde su instalacion de forma local en su PC y por otro su inicio desde un dispositivo de memoria
externa del tipo USB. A continuacion se aclaran estas cuestiones.

En el caso de que la instalacion se haya realizado sobre un ordenador con sistema operativo
windows podremos acceder a la herramienta desde la carpeta creada dentrc de Programas,
mostrandose tanto el acceso a la herramienta como un enlace para su desinstalacion y otro acceso
a la ayuda si el usuario decidio en el proceso de descarga y/o instalacion su instalacion.

fi Cuadernia ¢ Desinstalar Cuadernia

| 'u . Iniciar Cuadernia
Moot [ 'f § % Ayuda de Cuadernia
Windows

Pudiendo a su vez acceder desde el acceso directo creado en el escritorio si esa fue su eleccion.

Si en cambio usted se decidio por la instalacion en un dispositivo USB, se recomienda activar su
ejecucion automatica una vez es conectado al PC para asi acceder directamente a la pantalla que
permite el acceso a la herramienta. Si usted no dispone de esta opcién activada debera acceder a la
raiz del dispositivo de memoria y hacer doble clic sobre el icono denominado Cuadernia,
permitiendo entonces su acceso a la pantalla mencionada anteriormente, mostrada en la figura
inferior.

Cuvodemic e3 lo opuesta de lo Junta de Comunidodes de Casfilla-la Maoncha paro lo
Cuademla e: lo opuesia d creackon y difusién de malerides educolives en la Regién. Se frala de una heramienta fécil y
crecchén y difvsidn de mate funcional que nos permite crear de forma dindmica eBooks o libros digitales en forma de
& : . a cuademos compuesios por conlenidos multimedia y oclividodes educalivas para aprender

r[m el g Jugando de forma muy visuol

$e propone una Interfaz muy sencilla de manejo, lanio pora lo creacién de los cuademos
como pora su visualizocién o ravés de Infernal o desde cosa. Lo apuesha es generor
confenidos digifales de opoye a la accién educaliva en lo reglon proporcionande un
software diverfido y ameno que oyudara a grondes y a pequefios o aoprender jugando con
toda la polencia que nos olrecen los nuevas lecnologios e Infemel.

Liermra

Cuadernia Cuademia

«9© :: )
l:mnEmn -

educacion o

uadernia

ww.educa.jccm.e?cuadsrnia
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La pantalla anterior ncs ofrece la posibilidad de cerrar la aplicacion que cerrara todes los servicios y
aplicaciones Cuadernia, salir para cerrar la ventana e iniciar la aplicacion.

Si seleccionamos iniciar la aplicacién accederemos a la siguiente pantalla:

Utiliza - Actualiza
Cuadernia v Cuadernia

Cuadernia e li apueita de la Junta de Comunidades de
Castilla-La Mancha para la creacion y difusion de materiales
educitivos én la Regitn, 5¢ trata de una herramienta ficily
funcional que nos permite crear de forma dindmica eBooks
o libros digitales en forma de cuadernos compuestos por
contenidos multimedia y actividades educativas para
aprender jugando de forma muy visual.

5e propone una Interfaz muy sencilla de manejo, tanto para
Ia creacidn de los cuadernos como parn su visualizacion a
traves de Internet o desde casa. La apuesta es generar
contenidos digitales de apoyo a la accidn educativaen la
region propordonando un software divertido y ameno que
ayudara a grandes y a pequefios 3 aprender jugando con
toda la petencia que nos ofrecen Lis nuevas teencloglas &

Dentro de la cual ademas de informarnos de la version instalada, si el usuario dispone de conexion a
internet, le informara de las Gltimas noticias relacionadas con las versiones de la herramienta. Las
opciones principales gue nos encontraremos seran:

Utiliza Uti]jza

Cuadernia Nos da acceso al maquetador de cuadernos Cuadernia 2.0.

1.,
;ji_\" uda
Muestra la ayuda en formato de libro flash, la misma que estas visualizando.

Actualiza

Desde esta opcion accederemos al servidor de actualizaciones automaticas,
un asistente que nos guiara para que mantengamos actualizada nuestra
herramienta de autor.

Actualiza
Cuadernia

www.educa.]ccm.?/cuadernia

Cewiils Lo Maria
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Utiliza
Cuadernia

Actualiza
Cuadernia

vadernia [¢ £

Version instalada

Plataforma actualizaciones

Actualizaciones pendientes

CUADERMIA

www.educa.jccm.es/cuadernia
I
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Iniciar la aplicacion

En ocasiones en los que el usuario dispone de un antivirus u otra aplicacion que utilice los puertos
8080 del sistema, la aplicacion no se iniciara correctamente mostrando sdlo el icono minimizado en
la barra inferior del escritorio de windows, en ese caso siguiendo los tres pasos indicados en el
grafico inferior el usuario podré acceder a configurar dichos parametros y lograr asi iniciar la
herramienta desde el mismo icono, clic derecho del ratén y seleccionamos "Acceder al maquetador”.

@ Servidor Cuadernia

Puerta seleccionado para uliizar Cuaderia | 8080 |

Para que los cambios sean efectivos debe pulsar la opcidn
Salir del Servidor v volver a ejecutar la aplicacion.

[ Aplicar ] [ Cerrar ]

m.eduu]ccm.agcuadernia
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Filosofia de trabajo con Cuadernia

La metodologia de trabajo que suscita Cuadernia
radica en la distribucién de los contenidos didacticos
digitales en cuadernos, cuyas paginas son
susceptibles de alojar un variado tipo de objetos
multimedia que van desde imagenes de fondo,
imagenes, enlaces a URL’s, enlaces a archivos,
textos, videos, actividades interactivas, animaciones
flash y objetos tridimensionales haciendo uso de la
realidad aumentada.

0 Crearo ahrlr cuadern

Todo consiste en crear un cuaderno e insertarle
tantas paginas como el usuario estime oportuno para
la consecucion de su diseno de materiales, una vez
@--J z JL!J realizado esto tan so6lo hemos de incluir los objetos
al .T o & que consideremos oportunos haciendo clic en sus
{ﬂ,‘kgj:_ﬁl oA~ respectivos iconos y distribuirlos dentro de las
paginas como veamos adecuado. Podremos a su vez
@ pfadir Actividades generar paginas que incluyen actividades interactivas
|J |J J J mediante el uso de su correspondiente asistente, y
finalmente exportar el resultado a un archivo ZIP para

|r__J = J miiJ ,J su almacenaje, administracion y distribucion.

i—- N e ]

O aradir Objetos
EJ v

| measen

L R

G uardar Cuaderno

] Exportar Cuaderno

w

m.eduu]ccm.agcuadernia
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Entorno de trabajo

Con la versién 2 de Cuadernia estrenamos una nueva interfaz grafica que se acerca mas a lo que
podriamos denominar un entorno de trabajo, basado en ventanas y con posibilidades de
configuracion por parte del usuario, tal y como los docentes a través de variadas colaboraciones

0S demandaban.

(4

El entorno de trabajo presenta nuevas funcionalidades como:

o Se dispone de una barra superior de menu que se oculta automaticamente y reaparece
cuando acercamos el ratén a la parte superior de pantalla. En dicho menu encontramos las
siguientes funcionalidades de izquierda a derecha de dicha barra:

[Iniciar Maquatadorm Inlcm.dell maf'qu'etador segun la configura'cmn deseada del
usuario si decidié6 en algun momento previo cerrar todas las
ventanas.

w @[ﬂ rH I El entorno permite al usuario ir pasando de configuracion en
configuracion de pantalla.

www.educa,jccm.eg/cuadernia
i
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Entorno de trabajo

nﬂ aa El usuario dispone de tres configuraciones basicas de entrada, en la
que se establecen los tamafos y posiciones de las ventanas de las
diferentes cajas de herramientas.

m Dispone a su vez de una opcion para cerrar todas las ventanas que
se encuentren abiertas en ese momento.

(Pantalla Completa :D:J Permite su ejecucion a pantalla completa.

lOpciones | Disponemos a su vez de unas grandes posibilidades de

configuracion del entorno de trabajo a gusto del usuario aspectos
que se detallan en el siguiente capitulo.

@ @ Los botones de rehacer y deshacer.

El acceso a la ayuda de |la herramienta.

m.e‘duu]tmngcuadernia
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Configuracion del Entorno

; . Tal y como mencionabamos en la pagina anterior el usuario a través de menu
Opciones [ : : . o :
superior podréa acceder a la configuracion de su entorno de trabajo, tal y como

pasamos a relatar.

Una vez seleccionada esta opci6n la aplicacién nos mostrara la siguiente ventana.
=

u Forma del borde

&] Color de fondo
l!] Degradado de fondo

(B imagon gofonco

Desde el cual podemos deducir que la herramienta permite la configuracion de 8 caracteristicas
principales, por un lado el usuario puede elegir:

La forma del borde de las ventanas del entorno de trabajo.

m;e‘duu]j:mpﬂcuadar_nia
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Configuracion del Entorno

Respecto a las opciones relacionadas con el Fondo de la aplicacion, el usuario podra
configurar a su gusto las siguientes opciones a través de sus respectivas ventanas, asignar una

imagen de fondo para la aplicacion, designar el color de fondo del espacio de trabajo o seleccionar
un degradado como fondo de la herramienta.

Fondo 1

Fondo 2

Fondo 3

Fondo 4

Fondo 5

En relacion con el aspecto final de las ventanas y su comportamiento el usuario podra
configurar las opciones de, aplicar tres tipos de sombra para las ventanas, activar las opciones de

magnetismo de las ventanas, configurar las velocidades de tras transformaciones vy
desplazamientos y aplicar dichos efectos.

¥ Aplicar sombra a las ventanas

. Transformacién

Desplazamiento

| Sombra 2
| Sombra 3

Aplicar relleve a las ventanas

. Aplicar las transformaciones

. Aplicar los desplazamientos

m;e‘dﬁm]j:mpgcuader_nia
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El Espacio de trabajo

El espacio de trabajo de la version de Cuadernia 2.0 se ha organizado en ventanas que ahora
permiten su minimizacidon o su cierre, por lo que el usuario podra trabajar con aquellas que estime
oportuno, para mostrarlas de nuevo tan sélo ha de presionar de nuevo sobre "Iniciar maquetador" y
la aplicacion le devolvera las ventanas en el estado en el que se encontraban cuando procedié a su

cierre.

Las ventanas de trabajo de la aplicacion se encuentran referenciadas segin las siguientes
denominaciones:

Ventana Archivo.

Desde la que podemos Crear un cuaderno, Abrir un cuaderno existente, Borrar un cuaderno,
acceder al maquetado Scorm a través de un asistente, Guardar el cuaderno y Cerrar un cuaderno
de trabajo.

Ventana Administrador.

Desde esta ventana tendremos acceso a operaciones para Gestionar las galerias, Importar un
cuaderno desde su formato ZIP, exportar un cuaderno a formato ZIP para su almacenaje y
previsualizar el trabajo es su estado actual.

m;eduu.jccm.sgwadernia
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El Espacio de trabajo

Ventana Edicion.

Desde la cual podremos
cambiar el fondo de las
paginas, utilizar  una
cuadricula de apoyo para
el diseno de los
materiales, reglas, lineas
de ayuda, copiar y pegar,
y por ultimo las opciones
para la alineacion de los
objetos seleccionados.

Ventana Objetos.

Esta ventana incluye los
botones para insertar dentro de
las paginas todos los objetos
con los que trabaja Cuadernia,
es decir imagenes, textos,
actividades interactivas, formas,
saltos a paginas, documentos o
paginas web, audios, videos,
animaciones flash y escenas de
realidad aumentada y
Descartes.

m;e‘duu]j:mpgcuadar_nia

Caatity Lo Muean




- ,-'
|
L(' uadernia
.

El Espacio de trabajo

Ventana Pagina.

gg;,‘;';a'][ ]" * fd1de12 Pp

En ella encontramos los accesos para la creacion de las paginas del cuaderno, la seleccidon de las
mismas y el acceso a la ventana que nos permite reordenar las paginas del cuaderno tan sélo
seleccionandola y manteniendo el botén izquierdo del ratén presionado desplazarla a la posicién

deseada y soltar.

msedumime-gw-mﬁ
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Las Ventanas de Cuadernia

Pasemos a ver en detalle cada una de las ventanas de la aplicacion Cuadernia y las opciones que
nos ofrecen.

entana Archivo

Tal y como indicabamos en paginas anteriores las opciones incluidas dentro de esta ventana estan
asociadas con las tipicas que encontraremos en cualquier menu de aplicacion, es decir, Crear un
nuevo cuaderno, Abrir un cuaderno, Borrar un cuaderno, Guardar un cuaderno, Imprimir un
cuaderno, Cerrar un cuaderno. Incluyendo ademas un boton para configurar los metadatos del
cuaderno y asi proceder a su formateo en Scorm para ser incorporado posteriormente a cualquier
LMS compatible con este formato. Veamos cada una de las opciones en detalle.

ﬁ Boton Nuevo Cuaderno

Una vez iniciada la aplicacién presionaremos sobre este botén para crear un nuevo
cuaderno y mediante la siguiente pantalla asignarle nombre y lugar para su
alojamiento. desde la ventana inferior el usuario a su vez podra crear las carpetas que
considere oportunas y asi realizar la distribucion de sus cuadernos segun sus propias

preferencias.

NUEVO

USUARID|
v Iin:'lJ . (1) LosMimeraies

nache
el

™ Crear carpetas

6

“en ollas. s 4
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Las Ventanas de Cuadernia

i Gestionar paginas ™ Cuademos

-
Crear carpetas

[

Introduzca un nombre
para la carpeta.

Introduzca un nombre
Borrar carpeta. para el cuaderno.

g Nuevo cuaderno
Refrescar directorio}
Nuevo

Crear carpeta

Como se puede observar hemos
distinguido dos zonas, una en
color gris que engloba todas las
acciones relacionadas con las
Carpetas y otra en negro para los
cuadernos mostrandc en la parte
inferior el campo editable
destinado a alojar el nombre del
futuro cuaderno.

o- Introduzca un nombre vy
~ cree una carpeta para

alojar el cuaderno.

olntroduzca un nombre
para el cuaderno vy

presione sobre el boton
Nuevo.

m.eduu]ccm.agcuadernia
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Las Ventanas de Cuadernia

Boton Abrir Cuaderno

Este es el botén que debemos presionar en el caso de querer crear un nuevo
cuaderno de trabajo, el mismo nos mostrara otra ventana con acceso al navegador de
carpetas y archivos. Una vez alcanzada la localizacion del archivo seleccionaremos el
archivo haciendo clic sobre su nombre mostrado en la zona de pantalla cuyo fondo es
de color negro y presionaremos sobre el botén abrir situado en la parte inferior
derecha tal y como se muestra en la figura inferior.

i Gestionar paginas f® Cuadernos

™ USUARIO(1)

P Crear carpetas

Localice el cuaderno, seleccidnelo en la parte derecha de la ventana y
presione sobre el botén Abrir.

www.educa.]ccrn.?(cuadernia
1
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Las Ventanas de Cuadernia

Boton Borrar Cuaderno

La herramienta también permite el borrado de cuadernos, recordando al lector que
aquellos cuadernos que hayan sido eliminados s6lo se podran recuperar desde un
archivo ZIP si el usuario conserva una copia del cuaderno en dicho formato. En cuanto
a la forma de eliminar el cuaderno el procedimiento es similar al de abrir el cuaderno
con la salvedad que, debido al caracter de la accion necesita la confirmacion del
borrado. En la parte superior de la pagina siguiente se ilustra el mensaje de
advertencia mostrado cuando se procede al borrado de un cuaderno.

G )

i Gestionar paginas  fl '™ Cuademos

USUARIO(1)

v s
e

)

P Crear carpetas

Seleccione el cuaderno de la lista y
presione sobre el boton Borrar.

|| Recorra su estructura de directorios, cree sus propias carpetas y organice sus cuadernos.
en ellas. :

Localice el cuaderno, seleccionelo en la parte derecha de la ventana y
presione sobre el boton Borrar para proceder a su eliminacion.

/

www.educa.]ccrn.?(cuadernia
1
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.\, Eliminacién de libro

¢Esta seguro que desea eliminar
el cuademo nn'? x
Aceptar J| Cancelar}

Boton Introducir Metadatos Scorm

Como ya hemos indicado anteriormente la herramienta incorpora la posibilidad de
darle formato Scorm a los cuadernos., dedicaremos una seccion posterior a detallar
estas cuestiones.

Boton Guardar cuaderno

Desde esta opcion el usuario podra Guardar su cuaderno tal y como se encuentra
en ese momento con el nombre que le asigné en su creacion o puede guardarlo con
otro nombre utilizando la accion COmMO, se recomienda realizar guardados
periodicos.

Si desea guardar el cuaderno con el nombre actual por favor
pinche sobre Guardar o sobre Como para hacerlo con otro
nombre.

Si desea anular la accién pulse sobre Cancelar.

[ M I | Cancelar)

o Seleccione si desea guardar el cuaderno con el nombre actual o con otra
denominacion y/o lugar.

8
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Boton Cerrar Cuaderno

Si el usuario desea dejar de trabajar en un cuaderno y proceder a su cierre habra de
seleccionar esta opcion, que en el caso de no haber guardado los cambios le advertira
de ello mediante la siguiente ventana, permitiendo desde la misma proceder a su
guardado.

(4, No ha guardado los cambios
No ha guardado los ultimos cambios realizados en su cuademno, si
desea guardarlos ahora pinche sobre Guardar o sobre Como

para hacerlo con otro nombre. Para continuar sin guardar pinche
en Aceptar.

Si desea anular la accidn pulse sobre Cancelar.

KR R
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Ventana Administracion

De igual modo que en la seccidn anterior procedemos a continuacion a detallar cada una de las
posibles acciones a realizar a través de los botones incluidos en esta ventana.

5

GALERIA

Botén Administracion de Galerias de Objetos

Cuadernia proporciona esta opcion para que el usuario que asi lo desee acceda a la
administracion de los diferentes objetos y sus galerias correspondientes, pudiendo
realizar subidas masivas de archivos.

Una vez seleccionada esta opcion visualizaremos la ventana inferior, en la que nos
proporciona el acceso a cada una de las galerias de los objetos que Cuadernia puede
incluir dentro de las hojas de sus cuadernos.

Por favor selecciona la galeria de objetos sobre
la que deseas efectuar tareas administrativas.

La ventanas mostradas una vez seleccionada alguna de las opciones las detallamos
mediante un grafico en la ventana siguiente. Se podra observar que su aspecto y
secuencia de acciones son muy similares, por lo que solo detallaremos esta
secuencia para uno de los casos.

Cabe recordar que el acceso a la administracion de estas galerias y por lo tanto a la
posibilidad de incluir archivos nuevos en las mismas también se encuentra accesible
desde la pantalla que permite la configuracién del objeto una vez introducido éste en
la pagina y procediendo a su configuracion desde el icono central que ofrece dicho
objeto.

m;eduu.—ji:mn;cgmdemia
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Si ha utilizado cualquiera de las versiones anteriores de Cuadernia habra observado que hemos
incluido un nuevo tipo de galeria de objetos, le hemos denominado galeria de recursos y esta
destinada a almacenar todos aquellos archivos que no siendo cuadernos cuadernia se quieran
distribuir junto al cuaderno y ser visualizado mediante una ventana emergente tras hacer clic sobre
el enlace correspondiente. Los formatos de archivo permitidos son ficheros de word, excel,
powerpoint y pdf.

Hmnﬂ
t ﬁa

Galeria de Videos. Vista iconos. Galeria de Audios. Vista detalle.

1

= Conat fjll.\‘ﬂl)

0oa

Pt e s e e S AT | S 4
By TP ———— *n‘-—u_r

Galeria de Recursos. Vista detalle.

Veamos en la pagina siguiente la secuencia de pasos detallada para incorporar ficheros a la galeria
de imagenes como ejemplo.

b

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Las Ventanas de Cuadernia

Una vez seleccionada desde la ventana Administracion el tipo de galeria al que se desea tener
acceso e usuario visualizara su ventana correspondiente, en el caso que nos ocupa la ventana que
da acceso a la galeria de imagenes de la aplicacion, desde la cual ahora también se permite la
distribucion de las imaaenes en carnetas.

&" Gestion dar & . Vista Pravia

- USUARIO(1)

&h
/)

o &8

' Subir archivos a |a galeria.

Nombre

™ Crear carpetas

Q@

Mwm&ﬂ%mmmﬁ%ymﬁnm%m“%y%%nhm
mmmmmmmumnwwmn ngmr

Como podra observar en la zona gris seguimos colocando las acciones que estan relacionadas con
las carpetas, en la zona de color negro la selecciéon de los objetos y sus tres posibles vistas.

Por dltimo en la parte superior derecha de la ventana disponemos de una ventana para
previsualizar el objeto y que cambiara segun la galeria de objetos permitiendo incluso la
previsualizacion de videos vy sonidos. En la parte inferior derecha la ventana para la subida de
archivos, desde la cual tras presionar en el botén identificado con un "+" accederemos desde una
ventana del navegador de nuestro sistema operativo a las carpetas del sistema para asi seleccionar
los archivos a subir, recuerde que puede realizar selecciones multiples de archivos y proceder a su
subida en cola.

En los graficos siguientes recogemos los tres tipos de vista de objetos incluidos en cada una de las
galerias y el proceso de subida de archivos.

m.edun.]ccm.?(cuadernia

Lasinty Lo Wi




k_() vadernia

Las Ventanas de Cuadernia

En todas las ventanas de acceso a los objetos y sus galeria disponemos de tres tipos de vista,
identificados con sus respectivos iconos, Vista Minis, vistas en miniaturas de los objetos, Vista
Detalles, que nos ofrece una lista de detalle de los archivos con nombre y tamafio, y la Vista Lista
que ofrece a los objetos distribuidos en iconos.

-FELY
T F

EABa~8
883 &

Vista Detalles

m.eduu]ccm.agcuadernia
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1 Subir archivos

i Gestionar paginas e

ey B s & | Presionar sobre el
T e y ‘

. mg n
ki icono "+
1B pmred g

perTal ey
gy = peersaion

sty ™ peed

L seany A
Dad Seleccionar uno o mas
Subic archivos 8 Ia gaierds. “ archivos del tipo de
s objetos de la galeria y
se incorporaran a la
ventana de subida.

Presionar sobre
"Upload" para
proceder a subir la
lista de archivos
mostrados en la
ventana.

Tamaifio
3.5KB *

o - periPy L
4 = BotonesUti...sWinkl jpg »
v
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Botén Importar cuaderno

Este botén nos proporciona la posibilidad de importar cuadernos Cuadernia a nuestra
aplicacion, de esta manera el usuario podra importar cuadernos descargados desde el
repositorio o compartido con otro docente, para su posterior modificacién y
adecuacion a su contexto educativo.

A continuacion recogemos en un grafico un ejemplo de importacion de un cuaderno
Cuadernia.

Presionar sobre el icono "Examinar" para seleccionar el
cuaderno en formato zip que se desee importar.

importar Documento

"] nipf flocalhost] Cuaderniaf mAGUETAIor  php mADmIRis

- ™

Importar - Paso 1

Selecciong un cuaderno en formato ZIP para
Importar:
Archivos a subir

M Examinar

Introducimos un nombre para
el cuaderno.

importar Documento

hittp: / Mocalbost/cuadernia/ maguetador/ php /mAdminis ©J

' ™\

Importar - Paso 3

FormanD Cudoe ™ CorriclD.
Introduce un nombre para el cuaderno:

~ Manti \ U12_trccones
Continuar

L :L_‘J__ hep:/f 'oulh}utituaﬂern-a.- maguetador/php/mAdminis T )
' B
flecha_drecha_roja_m.png
en conflicto. 1 de 27

¢ Que desea hacer ?

(=) sobreescribir (Jomitir O renombrar
1 Recordar esta accién

Frm ey P

impaortar Catilogo

—
1 U hitp:/ [localhost/cuadernia/ maguetador/php/mAdminis 1.7

(7
L Q& o J) FIN Importar

\ Cuando importamos cuadernos todos recursos EHER GG KHPRIBER T feF R

PLISE S61PEr SArE £ANRTAUSS LraBSANES.

" incluidos dentro de las paginas de los mismos son
. ; C
incorporados a las galerias correspondientes, en

ocasiones podemos intentar subir archivos con —
L
nombres ya utilizados en nuestra galeria, el

&

sistema lo detecta y ofrece la posibilidad de o CTHIOR  ALAUdamOs &)

b ibi i b | hi | cuaderno desde la carpeta de
sobrescribir, omitir o renombrar el archivo en | &Y . adermos importados.
conflicto. S —

www.educa.jccm.eg/cuadernia
}
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Botén Exportar cuaderno

En esta nueva versidon Cuadernia nos proporciona la posibilidad tres posibilidades a
la hora de exportar los cuadernos:

"Para mi ordenador”, seleccione esta opcion cuando desee distribuir el cuaderno
para su posterior visualizacion en modo local desde un PC, es decir, sin conexion a

internet.

"Para web", que comprimira todo el cuaderno en un archivo ZIP, para ser visualizado

a través de una direccion

web, soOlo habra de descomprimir el archivo y subir el

contenido al directorio de publicacién web.

"Cuadernia SCROM", que comprimira todo el cuaderno en un archivo ZIP, para ser

visualizado.

Se trata de un proceso sencillo y guiado mediante un asistente, en la imagen inferior

ilustramos dicho proceso.

formato comprimido ZIP.

>

Seleccione el modo de exportaciény

Seleccione sl desea exportar para formato Cuademia scorm| ||

ser visualizado de forma local 0 a través de una direccdn we

o. Pinchamos en Generar para crear el cuaderno en

Exportar - Paso 1

re [ Miecaihol Ceade  apoiar | ecportas ) php

JCIE.

Désde saul putce desaarger un fichers con
o datcs de dotuments

@ Proceso concluido

Su catalogo ha sdo generado correctamente.

Cuadernia SCORM  Parami ordenador Para fa we_

| Seleccionamos el modo de
- exportacion segun el futuro uso
del cuaderno.

Rexarga
4 e

\
" Pinchamos en Descargar para

descargar el cuaderno
comprimido en ZIP.

Boton Pre-visualizar cuaderno

Seleccione esta opcién cuando desee visualizar como va quedando su cuaderno, recuerde
que distinguimos entre maquetador y visualizador.

Podra seleccionar si desea visualizar solo la pagina de trabajo o el cuaderno en su

totalidad.

en Aceptar,

AR Nobs fuariada los camblos e —— 0

No ha guardado los (itimos cambios realizados en su cuademo, : : '
S{linen cuaiviarie shore piichs Scbrb Giofiler 6 90k Como Seleccione el modo de previsualizacion

para hacero con otro nombre. Para continuar sin guardar pinche Selaciona &l desea visualizar stlo la pAgina zctual o todo ol

Si desea anular la accidn pulse sobre Cancelar.

L] F4dR3
Guardar Como Atoptar Cancalar

-

cuademo.

www.edun.]ccmisfcuademla
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Ventana Edicion

Como se habra podido observar, aquellas ventanas cuya disposicion es en
horizontal albergan acciones asociadas con los cuadernos, veamos ahora las
norizontales las cuales los ofreceran todas las funcionalidades relacionadas
con las paginas y los objetos que en ellas podemos insertar a la hora de
realizar nuestros disenos de materiales didacticos.

Boton Fondo

Permite configurar el fondo de la pagina actual, también cuenta
con un campo para poder activar el mismo fondo a todo el
documento. Si el usuario una vez aplicado el mismo fondo para
todo un mismo cuaderno decide cambiar alguno de ellos en
particular, tan solo ha de acceder a la configuracion del fondo
de la pagina en cuestion y desactivar esta casilla para ella,
seguidamente podra asignar un fondo distinto al que en
principio asigno para todo el cuaderno.

Tras seleccionar esta opcion la aplicacion mostrara la siguiente
ventana recogida en la imagen inferior, y asi poder asignar una
imagen tras seleccionar el archiva deseado o subir un nueva
archivo a su galeria tal y como mostrabamos en el capitulo
anterior al hablar de las ventanas de administracion de galerias.

i Gestionar paginas

™ Crear carpetas

m.eduujccm.sgcua:lernia
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Boton Cuadricula

Este botdn sirve para activar la cuadricula que puede asistir al usuario a la hora de
disenar la distribucién de sus contenidos dentro de las paginas. Una vez activada
para desactivarla sélo hemos de volver a presionar sobre ella.

Si activamos esta opcion podremos observar que dentro de la ventana de Gestién
de paginas del cuaderno el espacio reservado para la pagina de trabajo del
cuaderno cambia su aspecto al mostrado en la figura inferior.

ﬁﬁa‘ * dedes b

Boton Reglas

Activa la visualizacién y ocultacion de las reglas que asisten al usuario en el disefio
de contenidos, invitamos al lector a activar y desactivar esta opcion y observar
como aparecen y desaparecen dichas reglas.

m.e‘duujcmngcuadernia
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Boton Guias

Una vez activada la opcion Reglas el usuario podra hacer uso de las guias. Estas
guias son unas lineas de color verde que asisten al usuario en el disefo de las
paginas del cuaderno, como el usuario podra comprobar estas lineas no se
muestran en la visualizacion del cuaderno. Las guias desaparecen una vez que el
usuario cierra el cuaderno.

Para introducir una linea de guias pinche sobre las reglas, en los laterales
izquierdo y superior, y seguidamente pinche sobre la linea y arrastrela hasta la
posicion deseada, sobre la linea aparecera informacion de la posicion en pixeles
de la guia, como se muestra en la grafica inferior.

Pinche sobre la linea y podra
arrastrarla hasta la  posicién
deseada.

+ foces [T ™ * deces

Pinchar sobre las reglas para crear
las guias.

m.eduu.jccm.nﬂcua:lernia
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Botén Copiar

Permite tras seleccionar los objetos realizar una copia de ellos conservando los
atributos asignados como tamafno, orientacion, posicién y nivel. El usuario puede
seleccionar varios objetos a la vez presionando la tecla Mayusculas y sin soltarla
podra seleccionar uno por uno los objetos que desee copiar, cambiar de pagina y
proceder a su pegado conservando la apariencia que mostraban en la pagina de
origen.

|

(1@ * doces

PSSCE Y e DS

Seleccione el primer abjeto
@ = - |\ Jecla Shift + click sobre objeto

! N - i Tecla Shift + click sobre objeto )!

L hLE PR R R R ER - -l
o v de e b b e § Jo ke 0 - LA
330330009008

EEET o PP
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Boton Pegar

Este botdn nos permite copiar aquellos objetos seleccionados mediante la opcion
copiar, tal y como comentamos en la pagina anterior estos objetos conservaran las
mismas propiedades que tenian en el momento de la copia.

Boton Alineaciones

| Dentro de las opciones de disefio la herramienta de autor nos permite tras
) seleccionar varios objetos, tal y como mostramos en paginas anteriores, alinearlos
segun los siguientes criterios.

Alineacion Horizontal respecto a los centros de los objetos.

E

Alineacién Vertical respecto a los centros de los objetos.

0 &

Alineacion Vertical Izquierda de los objetos.

)

Alineacion Vertical Derecha de los objetos.

E

Alineacion Inferior de los objetos.

=]

Alineacion Superior de los objetos.

m.eduu.]ccm.ngcuadernia
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Ventana Objetos

Como ya comentabamos en la seccion del espacio de trabajo en la que mostrabamos la
nueva ventana de objetos de esta version 2.0 de Cuadernia, desde esta ventana
podemos insertar los diferentes objetos que esta herramienta de autor es capaz de
manipular.

Como podran observar aquellos que ya sean usuarios de Cuadernia, hemos incluido un
nuevo tipo de objeto, le hemos denominado "Escena", desde esta opcion haremos
crecer a la herramienta gracias a la integracion con otros proyectos educativos
existentes, como por ejemplo Descartes, tal y como detallaremos en las siguientes
paginas.

La manera de introducir y configurar cada uno de los objetos de Cuadernia, es decir,
tras seleccionar el objeto haciendo clic en su icono correspondiente de la barra vertical
de objetos, tal y como muestra la imagen de la izquierda, se procede a su configuracion
siempre de la misma manera, desde su icono central, ilustremos este detalle.

subir/bajar
nivel

escalar B58 o eliminar

m;e‘duu]j:mpgcuadar_nia
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En el grafico anterior incluimos las opciones de modificacion de propiedades del objeto,
es decir, si pinchamos en los iconos animados de las esquinas de cada objeto,
podremos girar el objeto, escalarlo, subirlo o bajarlo de nivel o eliminarlo.

Hemos de recordar en este sentido la importancia de conocer los atajos de teclado que
de similar forma a como lo utilizabamos en la seleccion de objetos nos permitiran
realizar operaciones simplificadas como por ejemplo el escalado proporcional utilizando
la tecla shift al mismo tiempo que arrastramos el puntero del ratén sin soltar el boton
izquierdo del mismo.

Botén Imagen

Este boton permitira al usuario introducir una imagen dentro de la pagina en la que se
encuentre actualmente, la aplicacién anade un objeto del tipo imagen genérico que ha
de ser configurado, es decir, el usuario habra de seleccionar una imagen de la galeria
de imagenes existente. Esto no quiere decir que el usuario no pueda incorporar nuevas
imagenes a la galeria, desde la opcion incluida en la parte inferior derecha tal y como se

indica en el gréafico.

Seleccionamos el objeto imagen

Otra de las mejoras introducidas en esta

Accedemos a la ) version de Cuadernia al margen de

=~ Crear carpetas

galeria = poder administrar un sistema de
carpetas es la posibilidad de realizar
una subida masiva de objetos a la
galeria, tan sdlo ha de seleccionar
objetos y éstos se incorporaran a una
i lista, cuando haya finalizado su
Seleccionamos seleccion presione sobre "Subir" y se
- *mig'i" " | proce:der:—fl a su subida secuencial a la
galeria.

T sutse archivos a s galeria

—— T

EiO@Jsa
LR X RS
o § (o) A

( subir archivos )

Aceptamos para confirmar la
seleccion.

www.educa.]ccm.?(cuaclernia
1
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Las Ventanas de Cuadernia

Boton Texto

En el caso de querer introducir una caja de texto presionaremos sobre este botén que
de forma similar a la explicada anteriormente para las imagenes posibilita la
configuracion de este objeto desde su icono central, mostrando el cuadro de opciones
incluido dentro de la imagen inferior. Las opciones de configuracién tales como
dimensionar, subir y bajar nivel y eliminar funcionaran de igual manera a como las
hemos utilizado en las imagenes, con la Unica salvedad de que los objetos de texto no
se pueden girar.

=

introduce tu texto aqui ..

a FORMATO DEL TEXTO
Configure el formato de sus textos.

(DESHACER@ @\REHACER ) =3 Deshacer y rehacer

Propiedades &) (7 ﬂ —+——3 Negrita, cursiva y subrayado

=3 Alineado del texto

Mostrar un color de fondo en el cuadro de texto

Recuerde que para dimensionar el cuadro de texto usted
tendra que salir de la opcion configurar texto, de igual manera
a como lo realiza en el caso de las imagenes.

Como podra observar el texto se autoreparte dentro del
espacio elegido para el cuadro de texto.

m.eduu]ccm.sgcuadernia
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Las Ventanas de Cuadernia

Boton Actividad

Sin duda uno de los objetos mas interesantes de esta herramienta de autor es el objeto
Actividad, que mediante un asistente permite la creacion de actividades evaluables
dentro de su galeria correspondiente, en la actualidad disponemos de 16 actividades
diferentes que iremos completando en versiones futuras.

Para proceder a su configuracién utilizaremos el mismo procedimiento, pinchar en su
icono central.

A diferencia de los demas objetos, las actividades
ocupan toda la pagina del cuaderno donde se
insertan, permitiendo, eso si, jugar con los niveles
para modificar su disefio, bastara un fondo para
cambiar el aspecto.

— ¢ | Actividad _
m A Tangram ‘ Actividad TANGRAM

\ J Descripcion:

Foph Clasico juego japonis, con 10
— formas distintas, admite

% - calificacion, niumero de

intentes y tiempo para realizar
\ : la actividad.
Buscar Pargjas Rompecabezas

T
il . N

R —
Empare|at Texa Parejas Teato  Une por Punios Jompletar Vertes

Configure ks Yakees para oe

w Actividad TANG o"""""‘"““""

ofroe Click oh Acoptar pars
]

- Previsualizar desde
Admin Pravisualizar
)

" 14 |+ 2 Actividad TANGRAM
Ca

GUARDAR

Saleccione La guts 3 resiies
por of usuaric. Click sn
Signibets

ntroduce ks valeren
carrmpendientes on ks
4 campos de texto. Siguimate.

3

m;e‘duu]j:mpﬂcuadar_nia
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Tangram | Actividad

Preguntas Puzzle

Sopa Descripcion:

|| Conjunto de fichas
desordenadas inicialmente.

- Deberas colocar todas las
Emparejar imagen con texto fichas de forma que obtengas

Buscar Parejas de imagenes ' laimagen original.
Rompecabezas

Emparejar Texto

Buscar parejas imagen/texto
Une por Puntos

Completar texto vertical )

Completar texto horizontal J

Por favor seleccione una actividad y presione sobre Guardar
| Cancelar para salir.

Veamos el conjunto de actividades disponibles y el sencillo proceso que hemos de
seguir para su perfecta configuracion, que como veremos consiste en un asistente que
nos guiara durante los 3 pasos necesarios.

Actividad TANGRAM

El primer de los iconos que nos encontramos dentro de la galeria de actividades es el

Tangram que se corresponde con el Tangram , el puzzle chino. Su configuracion resulta
altamente sencilla pues el asistente nos permitira realizar su configuracién a través de 3
sencillos pasos, todas las acciones necesarias se encuentran detalladas dentro del
apartado de ayuda destinado para tal fin en la parte izquierda del asistente
carrespondiente.

Veamos les pantallas que nos permiten configurar el Tangram.

s A Introducimos un titulo  para  nuestra
% Actividad TANGRAM actividad, unas '!nstruccionels para su

perfecta realizacion y seleccionamos el
tiempo para cada intento y el nimero de
estos.

Pasos a realzar:

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion.

Compiole los tres pasos para
ponfigurar corfactaments &
actividad selecconada

www.educa.jccm.es/cuadernia
I
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[ nnnnnnnnmnmnmnmmnmx  Seleccionamos el objeto a construir de la
w6 Actividad TANGRAM galeria mostrada, tal y como muestra la

Pasos a realizar figura.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion.

Babec<ions 4 figurs o realiasr
por ol usuaris. Click on
Wigiente

Introducimos un mensaje de acierto y
% Actividad TANGRAM fallo y seleccionamos los sonidos de la

: galeria disponible a través del botén
"BUSCAR".

Pasos a realizar Myt oy ACION

T ———— Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Configure ks valsnes pars lss
‘manapes de acherto y
wrrer. Click on Aceptar pars

n

Actividad PREGUNTAS

Desde esta actividad el usuario podra realizar actividades consistentes en preguntas
tipo test con respuesta multiple, pudiendo configurar el numero de respuestas.

Veamos las pantallas que nos permiten configurar esta actividad.

m;eduu.jccm.sgwadernia
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Y& Actividad PREGUNTA

Pasos a realizar

Introduce os valones

cormespondiontes an los

campos g0 teato SHpsents
Seecoona |a reapuests coredts o [
propustion

L En oum 8f0 s deanbre Amensa

Canfigure s valires para b
e de poaria y
wrror, Click an Aceptas para

Introducimos un titulo para la actividad y
unas instrucciones para su correcta
resolucién. Seleccionamos el tiempo
disponible para realizar la actividad y el
nimero de intentos mediante los
desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion.

Introducimos el texto para la pregunta,
seleccionamos el numero de respuestas,
y de ellas la correcta mediante su
seleccion en el checkbox situado a su
derecha.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion.

Introducimos un mensaje de acierto y
fallo y seleccionamos los sonidos de la
galeria disponible a través del botdn
"BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

m.eduu]ccm.agcuadernia
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Actividad SOPA

Esta opcidn nos permite crear sopas de letras de tamafio fijo a la cual le podremos
introducir las palabras que deseemos de mas de 4 caracteres.

Veamos las pantallas que nos permiten configurar la sopa de letras.

q = -
L Actividad SOPA

Pasos a realizar:

Complote los tres patos parn
configurar cormectamants ka
actividad ssiecoonada

Introducimos un titulo para la actividad y
unas instrucciones para su correcta
resolucion. Seleccionamos el tiempo
disponible para realizar la actividad y el
numero de intentos mediante los
desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion.

Afiader palabsa

palabras y complete la lista s i u
traviey de Afadic. Shguients. i

Complele los ires pasos para

s i LI EIES

almas CREChL A [

_“
L] Actividad SOPA

Mensaje de Fallo

Sarigo o Falio:

Configure ks valkeres para los
matajes do acierto y

Ter CIiCK 80 ACOpIAr pBry
generad ba apleacian
Provisusliiar desds

Agmin Previsuaiizar

H

Complete o3 ires payos pam
configurar cormectamente ka
Actividnd sefecoonadn

El proceso para introducir palabras en
nuestra sopa de letras es muy sencillo,
tan solo hemos de introducir los términos
en el campo de texto de "Anadir palabra”
y seguidamente pinchar sobre el icono
con el signo suma para comprobar como
se afiade a nuestra lista.

Si por el contrario deseamos eliminar una
palabra de la lista la seleccionaremos y
haremos clic sobre el icono del signo
menos.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion de la actividad.

Introducimos un mensaje de acierto y
fallo y seleccionamos los sonidos de la
galeria disponible a través del botén
"BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el
resultado a través del botén "Previo"
dentro de la ventana de administracion.

www.educa.jccm.
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Actividad PUZZLE

Mediante el asistente de esta actividad podremos realizar un puzzle de cualquier
imagen de nuestra galeria, pudiendo incorporar a la misma cuantas crea oportuno.

Veamos las pantallas que nos permiten configurar un puzzle.

_‘.&

3 _}’ Aclividad PUZZLE

Pasos a realizar:

Introduce kos walons
cormes pondiendes on los

Complete los tres: pasos para
configuear correctaments Lo
aciividad waleccionada

Introducimos un titulo para la actividad y
unas instrucciones para su correcta
resolucion. Seleccionamos el tiempo
disponible para realizar la actividad y el
numero de intentos mediante los
desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion.

Saleccicne 1a kmagen Las filas
¥ las columna s desoadas
para la setividad. Sigusents.

Complels ks tres pasos para
configurar cormectamente la
adiidad seleccionada

i —————— O
i.}_, Actividad PUZZLE

Pasos a realizar:

Shormage op Acwtio:
St du Acenc.

Pl T IROne0on Corecio mpd

Mirsaje da Fallo
—hﬂ Al SPCONTE00 W BT

Sorido de Fallo

Configurs lea valeres pars los
masajes do aciert y

errer Chick an Aceptar para
generst b aplicacion
Previsunlizar desde:

Admin. Previnushzar

A

Complets 1os Irés pasod pam
configurar cormectaments: bk
fchividnd selecoonada

Seleccionamos la imagen que va a ser la
base del puzzle desde la galeria de
imagenes, podremos subir nuevas si lo
deseamos. Seleccionamos el nimero de
filas y columnas de nuestro puzzle.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion de la actividad.

Introducimos un mensaje de acierto y
fallo y seleccionamos los sonidos de la
galeria disponible a través del boton
"BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el

resultado a través del boton "Previo"
dentro de la ventana de administracion.

y

www.educa.jccm.
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Completar

Actividad COMPLETA

Esta actividad consiste en un texto al que le faltan unas palabras que el usuario debera
seleccionar y arrastrar a su lugar, la lista de palabras se situa en la parte inferior de la

pagina del cuaderno.

Veamos como configurar esta actividad para su perfecta ejecucion.

rl Aclividad COMPLETAR TEXTO

Pasos a realizar:

Introduce ks wakees
eorr pendisnton on s
campos to leato, Seguiento.

Completa los tres: pasos para
corfigurar cormectaments L
nolvidad selnccicnada

@ B8

e — e

=¥ Actividad COMPLETAR TEXTO

Irdrediizes ol tents acotands
enire () las palsbras que
deben evlar eullas
Siguienie

Compieie los tres pasos para
configurar comactamente (a
actividad selscconaeda

Introducimos un titulo para la actividad y
unas instrucciones para su correcta
resolucion. Seleccionamos el tiempo
disponible para realizar la actividad y el
numero de intentos mediante los
desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion.

FL-M_“
=¥ Aciividad COMPLETAR TEXTO

Pasos a realizar:

Winrsmape o Aeno

Sonida de Aot

‘J‘E"
Monsajo de Fallo

Sonido de Fallo

Canfiguts los valofes para los
a3t de MUED y

oo Click en Aceptar para
gineral s aplieacion
Previsualizas desds

Admin Previsusizar

H

Complete kg lres pasos para
configurar correctamants la
acthvidad seiraannadi

Introducimos un texto situando entre
llaves { } las palabras que desee ocultar
para ser incluidas dentro de la lista de
palabras para arrastrar a su lugar
correspondiente, recuerde soélo wuna
palabra entre llaves.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion de la actividad.
Introducimos un mensaje de acierto y
fallo y seleccionamos los sonidos de la
galeria disponible a través del boton
"BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el
resultado a través del botén "Previo”
dentro de la ventana de administracion.

www.educa.jccm.
}
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Emparejar

Actividad EMPAREJAR

Mediante este asistente podremos configurar una actividad en la que a un lado se
muestran imagenes y al otro palabras, el usuario habra de unirlas con flechas para su

resolucion.

Veamos como configurar esta actividad para su perfecta ejecucion.

&7 Actividad EMPAREJAR IMAGEN / TEXTO

Pasos a realizar:
introduce ke vakores

T ik
Empareia aragen con texo

Complite los ires pasos pars
vonfigurar comeciamente in
ectivided selecconnda

1 = : , n X
ﬁ: Actividad EMPAREJAR IMAGEN / TEXTO

P a realizar; -
as08 . _‘ ¥ Numero de parejas m
o

parmpis Eramine s galena y Texio
relacionss imagon y texta
Siguarte

Complola o Irés pascs para
conligurar comectnmants la
nctividad saleccionada

Introducimos un titulo para la actividad y
unas instrucciones para su correcta
resolucion. Seleccionamos el tiempo
disponible para realizar la actividad y el
numero de intentos mediante los
desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion.

i . X
g Actividad EMPAREJAR IMAGEN / TEXTO
Pasos a realizar:

Mensaje de Falio

Sonido de Falk

Configure ks vakees para loa
masajes o8 ackerio y

eeroe Click en Acegtar para
(P 3 L aplieacion
Provisualrar desda
AdminPreviswalaar

A = £ M
Commpiete s bue s pac Lﬂ J LE"J L"?"J

configurar coTectamants la
actividad selecconnda,

Seleccionamos el numero de parejas a
enlazar y seleccionaremos también una
imagen desde la galeria. Introducimos un
texto para cada una de ellas, recuerde
que el numero maximo de parejas es de
4.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion de la actividad.
Introducimos un mensaje de acierto y
fallo y seleccionamos los sonidos de la
galeria disponible a través del boton
"BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el
resultado a través del botén "Previo”
dentro de la ventana de administracion.

www.educa.jccm.eg/cuadernia
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Buscar parejas

Actividad BUSCAR PAREJAS

En esta actividad el usuario ha de encontrar parejas entre las parejas que ha de ir
seleccionando y descubriendo, cuando destape dos imagenes iguales la pareja
quedara fija, para con la resolucién final mostrar una imagen si asi se configuré

mediante el asistente inferior.

Veamos como configurar esta actividad para su perfecta ejecucion.

m—ﬁ.&
G Actividad BUSCAR PAREJAS
Pasos a realizar:

Intreduicd ks valorns
cormepondiertes en los

BUSCA LAS PARCAS
b

Complete los res pasos para
configurar comectamsanta (s
actividad seleccooniada

Introducimos un titulo para la actividad y
unas instrucciones para su correcta
resolucion. Seleccionamos el tiempo
disponible para realizar la actividad y el
numero de intentos mediante los
desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion.

.
8 Actividad BUSCAR PAREJAS

Pasos a realizar:

Configure o valores para ks Mensaje ¢ Fallo

massjes de scierio y

wrroe Clickon Aceptar para
generar a aplicacion
Previsualiar desde.
Adenin Provisualizar

Sonido de Fally:

H

Completa los ires pasos parn
configurar comectaments |a
actividad selectionada.

[T T R ——————
ﬂ Actividad BUSCAR PAREJAS

Pasos a reallzar:

Complets kos ires pasos para
configurar cormectamanta ka
actividad selscoionada

Seleccionamos la imagen de fondo, el
numero de parejas a enlazar vy
seleccionaremos también una imagen
desde la galeria para cada pareja, el
ndmero maximo de parejas es de 4.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion de la actividad.

Introducimos un mensaje de acierto y
fallo y seleccionamos los sonidos de la
galeria disponible a través del boton
"BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el
resultado a través del botén "Previo"
dentro de la ventana de administracion.

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Rompecabezas

Actividad ROMPECABEZAS

Esta es una actividad muy sencilla, para su configuracion procederemos de forma
similar a la seguida en el caso del puzzle, es decir seleccionando la imagen como

actividad principal.

Veamos como configurar esta actividad.

-; Aclividad ROMPECABEZAS

Pasos a realizar: )
SOLUCHOMNA ESTE ROMPECAREZAS

A

Complale ks tres: pisos pars
configurar comectamonts la
adividad seisccianada

L

ST VTR —————— N 1
;L Actividad ROMPECABEZAS

Pasos a realizar:

Imagen:

pewna Teugenes Dana_Ong_ Admrac

Complele los tres pasos para
configurar comectaments in
aciividad soleccionada

Introducimos un titulo para la actividad y
unas instrucciones para su correcta
resolucion. Seleccionamos el tiempo
disponible para realizar la actividad y el
numero de intentos mediante los
desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion.
[m_ﬁﬁl
& Aclividad ROMPECABEZAS

Pasos a realizar;

Monsaje de Falle

Sonido de Fallo;

Configum los wakres para los
masajos de ackerio y

arred. Click o Adeptar para
penodar la aplicacion.
Previsualizar desda

Admin Prevacaiizar

H

Compileie los res pasos parmn
configurar correctamants la
acthvidad soecconada

Seleccionamos la imagen para el
rompecabezas o la incorporamos a la
galeria para su posterior seleccion.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion de la actividad.

Introducimos un mensaje de acierto y
fallo y seleccionamos los sonidos de la
galeria disponible a través del botdn
"BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el
resultado a través del botén "Previo”
dentro de la ventana de administracion.

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Emparejar texto

Actividad EMPAREJAR TEXTO

De forma similar a como emparejabamos imagenes con textc en este caso
emparejaremos texto con texto, por lo que su configuracion sera muy similar.

Veamos como configurar esta actividad a través de sus pantallas.

‘ - ; ] ~ X
'~ Actividad EMPAREJAR TEXTO / TEXTO
Pasos a realizar:

Introduce ks vakees
corresponditrims e oy

Complets los Ires pasos para
configurar comectamants ln

f . z X
. Actividad EMPAREJAR TEXTO / TEXTO

Compilete los tres pasos para
configuras correctamants o
acdhvedad dekcconnda

Introducimos un titulo para la actividad y
unas instrucciones para su correcta
resolucion. Seleccionamos el tiempo
disponible para realizar la actividad y el
numero de intentos mediante los
desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion.

Gl >
1w~ Actividad EMPAREJAR TEXTO / TEXTO

Pasos a realizar:

Mensaje de Fallo

Sonido de Fallo

Conrfigurm los valores para los
manajes &b belirts y
wrror.Click sn Aceptar para
CENOEA L apicacion
Preveiualizar deade

Admii Privisualizsd

A

Complete jos (res pasos parn
configurns comectamanis la
asclividad salecconnds

Seleccionamos el numero de parejas a
relacionar de un maximo de 4 parejas por
actividad e introducimos las parejas de
texto en los campos correspondientes tal
y como muestra la imagen superior

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion de la actividad.

Introducimos un mensaje de acierto y
fallo y seleccionamos los sonidos de la
galeria disponible a través del boton
"BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el
resultado a través del botén "Previo”
dentro de la ventana de administracion.

www.educa.jccm.eg/cuadernia
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Parejas texto

Actividad PAREJAS DE TEXTO

Esta actividad tendréa un comportamiento parecido a la busqueda de parejas de
imagenes, pero en este caso de parejas formadas por una imagen y un texto, su
configuracion sera realizada de forma similar al caso de parejas de imagenes pero
afadiendo un campo de texto a la asociacion. Podremos introducir hasta 12 parejas.

Veamos como configurar esta actividad a través de sus pantallas.

it i i —— 0 2
B Actividad BUSCAR PAREJAS IMAGEN / TEXTO
Pasos a realizar:

introduce ke vakores
corres pordieries on ko

Encuneira las pareje

Complete los tres pasos para
configurar corectamaenie la
aciividad selecconada

Introducimos un titulo para la actividad y
unas instrucciones para su correcta
resolucion. Seleccionamos el tiempo
disponible para realizar la actividad y el
numero de intentos mediante los
desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion.

(T

j Actividad BUSCAR PAREJAS IMAGEN / TEXTO

-

Pasos a realizar:

Mansaje da Fallo

ganeear 1a aplieacion
Sonido de Fallo

Previsualizar desde
Admin Previsualzar

Comglete los res pasos para
configurar comectaments la
actividad ssdeccionada,

(% = e Os K
B Actividad BUSCAR PAREJAS IMAGEN / TEXTO
i@

[y ey e

Complels los res pasos pam
tonfigurar corectamente la | I

.

Seleccionamos una imagen de fondo,
esto es opcional, el nimero de parejas a
relacionar de un maximo de 12 parejas
por actividad e introducimos las parejas
de imagen-texto en los campos
correspondientes tal y como muestra la
imagen superior

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion de la actividad.
Introducimos un mensaje de acierto y
fallo y seleccionamos los sonidos de la
galeria disponible a través del botdn
"BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el
resultado a través del botén "Previo”
dentro de la ventana de administracion.

www.educa.jccm.
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Actividad UNE PUNTOS

H

Unir puntos

de puntos.

Introducimos un titulo para la actividad
y unas instrucciones para su correcta
resolucion. Seleccionamos el tiempo
disponible para realizar la actividad y
el numero de intentos mediante los

La actividad de unir puntos posibilita la creacion de actividades tipicas de unir puntos
tomando una imagen de fondo como guia, como veremos a través de las pantallas del
asistente en el paso 2 disponemos de un completo maquetador para crear la secuencia

G =
FH Actividad UNIR LOS PUNTOS

Pasos a realizar:

Pl LG PUNTCH
Introduce los valoms RS LOR RIS
cortespondientes an s

desplegables correspondientes.

Pinchamos en  siguiente
proseguir con la configuracion.

para

Complels los tras pasos parm
configurar cormectaments la
aciividad seleccionsds

Mostrar/ocultar laimagen de fondo

Mostrar/ocultar las lineas entre los puntos

— o | amn Lo,
yumr.um;_--mJ
Trkam A ACTALYIRS |

Eliminar puntos seleccionando

2 - | Afiadir puntos con click de raton I |
Introduzca, edite y/o borre g . 25 n ! .
puntos. Examine la galeria y o g
seleccione una imagen.
Siguiente.

L
Escalar imagen de guia

Buscar o eliminar una imagen &

] Mover la imagen guia de fondo

Falmrie/ 2 unagema porisda_mates_sueos £ E

-] %)=

Dentro de esta actividad, sin duda el paso mas complejo es el paso 2, en este cargaremos una
imagen de fondo como guia y que sera mostrada una vez hallada la solucion, por lo que
mediante el boton buscar accederemos a la galeria para cargar la imagen, una vez cargada la
podremos escalar hasta el tamafio maximo de trabajo delimitada por la zona cuadriculada.

Complete los tres pascs para
configurar correctamente la
actividad seleccionada.

y

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Una vez escalada la imagen y situada en el lugar deseado procederemos a introducir la
secuencia numerada de puntos, para ello seleccionaremos el icono de afadir puntos para
después ir haciendo clic en la silueta que queramos dibujar, no se preocupe si la figura trazada
no se ajusta mucho a la deseada, podra corregir esta aproximacion inicial utilizando el icono.

Una vez que haya dibujado la silueta presionaremos sobre siguiente para proseguir con la

configuracion de la actividad

_
FH Actividad UNIR LOS PUNTOS

generar by splicacidn

A

Complate los tres pasos para
configurae correctaments la
acthndad seleccionada

Configure los valores para fos Mensaja de Fallo

e Och A e ————
error. Clich en Aceplar para

Previsudlizas desde Sonido de Fallo

—— e .

Actividad UNIR LOS PUNTOS ¥ Mostrar Lineas . Mostrar Imagen E

Introduzca, edite yio borre
puiitos. Examine la galeda y
sebeccione una imagen,

Hola,
me llamo Lucia,
y aplico las mates an casi
todas mis aclividades
artisticas.

Introducimos un mensaje de acierto y fallo y
seleccionamos los sonidos de la galeria
disponible a través del botén "BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el
resultado a través del botdn "Previo™ dentro
de la ventana de administracion obteniendo
el resultado de las imagenes inferiores.

www.educa.jccm.
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[_’hg Actividad COMPLETAR VERTICAL
g

Esta actividad consiste en una variacion de la actividad de completar texto, sélo que en
este caso se presenta una lista vertical de palabras. Por lo que el proceso de
configuracion de esta actividad sera idéntico tal y como se muestra en las imagenes

Compietar \Ventical

inferiores.

L 4 N
[ M=SActividad COMPLETAR TEXTO Vertical

Pasos a realizar

Complote los tres pasos para
corfigurar comectamonio Ly
aclividsd seleccionads

@ BB

e ——————— 4

EP%Acﬁvidad COMPLETAR TEXTO Vertical

introduzcs of texto acctando
amire {) las palabras que
deben estar desplazadas
Siguieme

Complels ios tros pasos para
configurar cotrectamanis o
nctividsd selpccionads

Introducimos un titulo para la actividad y
unas instrucciones para su correcta
resolucion. Seleccionamos el tiempo
disponible para realizar la actividad y el
numero de intentos mediante los
desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion.

[‘ pt oty il eseglyt s by _“
| M==Actividad COMPLETAR TEXTO Vertical

Pasos a realizar:

Monsale dir Fala

Sonido de Fallo

Configurm los walones para los
manajes do ackrio y

wirer, Clisk o Reaplar pars
peneras a aplcacion
Pravitualizar Sesde:

Admin Previsualizae

A

Compliste ko tres pasos para
configurar correctamants la
actividad selsccionacds

Introducimos un texto situando entre
llaves { } las palabras que deseemos
ocultar y ser incluidas en la lista vertical
que permitira su arrastre hasta la
posicion deseada por el usuario, sélo una
palabra por cada par de llaves.

Pinchamos en siguiente para proseguir
con la configuracion de la actividad.

Introducimos un mensaje de acierto y
fallo y seleccionamos los sonidos de la
galeria disponible a través del boton
"BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el
resultado a través del botén "Previo"
dentro de la ventana de administracion.

www.educa.jccm.
}
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Actividad CRUCIGRAMA IMAGEN

Esta actividad consiste en adivinar una serie de palabras escritas en orden horizontal, utilizando
para ello una definicion dada en cada palabra. Para la definicién en esta actividad podremos asociar
a cada palabra una imagen, que ayudara para resolver cada palabra del crucigrama.

Veamos el proceso de configuracion para esta actividad:

Introducimos un titulo para la actividad y unas
e —— i instrucciones para su correcta resolucion.

om = Seleccionamos el tiempo disponible para

di los i Wi ] i
et o e || (I realizar la actividad y el nimero de intentos

Advina las palacros medianta tas magenes mediante los desplegables correspondientes.

descriptivas asociadas

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion.

ﬁ Tiempo: m
:4‘\ l \ Intentos

Complete los fres pasos para
configurar correctamente la
actividad seleccionada.

Lo primero que tendremos que hacer sera
seleccionar el numero de palabras que
S Numero de Palabras: =

e M deseemos poner en el crucigrama (podemos
e poner entre 2 y 10 palabras).
Seleccione ef nim. do QLT 07122 magenesiavion 01 Una vez hemos elegido el niumero de palabras,
palabras. Relacione [a

imagen ayuda con la Palabra tendremos que ir escribiendo la palabra y la
palabra. Siguiente. . ape 2
Galeral2 magenes barcod? I imagen que utilizaremos como ayuda asociada

a esta desde la galeria de imagenes.

e Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion de la actividad.

H

Complete los tres pasos para
configurar correctamente a «
actividad seleccionada, - ML e awmdlt

ATHAS

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Introducimos un mensaje de acierto y fallo y
seleccionamos los sonidos de la galeria
disponible a través del botén "BUSCAR".

Pasos a realizar:

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Mensaje de Falio: Ahora si lo desea podra visualizar el resultado a

.o rchlratelgy través del botén "Previo" dentro de la ventana

Ganerar s sicedin, Sonido de Fallo de administracion.
Provisualizar desda:
Admin.Previsualizar.

H

Complete los ires pasos para \ 117 \ 4 Y
! configurar correctamente la ﬁ | u II v" I
actividad seleccionada e DA B :.u

Una vez se inicia la actividad, apareceran a la izquierda los huecos de las letras de cada palabra. A
la derecha de estos huecos, podremos ver la imagen utilizada como ayuda para adivinar la palabra
actual o bien podremos acceder a la ayuda de las otras palabras mediante un indice numérico.

Seleccione la pregunta:
1]2]3]4]

Imagen seleccionada:3

www.educa.]ccrn.?(cuadernia
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Actividad CRUCIGRAMA TEXTO

La actividad “Crucigrama texto” es muy parecida a “Crucigrama imagen”. Consiste en adivinar una
serie de palabras escritas en orden horizontal, utilizando para ello una definicion dada en cada
palabra y la longitud de esta. A diferencia de crucigrama imagen, aqui la definicion sera textual
(palabra o frase) y no podra contener ninguna imagen.

Veamos como configurar la actividad:

Introducimos un titulo para la actividad y unas
Paass & realear bk instrucciones para su correcta resolucion.

s Seleccionamos el tiempo disponible para

canpen e unis siuerte. [ N realizar la actividad y el nimero de intentos

N mediante los desplegables correspondientes.

dieliniciones asociadas o ellas|

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion.

6 Tiempo: m
ﬁ . < inenos: (T

Commplete los tres pasos para
configurar corectamente la
actividad seleccionada.

Lo primero que tendremos que hacer sera

= - seleccionar el numero de palabras que
@ Numero de Falabras .

el i deseemos poner en el crucigrama (podemos

Ayuda de el
i poner entre 2 y 10 palabras).
= ) Palabra AJEDREZ
(2 Jremphimio i i Una vez hemos elegido el nimero de palabras,
K Palabr: ANVIDN . TR
e aeie tendremos que ir escribiendo la palabra y el

Siguiente.
e texto de ayuda asociada a cada palabra.
Palabra BARCO

wossens Lo Pinchamos en siguiente para proseguir con la
fuelliini configuracion de la actividad.

Pasos a realiz

Complete los tres pasos para d A 8 i
configurar correctamente la “ ”
actividad seleccionada Pt

CARCELAR

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Introducimos un mensaje de acierto y fallo y
seleccionamos los sonidos de la galeria
disponible a través del boton "BUSCAR".

Pasos a realizar;

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Mensale de Falio Ahora si lo desea podra visualizar el resultado a

e igrabiaretoiial través del botén "Previo™” dentro de la ventana
Click en Aceptar para & e
generar la aplicacién, Sonido de Fallo de administracion.

Namin Provssalon kL ___ 1
Admin_Previsualizar.

H

Complete los fres pasos para ! - 5 |y
configurar correctamente la | « | 8 | ¢" |
| actividad seleccionada j b BN b il e 1]

Una vez se inicia la actividad, apareceran a la izquierda los huecos de las letras de cada palabra. A
la derecha de estos huecos, podremos ver la imagen utilizada como ayuda para adivinar la palabra
actual o bien podremos acceder a la ayuda de las otras palabras mediante un indice numérico.

Seleccione la pregunta:
1]2]3]4]

Pregunta seleccionada: 1

"Juego de mesa con 64 casillas”

www.educa.]ccm.?(cuaclernia
1
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Actividad RELLENAR AGUJEROS

Con esta actividad se pretende que a partir de un texto introducido, se puedan ocultar una o varias
palabras y dar la posibilidad al alumno de elegir entre varias opciones la correcta. Por ejemplo, en la
frase “En un lugar de la , de cuyo nombre no quiero acordarme”, se deberia escoger la
palabra que hay en el hueco de una serie de opciones.

Veamos las pantallas de configuracion de la actividad:

Introducimos un titulo para la actividad y unas
Baass & raalar: Thhulo instrucciones para su correcta resolucion.

e i Seleccionamos el tiempo disponible para

tioisru i l | cciocs realizar la actividad y el nimero de intentos

fRiirie g o G it it mediante los desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion.

e
&Y Tiempo: m
\ Intentos: m

pa: figurar
comectaments la actividad
seleccionada

Lo primero que haremos sera introducir el texto
TR — para el que se va a utilizar la actividad.
e e e Una vez introducido este texto, tendremos que
quiem {scordarma, no ha mucho lsmpo qus SUStitUir |as palabras que se Uti“zarén como

wivia un {hidalgo} de los de lanza en astiam

Evios i hinemovmno [ A OIS ORI NGO NS ROV “ocultas” por la misma palabra entre corchetes

correctas que desee ocultar.

siguiente. “}". Ejemplo: “En un lugar de la {Mancha}

Pinchamos en siguiente para proseguir la
configuracion.

| s L1l
comectaments la ecividad
seleccionada

www.educa.jccm.eg/cuadernia
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Pasos a realizar;

Afadir respusstas alternativas a la soluccian:

Inclulr las respuestas
alternativas a la palabra
correcta. Sigulente.

ara configurs
manis la aclividad
nada

dE Aciero

Pasos a realizar: Mphsaje

Has aceriado

Mensaje de Fallo:

Sonido da Fallo

j_[.m]j

Configure los valores para los
mensajes de aclerto y error.
Click en Aceptar para
generar la aplicacion.
Provisualizar desde:
Admin/Previsualizar,

seleccionada

)%

En el siguiente paso, apareceran las palabras
que se han puesto entre corchetes, dando la
opcion de poder crear opciones alternativas a la
correcta.

Es importante destacar, que si para una palabra
no se generan opciones, cuando se cree la
actividad aparecera un desplegable con una
Unica opciodn, por lo que no aportara nada.

Pinchamos en siguiente para continuar.

Introducimos un mensaje de acierto y fallo y
seleccionamos los sonidos de la galeria
disponible a través del boton "BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracién de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el resultado a
través del boton "Previo" dentro de la ventana
de administracion.

Cuando la actividad sea iniciada, aparecera el texto que escribimos en la configuracion con unos
desplegables en cada palabra que pusimos entre los corchetes.

En un lugar de la Mancha

* . de cuyo nombre no quiero

-
Mancha

k| .
- Tierra

flaco y galgo corre

Luna

0 que vivia un
stilero, adarga antigua, rocin

www.educa.jccm.

J
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Actividad UNIR CON FLECHAS RESPUESTAS MULTIPLES

Con esta actividad se podra evaluar la capacidad de asociacion entre imagenes y texto mediante
una unién por flechas, apareciendo a un lado las imagenes y a otro el texto. Ademas, es posible
asignar a una misma imagen varias opciones de texio.

Veamos las opciones de configuracion de “Unir con flechas”:

Pasos a realizar:

introduce los valores.
correspondientes en los
campos de texto, Sigulenta.

Complete los fres pasos para

configurar correclamente la
aclividad seleccionada.

e
LRy
\ Intentos: m

Pasos a realiz

Saetleccions el numero de
pargjas. Relacione imagen
con muiltiples textos.
Siguiente.

H

Compiete los tres pasos para
configurar correctamente la
aclividad seleccionada

Introducimos un titulo para la actividad y unas
instrucciones para su correcta resolucion.
Seleccionamos el tiempo disponible para
realizar la actividad y el nimero de intentos
mediante los desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion.

Lo primero que tendremos que hacer sera
seleccionar el numero de imagenes que
queremos para la actividad (podemos poner
entre 2 y 4).

Una vez hemos elegido el numero de imagenes,
tendremos que asignar un conjunto de palabras
relacionadas con esa imagen, para que
posteriormente sean unidas por flechas.

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion de la actividad.

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Introducimos un mensaje de acierto y fallo y
23— seleccionamos los sonidos de la galeria

= . disponible a través del boton "BUSCAR".
Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el resultado a
i cuigrab ey través del botén "Previo™ dentro de la ventana
pams i oy Sorido de Fallo de administracion.

Pravisualizar desde:
Admin_Previsualizar.

Una vez se inicia la actividad, apareceran a la izquierda los huecos de las letras de cada palabra. A
la derecha de estos huecos, podremos ver la imagen utilizada como ayuda para adivinar la palabra
actual o bien podremos acceder a la ayuda de las otras palabras mediante un indice numérico.

Tablero

Ajedrez

m.eduu]ccm.agcuadernia
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Actividad RESPUESTA ESCRITA

Esta actividad nos permite la formulacion de una o varias preguntas, que se han de responder en un
campo de texto. Si esta respuesta es igual a la que hemos escrito, la actividad sera evaluada

correctamente.

Para configurarla hay que ir a las siguientes pantallas:

Pasos a realizar:

introduce los valores.
correspondientes en los
campos de texto, Sigulenta.

Complete los fres pasos para

configurar correclamente la
aclividad seleccionada.

Responds correctamente a las pregunias que se
plantean

s
e Tiempo: m
\ Intentos: m

Seleccions el nim. de
preguntas. Introduzca ol
texto de la pregunta y su
respuesta a ocultar,
Siguiente.

A

Complete los tres pasos para
configurar correctamenta la
aclividad seleccionada

a
escribid ef Quijole y en que siglo?

i
Fué escrito por Migue! de Cervanles Saavedra en
el siglo ¥Vl

Introducimos un titulo para la actividad y unas
instrucciones para su correcta resolucion.
Seleccionamos el tiempo disponible para
realizar la actividad y el nimero de intentos
mediante los desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion.

Lo primero que tendremos que hacer sera
seleccionar el numero de preguntas para la
actividad (una o dos).

Una vez hemos elegido el nimero, escribimos
las preguntas y las respuesias, teniendo en
cuenta que para que sea correcta la actividad la
respuesta debe ser exactamente igual (por eso
la respuesta debe ser sencilla).

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion de la actividad.

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Introducimos un mensaje de acierto y fallo y
seleccionamos los sonidos de la galeria
disponible a través del boton "BUSCAR".

Pasos a realizar;

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

- Mensaje de Fallo: Ahora si lo desea podra visualizar el resultado a
e d ey Lo ko, bos o través del botén "Previo" dentro de la ventana

nTi::ajudo ¥ error,
s ik Sonido de Fall de administracion.
Previsualizar desde:
Admin./Previsualizar,

Cuando la actividad sea abierta, aparecera la pregunta y debajo un cuadro en blanco para poder
escribir su respuesta asociada. Debe ser igual a la respuesta de la configuracion para que sea dada
por correcta.

4Quién escribid el Quijote y en que siglo?
g Bﬁ- -E! Ilg-ﬁa I

m.eduujccm.sgcua:lernia
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Actividad ORDENAR ELEMENTO

El objetivo de esta actividad es que generemos un conjunto de frases o parrafos que apareceran
inicialmente desordenados. Cuando se realice la actividad el usuario habra de colocarlos en su
orden correcto para resolver correctamente la actividad.

Veamos como configurar la actividad:

Pasos a realizar: Titulo:

Ordanar alementos

introduce los valores.
correspondientes en los
campos de texto, Sigulenta.

Hay que ordenador los parmafos o frases|

s
& e (D
\ Intentos: m

Complete los fres pasos para
configurar correcltamente |a
aclividad seleccionada.

Num. Elementos

Pasos a realizar:

Sebeccione of nim. elementos.
Se escriben ordenadamente,
los cuales aparecerdn
desordenades. Sigulente.
Elemento

Elemento

Complete los tres pasos para d . W
configurar correctamente la “ ”
actividad seleccionada Pt

CARCELAR

Introducimos un titulo para la actividad y unas
instrucciones para su correcta resolucion.
Seleccionamos el tiempo disponible para
realizar la actividad y el nimero de intentos
mediante los desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion.

Lo primero que tendremos que hacer sera
seleccionar el numero de palabras o frases que
deseamos poner para poder realizar la
ordenaciéon (podemos poner entre 2 y 10
elementos).

Cuando hemos puesto el nimero de
elementos, apareceran debajo tantos cuadros
como elementos. En estos cuadros pondremos
en orden los elementos a ordenar.

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion de la actividad.

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Cenfigure los valores para los
mensajes de aclerto y eror.
Click en Aceptar para
generar la aplicacion,
Provisualizar desda:
Admin./Previsualizar.

plete los tres pasos para
igurar correctamente la
vidad seleccionada

Introducimos un mensaje de acierto y fallo y
seleccionamos los sonidos de la galeria
disponible a través del boton "BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el resultado a

través del botén "Previo" dentro de la ventana

F

de administracion.

En la actividad cuando se visualice apareceran a la izquierda los elementos, y a la derecha unos
rectangulos numerados. Estos rectangulos deberan ser asociados con los elementos de la izquierda
arrastrandolos con el ratdn hasta el cuadrado que esta en el centro.

[Mama

~

m.eduu]ccm.agcuadernia
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Actividad IDENTFICACION

En esta actividad, apareceran un conjunto de imagenes seleccionables y una frase o parrafo que
sera criterio de seleccion. De entre todas las imagenes, pueden existir una o varias correctas.

Para configurar la actividad de identificacion hay que seguir el siguiente proceso:

Introducimos un titulo para la actividad y unas
Bated a realar: instrucciones para su correcta resolucion.

it Seleccionamos el tiempo disponible para

i W | ccioncs: realizar la actividad y el nimero de intentos

ke mediante los desplegables correspondientes.

condicion dada |

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion.

s
e Tiempo: m
_‘k \ Intentos: m

Complete los fres pasos para
configurar correclamente la
aclividad seleccionada.

El primer paso que debemos hacer es
: seleccionar una pregunta o un criterio para
¢ Cuidl da las siguienies Imagenas son lipicas de la real izar el ﬁltrado‘.

l' ; Mancha?

A continuacion deberemos seleccionar el
prtidor- ekt : : numero de respuestas (2,4,6,8,10 6 12), que

Corpac s s ki elera2imagenesichen 02ipg | 0 seran imagenes de la galeria.

Siguiente.
o

o zimagenesivinos e vienio ) B g Pinchamos en siguiente para proseguir con la

Respues _ il configuracion de la actividad.
galena’Zimagenesitore_siffel_02 jpg @

Respuesta
galeriarZimagenes/patenon_02 jpg @

H

Complets los fres pasos para
configurar correctamente la
actividad seleccionada.

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Pasos a realizar:

Configure los valores para los
mensajes de aclerto y eror.
Click en Aceptar para
generar la aplicacion,
Provisualizar desda:
Admin.Previsualizar.

Introducimos un mensaje de acierto y fallo y
seleccionamos los sonidos de la galeria
disponible a través del boton "BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el resultado a
través del boton "Previo™” dentro de la ventana
de administracion.

Cuando se visualice la actividad aparecera la pregunta y debajo las imagenes. Cada imagen tendra
un pequefio cuadro de seleccidon arriba a la izquierda, y al hacer clic se marcaran como

seleccionadas.

¢Cudél de las siguientes imégenes son tipicas de la Mancha?

~

m.eduujccm.sgcua:lernia
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Actividad EXPLORACION

Esta actividad consiste en la exploracion de unos elementos, es decir, para un texto dado se
visualizara una imagen y un sonido asociado. Para completar esta actividad unicamente hace falta

visualizar todos los elementos.

Veamos como configurar la actividad:

Pasos a realizar: Titulo:

Actividad de exploracion

introduce los valores.
correspondientes en los
campos de texto, Sigulenta.

s
& oo NN
ﬁ \ Intentos: m

Complete los fres pasos para : i —=
configurar correcltamente |a hemerasy x ’
actividad seleccionada. e, imi crniiin I voscire: B

reali P
EESDSEI ealiz S Numero de

’ ’ Texio:
[INELEDN galeria2imagenes/avion_03

Seleccione ol num. de L=ty e Ml Galeria/2/sonidosiavionata mp

parejas. Relacione el texto
con una imagen y/é sonido.
Siguiente.

Texto: Tren
[gELENN oalena2imaganes/ren_clagi

Sonido: [EEEEFEEENE T R

Complete los tres pasos para
configurar correctamente la
actividad seleccionada.

x| =

Introducimos un titulo para la actividad y unas
instrucciones para su correcta resolucion.
Seleccionamos el tiempo disponible para
realizar la actividad y el nimero de intentos
mediante los desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion.

El primer paso que debemos hacer es
seleccionar el numero de parejas que queremos
(entre 2 y 8), por lo que apareceran ese numero
de elementos.

Para cada elemento se tendra que poner un
texto, una imagen y un sonido.

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion de la actividad.

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Pasos a realizar;

Mensaje de Falio:

Introducimos un mensaje de acierto y fallo y
seleccionamos los sonidos de la galeria
disponible a través del botén "BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el resultado a

.o rchlratelgy través del botén "Previo" dentro de la ventana

Click en Aceplar para .

generar la aplicacion, Sonido de Fallo
Provisualizar desda:

Admin.Previsualizar.

H

de administracion.

Complete los ires pasos para \ 11
configurar correctamente la
ATHRAS J.'J & AmCH]

actividad seleccionada.

e

x)[v]

Esta actividad consiste en visualizar todos los elementos para poder ser completada. Cada elemento

tiene un texto, una imagen y un sonido.

lavien

[Tren

www.educa.jccm.eg/cuadernia
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Actividad PREGUNTA DE RESPUESTA ABIERTA

En esta actividad escribiremos una pregunta, aunque no escribiremos ninguna respuesta ya que la
respuesta sera abierta (por ejemplo puede ser una redaccion). Esta actividad no tiene tiempo,
intentos, ni puede ser evaluada; aunque si podra ser evaluada a través de la plataforma de
aprendizaje.

Para configurarla hay que ir a las siguientes pantallas:

Introducimos un titulo para la actividad y unas
Basos a realizar: instrucciones para su correcta resolucion.

AT e Seleccionamos el tiempo disponible para
SoTempi darcad 4 os realizar la actividad y el numero de intentos

campos de texio. Siguienta.
FREAOE 18 poagun 4 S placien) mediante los desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion.

H

Complete los dos pasos para : 1 Y
configurar correctamente la e *
actividad seleccionada. el i B scuas I

Para esta actividad unicamente necesitaremos
Pasis arealzar ki oradurli esgnblr la pregunta, ya que la respuesta esta
= 2 Cual &5 la provincia de Castila la Mancha que ablel'ta,

mis te gusta? ; Por qué?
Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
il et configuracion de la actividad.

Aceptar para generar ia
aplicacion. Previsualizar
desde: Admin/Previsualizar,

Ahora si lo desea podra visualizar el resultado a
través del botén “Previo” deniro de la ventana
de administracion.

fH

Completa los dos pasos para
configurar correctamente la
aclividad seleccionada.

Prequnta Al visualizar la actividad veremos la pregunta en

LOUM =g i3 provincia de Castills [a Mancha que més te QuSta? dPor que?

e . la parte superior y debajo un texto donde se
responda libremente a la pregunta.

www.educa.jccm.eg/cuadernia
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Actividad EJERCICIOS CON FRASES

Mediante “Ejercicios con frases” podremos realizar un analisis de las funciones sintacticas y la
jerarquia que guardan las palabras entre si, es decir, un analisis sintactico de frases simples.

Para configurar la actividad hay que seguir los siguientes pasos:

Pasos a realizar:

Intreduce los valores
cormespondientes en los
campos de texto. Sigulente.

—
& revvo: (T
\ Intentos: m

Pasos a realizar:

Pablito ciavo un davito

Introduce la frase a analizar
en ol campo de toxto.
Siguiente,

Complete los custro pasos
para configurar

[ meanis la actividad
salpccionada

Introducimos un titulo para la actividad y unas
instrucciones para su correcta resolucion.
Seleccionamos el tiempo disponible para
realizar la actividad y el nimero de intentos
mediante los desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion.

En este paso Unicamente hay que escribir una
oracién, que sera sobre la que trabajaremos en
los sucesivos pasos. Esta sera la frase que
aparecera en la actividad.

Pinchamos en siguiente para proseguir la
configuracion.

www.educa.jccm.eg/cuadernia
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Oracion;

su H

Pablito clavo un clavito

En este paso, aparecera la frase que
anteriormente escribimos. Ahora hay que
analizarla sintacticamente para poder cotejar
%2 luego esta respuesta con la respuesta del
alumno.

Para poder realizar el analisis de la oracion
tendremos que hacer clic en una palabra (o
varias, en caso de ser necesario) y después
hacer clic en un elemento sintactico. Para poder
crear varios niveles repetir este proceso.

Pinchamos en siguiente para continuar una vez
hayamos acabado.

Configure los valores para los
mensajes de acierto y error.
Click en Aceptar para
generar la aplicacion.
Provisualizar desde:
Admin./Previsualizar.

Introducimos un mensaje de acierto y fallo y
seleccionamos los sonidos de la galeria
disponible a través del boton "BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracién de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el resultado a
través del boton "Previo" dentro de la ventana
de administracion.

Al comenzar la actividad, aparecera un cuadro similar al paso 3 de la configuracion (con la frase
arriba, y los elementos sintacticos abajo). El alumno debera realizar el analisis sintactico para
obtener la misma solucién que dimos en la configuracion.

Pablito clavo un dlavito

S N o
PRE

i Comp. | [ Comp. Comp.
[nmhuwl lDImnuJ [[ndlwctu Circustancial
| SV 1|_ IlCnrnp” || : J
Predicada iNucleu Agetite Copula| |Interjeccion

m.eduu]ccm.sgcuadernia
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Actividad PALABRA SECRETA

En esta actividad se podra realizar el juego tradicional del “ahorcado”, es decir, se intentara adivinar
una palabra conociendo Unicamente su longitud (en el lugar de cada letra ira una raya). El alumno
debera ir diciendo letras hasta completar la palabra o bien acabar el nimero de intentos. Cabe
destacar que se ha sustituido el mufeco del ahorcado por un arbol al que se le caen las hojas en
cada fallo, con objetivo de poder utilizarse con los alumnos mas jovenes.

Veamos el proceso de configuracion para esta actividad:

Pasos a realizar:

Introduce los valores.
correspondientes en los
campos de texto. Sigulente.

—
& e D
n v\ Intentos: -

Complete los tres pasos para

configurar correctamente la
actividad seleccionada.

Palabra a adivinar:

ordenador

Introduce la palabra o frasa a
adivinar en el campo do texto.
Siguiente,

A

Complete los tres pasos para
configurar correctamente la
actividad seleccionada.

Introducimos un titulo para la actividad y unas
instrucciones para su correcta resolucion.
Seleccionamos el tiempo disponible para
realizar la actividad y el nimero de intentos
mediante los desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion.

En este punto lo Unico que hay que hacer es
escribir una palabra, que sera la que se tendra
que adivinar en la actividad.

Cabe destacar que también es posible escribir
una frase en lugar de una palabra, lo que
aumentara la complejidad.

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion de la actividad.

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Pasos a realizar:

mensajes de acierto y ermor.
Click en Aceptar para
generar la aplicacion,
Provisualizar desde;
Admin_Previsualizar,

| A

Complete los
configurar cc

Introducimos un mensaje de acierto y fallo y
seleccionamos los sonidos de la galeria
disponible a través del boton "BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el resultado a
través del botéon "Previo" dentro de la ventana
de administracion.

Una vez se inicia la actividad, aparecera a la izquierda un recuadro que contiene en la parte superior
la palabra o frase, y en la parte inferior un teclado. La palabra empezara sin ninguna letra visible, y el
alumno tendra que ir haciendo clic en las letras que hay debajo para comprobar si existe en la
palabra, quedando después deshabilitada dicha letra. En el caso de que exista, se mostraran en la
parte superior, y si no existe se perdera un intento (realizando una animacion el arbol de la derecha).

m.eduu]ccm.agcuadernia
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Actividad SUDOKU

Con esta actividad se podra generar un sudoku y evaluar su resolucion con respecto a un tiempo o
un numero determinado de fallos. Un sudoku es un juego que consiste en una cuadricula 9x9
dividida en otras 9 cuadriculas de 3x3. El objetivo es sencillo: con numeros de un digito (del 1 al 9),
tenemos que rellenar todas las casillas, teniendo en cuenta que un numero no se puede repetir en la

misma fila, columna o cuadricula 3x3.

Veamos como configurar la actividad:

Pasos a realizar:

Introduce los valores.
correspondientes en los
campos de texto. Sigulente.

—
& e D
n \ Intentos: m

Complete los tres pasos para
configurar correctamente la
actividad seleccionada.

Completar las casilla con
digitos del 1 al 9. Siguiente.

H

Complete los tres pasos para
configurar correctamente la
aclividad seleccionada.

Introducimos un titulo para la actividad y unas
instrucciones para su correcta resolucion.
Seleccionamos el tiempo disponible para
realizar la actividad y el nimero de intentos
mediante los desplegables correspondientes.

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion.

En este paso se nos pide crear el sudoku,
teniendo para ello dos alternativas: elegir un
nivel de dificultad del 1 al 9, generando
aleatoriamente un sudoku; o bien hacer
manualmente el sudoku. Para este ultimo caso,
disponemos de herramientas como generar
(para obtener uno de prueba) o comprobar, que
comprueba si el sudoku tiene solucion.

Pinchamos en siguiente para proseguir con la
configuracion de la actividad.

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Introducimos un mensaje de acierto y fallo y
seleccionamos los sonidos de la galeria
disponible a través del boton "BUSCAR".

Pinchamos en ACEPTAR para finalizar la
configuracion de la actividad.

Ahora si lo desea podra visualizar el resultado a
través del boton "Previo™” dentro de la ventana

lick I R
epoimbf ki i Sonido d de administracion.
Provisualizar desde:

Cuando el cuadernc se visualice con esta actividad, aparecera un cuadrado con un sudoku. El
objetivo del alumno sera resolver correctamente este sudoku y hacer clic en “comprobar” una vez
esté terminado. Las reglas del sudoku son faciles: no se puede repetir un namero en una fila,
columna o cuadricula 3x3.

m.eduujcmlgcuaﬂernia
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Las Ventanas de Cuadernia

Botéon Formas

Desde esta opcion accederemos a la inclusion de un objeto del tipo forma, la
herramienta dispone de una galeria de este tipo de imagenes vectoriales basicas. El
proceso para configurar este tipo de objetos es el utilizado en todos los demas objetos,
a través de los botones situados en sus esquinas.

llustremos con una imagen las opciones de configuracién desde la galeria de formas,
desde la cual ademas de seleccionar el tipo de forma podremos asignarle un color de
relleno y de contorno.

B oo

h Lista de directorios

=5

utilizar relleno

Rllerar [ .

COLOR DE FONDO

T4 Habiitar selecior de colores

Wl Utiizar selector de color

rueesr ) )

. Seleccionar color R - .
LX)

t Subir archivos a la galeria.

m“ AIGe ¥ slerinm obpios o lne carjetas

ST -

P Crear carpetas

.

mmm&Mmummymanuwychoh campetas. |
mmmummmumawmum o 5%

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Las Ventanas de Cuadernia

Boton Salto

Utilizaremos este objeto cuando queramos introducir un salto o acceso a otra pagina, a

una péagina web o a un archivo de la galeria de recursos.

Accederemos a su configuracion a través del icono central de objeto y en ella podremos
configurar tanto el aspecto del salto, es decir, si utilizamos una imagen como botén para
el salto o bien utilizamos un botén transparente para situarlo sobre alguna zona de una

imagen, como el tipo de salto, es decir, a otra pagina del cuaderno,

a una pagina web

externa o a un recurso que previamente hallamos subido a la galeria de recursos.

En la imagen inferior se ilustras las opciones de configuracion mencionadas.

CJTipo de Salto:

Configuramos el tipo
de salto:

) Saltar a la pagina: | 1 v
 Abrir pagina web:

 Fichero

7] Apariencia del Salto:

H Para configurar el salto seleccione su tipo y
Su apariencia.

1
| GUARDAR

P Saltar a otra pagina

s Abrir un enlace web

=4~ Abrir un recurso

Configuramos su
apariencia:

.+ Botbn Transparente ,
Omagen _______________(2]

Botén transparente

Utilizar una imagen
de la galeria

m.eduujccm.sgcua:lernia
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Las Ventanas de Cuadernia

Boton Audio

Otro de los objetos que podemos introducir dentro de las paginas de nuestro cuaderno
son objetos de audio, junto al mismo le acompariara un icono por defecto si no se le
asigna ninguna imagen y un reproductor que permitira su reproduccion.

En la imagen inferior se ilustras las opciones de configuracion mencionadas.

Titulo: Introduzca un titulo para el audio.

Campo opcional

&l Imagen: Pinche en el icono para acceder a la galeria.

Campo opcional

J* Audio: Pinche en el icono para acceder a la galeria.

. seleccione una imagen si lo deséa y el anfs——
| de audio a reproducir a través de sus e
GUARDARJ  ‘respectivas galerias.

m

m;e‘duu]j:mpgcuadeljnia
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Las Ventanas de Cuadernia

Boton Video

Otra de los objetos que nos permite manejar de una forma sencilla son los videos
gracias al formato FLV de Macromedia, es decir, es necesario convertir los videos a
este formato, existen multitud de aplicaciones gratuitas que permiten las conversiones
de video en la red, recomendamos acceder a Territorio Cuadernia y al foro de
Cuadernia para conocer impresiones al respecto de otros usuarios y sus experiencias
con estos conversores. Una vez convertidos los archivos podremos subirlos a nuestra
galeria para posteriormente ser utilizados haciendo uso de las siguientes pantallas de
configuracién del objeto video.

Titulo Introduzca un titulo para el video.

Campo opcional

*@ Video:: Pinche en el icono para acceder a la galeria

Para configurar el video i
y el archivo de video a re|

| cuaroar su galeria.

—

A= Crearc \'puln

000

“hhu--mqmuﬂ Er“.mn #m*—w“ u-

m.eduu]ccm.agcuadernia
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Las Ventanas de Cuadernia

Botén Animacion

Sin duda uno de los objetos que mas posibilidades aporta a la herramienta y en
definitiva a los contenidos desarrollados con ella es el objeto de animacion flash, ya que
nos permite incorporar peliculas desarrolladas sobre esta tecnologia de una forma
sencilla.

Para aquellos que deseen desarrollar interactivos, sélo una recomendacion, no utilizar
rutas haciendo uso del " _root.", una forma sencilla de solucionar este problema es
sustituir estos "_root." por "this.". Una vez compilado podra ser anexionado a la galeria
de animaciones para su posterior seleccion y configuracion.

La ventana correspondiente a la galeria de animaciones es como la mostrada en la
imagen inferior, recuerda que siempre podras subir nuevas animaciones a la galeria y
que cuando importes un cuaderno con animaciones estas se importaran dentro de esta
galeria automaticamente.

i Lista de directorios

' Subir archivos a la galeria.

Nombire

™ Crear carpetas

~y Recomasu estructur de directorios, cree sus proplas carpetas y organice sus objetos en ellas. Agrege y elimine objetos a las carpetas. ¢'
LA e s e e T Ge s i oot mwm:um p

www.educa.]ccrn.?(cuadernia

m’u




k_(’ vadernia

Las Ventanas de Cuadernia

Boton Escena

El objeto escena ha sido una de las ultimas aportaciones a la herramienta. Basicamente
consiste en una opcién para comunicar la herramienta con otros proyectos, como el
caso del Proyecto Descartes del Ministerio de Educacion, o como nuevas
funcionalidades como por ejemplo el caso de la realidad aumentada. Trataremos todos
los casos detalladamente en las siguientes paginas. Pensamos que esta seccion se
vera incrementada con la incorporacion de nuevas funcionalidades que nos permitan
enlazar con otros proyectos similares.

Una vez que seleccionamos este tipo de objeto la herramienta nos ofrece la posibilidad
de introducir varios tipos de escenas, pudiendo elegir el tipo de imagen que tendra
asociada o bien utilizando la imagen que tiene por defecto:

Escena

Descartes Descripcion:

Realidad Aumentada Ofrece materiales did4cticos

Representacion de funciones para el aprendizaje de las
matematicas de la ensefianza
secundaria

=

& Seleccion de Escena

Rayos X

Operaciones

Reloj

Instrumentos de cuerda

E] Apariencia de la Escena:

‘= Imagen Predeterminada

i Imagen

Estas escenas aportan serias posibilidades didacticas, ya que es muy versatil al poder
incluir desde escenas interactivas desarrolladas (Escena Descartes), hasta poder
visualizar objetos en 3d virtualizados gracias a la Realidad Aumentada; pasando por
otras escescenas como representacines de funciones, operaciones matematicas,
instrumentos de cuerda, etc.

Veamos detalladamente todos los casos.

m.eduu.]ccm.ngcuadernia
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Las Ventanas de Cuadernia

Escena Descartes

El Proyecto Descartes ha sido promovido y financiado por el Ministerio de Educacion de
Espana, con la finalidad de aprovechar las ventajas del ordenador y de Internet para
ofrecer a los profesores y a los alumnos una nueva forma de ensefar y aprender
Matematicas, segun la informacion disponible desde su web
(http:/frecursostic.educacion.es/descartes/web/).

Aparece en el afo 1998 y ofrece materiales didacticos para el aprendizaje de las
matematicas de la ensefianza secundaria, que:

@ Son controlables por el profesor en un tiempo razonable.

Son faciles de usar por los alumnos, no tienen que emplear tiempo en su
® aprendizaje.

® ; : .
Cubre los contenidos del curriculo correspondiente al curso donde se vaya a
usar.

e Son adaptables por cada profesor a la didactica y metodologia que crea mas
conveniente para los alumnos con los que va a trabajar.

Ademas, la utilizacién de estos materiales favorecen la posibilidad de usar
metodologias:

® Activas, el alumno es protagonista de su propio aprendizaje.

® Creativas, los alumnos toman decisiones durante el proceso de aprendizaje

cooperativas, se trabajan los conceptos y procedimientos por parejas o en
pequenos grupos.

@
Individualizadas, cada alumno puede ir a su ritmo y lener atencion
personalizada; la atencion a la diversidad se convierte en una realidad.

Animamos al lector a acceder a su espacio web para ampliar la informacién de
este interesante proyecto y proceder a la descarga del applet de java que permite
la visualizacion y configuracion de las escenas.

Aprovechamos para agradecer a su Coordinador, José R. Galo la predisposicion
mostrada hacia la integracion entre ambas herramientas.

VVeamos ahora como configurar nuesira escena Descartes desde el icono central
mostrado una vez seleccionado el tipo de escena.

m.edun.]ccm.u?(cuadernia
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PRSI EDYCACIO

Ltz 5o escorum Dew

Lisia de escenas Descarles

" linsertar una Escena Descartes

Seleccion de la lista

Nueva escena

INSTRUCCIONES

1 Nueva escena

2 Escena Descartes

3 Configurar escena

4 seleccionar escena
A Escena de la lista

d Nueva escena

b Anadir escena

C Insertar escena

d Copiar/Pegar escena
© Aceptar
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Las Ventanas de Cuadernia

Como podemos observar en el grafico hemos de distinguir entre dos casos a la hora de
introducir una escena Descartes dentro de nuestro cuaderno Cuadernia, por un lado el
caso en el que insertemos una escena ya existente dentro de nuestra lista de escenas,
y otra en la que creamos una nueva escena para ser insertada en la lista de éstas.

Resaltamos de nuevo la necesidad de disponer del applet de Descartes instalado, tanto
en el PC donde se realice la maquetacion de los cuadernos para poder realizar
previsualizaciones, como en el PC desde el que se vaya a ejecutar el cuaderno.

La escena de Descartes se abrira siempre en una ventana aparte para poder ser
utilizada por el alumno de forma paralela a la resolucién de los ejercicios planteados.

En la imagen inferior se muestra una imagen del resultado de la integracion.

|”_ Cupdar=ay

_LE: e e rull;mm

i_-.\( SrAaArtes + k(,

-
h-- EDUCA
Prnvwas Sa de v wi i ks ws o e
B

ULt rodasgeas <L

Mozilla Firmfox

L; L hitp | focalhost/ cuadennial Im L v 14 .;',-l. Y

Tm'_'_m“ﬂTE] Mt/ Flocalhor_tesjriamedhtmt € r"“r—r"'

El usuario tan solo tendra que hacer clic
sobre la imagen asignada a este tipo de
actividades tal y como muestra la
imagen inferior, para abrir una nueva
pestana con la escena Descartes.

Razon 1.
m| s Ox e LT L“J

sen A =a/b =0.409
cos A =cib =0.068
tg A =a/c =0577

Lo% COTEN00E O OB wCad DS ilie mPU‘“ [Kenca 90 Croative Commong ¥ N & Nl © CONTI0.

m.eduu]ccm.agcuadernia

Lewioly (o Mmeda




k_() vadernia

Las Ventanas de Cuadernia

Escena Realidad Aumentada

Una de las funcionalidades mas interesantes aportadas a los entornos desarrollados
sobre tecnologias flash es la posibilidad del desarrollo sobre clases de objetos, ya que
estos desarrollos hacen crecer las posibilidades de todos los desarrollos generados
paralelamente. Un ejemplo de este hecho es la realidad aumentada, que ha posibilitado
su facil incorporacion a una herramienta de autor como Cuadernia. Actualmente
Cuadernia permite tanto insertar un objeto de realidad aumentada de la galeria por
defecto (en la version mas reciente esta galeria cuenta con mas de 40 objetos de este
tipo) o bien, subir un archivo Collada de tipo DAE a la galeria, permitiendo al usuario
subir sus propios objetos de realidad aumentada.

La realidad aumentada permite visualizar objetos 3D dentro de un espacio real captado
por una webcam con una perspectiva y localizacion determinada, es decir, el usuario tras
mostrar la etiqueta a la webcam observara en su pantalla como se superpone un objeto
3D a la etiqueta mostrada, permitiendo manejar dicho objeto espacialmente.

www.educa.jccm.eg/cuadernia
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Las Ventanas de Cuadernia

Incluir objetos de la galeria

Para incluir un objeto de realidad aumentada en Cuadernia, primero debemos crear
una escena de tipo realidad aumentada (1 y 2). Una vez creada la escena, saldra una
pantalla de configuracidon en la que podremos seleccionar el objeto que queremos elegir
(3) de nuestra galeria y su configuracion a la derecha. En sucesivos pasos se vera
como afadir nuevos objetos, cambiar su configuracion y previsualizarlos. Una vez
seleccionado, solamente hay que aceptar (4) para terminar.

Descaries

Residad Axmenisda "‘*‘o Spkleccionar Reali
Representaciin de funi

Rayos X mentada
Operacionss
Reloj

Instrumentos de cuerda

5 Agpariencia de la Escena:

=) Imagen Pradetemminada

o Imagen
Clic en configuracion

_of ,;_’_I Por favor seleccione una escena, configure su aparencia
e y presione sobre Configurar. Cancelar para salir

Posicion:
Seleccionar objeto e E———
Rotacion:

Escala:

Velocidad:

onaria y modificar |os pardmetros da
d

n gliminar

Aceptar

www.educa.jccm.eg/cuadernia
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Las Ventanas de Cuadernia

Configurar objetos

Para configurar un objeto, primero deberemos seleccionar Realidad Aumentada(1) y
después hacer clic en configuracion (2). Una vez seleccionemos el objeto que se desee
configurar(3), tendremos que hacer clic sobre el icono de configuracion (4). En este
paso, se nos pedira un titulo y unas instrucciones (5) para acceder finalmente a los
campos de configuracion del objeto 3d (6). Aqui podremos editar la posicion con
respecto a la marca, la rotacion que tendra el objeto, su escala y la velocidad de giro.
Para confirmar hacer clic en aceptar (7).

- i Escar
%% Seleccion de Escena il
- |

Descartes ” ey A T R ki

Sy mhd£ | o ’ sl T s | it Ao Pawitg AUt
Representacion de i i : o
Rayos X Ausflentada REPH,00 QUIEIS @

0 - v EJusuase

B Posician:
Realoj
== | Apariencia de la Escena: 3
oot 4 0 el e e « I v -

Rotacian:
B SelecFlonar e —
objeto

Escala
gvOr seleccione una escena, ccnfgum SU apanencia |
presione sobre Configurar. Cancelar para salir. —
- ]

Clicen conftguraclon Vakosidal

Pasos a realizar:

Intreduce ks valsres
correspondientes en los
‘campes de testo. Sl guiente.

5 Rellenar titulo

e instrucciones

: 6 Configurar
Pasos a realizar: ¥l Parametros de configuracion:

Introduce los valones. i
correspondianies en los Posicion:
campas de texin. Siguisnte,
G © SEE - SES - G
Complels los dos p

configurar come erit & | s s » I T T
. B A L

Escala:

Rolacién;

| * I

Velocidad:

ol BN B

www.educa.jccm.eg/cuadernia
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Las Ventanas de Cuadernia

Previsualizar objetos:

Para poder previsualizar un objeto de realidad aumentada, primero debemos ir a la
configuracion de la escena y cuando se cargue hacer clic en configuracion.
Posteriormente seleccionamos un objeto de la galeria (1). Desde aqui podremos
visualizar el objeto pudiendo rotarlo, ampliarlo... (2a); o bien visualizarlo como se veria
en el visualizador (2b), para lo que seria necesario una etiqueta.

Lista de objetos @
v EJussnio

dirssauns Posicion:
Seleccionar x I -
ObjetO Rotacién:

Escala:

Velocidad:

a-la

ﬂ Afiade nuevon  objeios, pode seleccionano y modificar ios pardmelros de
S conhguraadn Adamas uaizano an 3d y X

Fam slimnar 1 pbjsio sleccitnels y prssions sobme sl bolbn slmre

Anadir objetos:

A la hora de anadir objetos de realidad aumentada, el Unico requisito es que el archivo
de modelado sea de tipo DAE (version 1.4.1). Si el archivo no posee texturas, con subir
solamente este archivo sera suficiente; aunque si posee alguna textura habra que
generar un archivo zip que contenga al archivo DAE (debera estar en el raiz del zip, es
decir, no contenido en ninguna carpeta) junto con las texturas.

Seleccionar "Anadir" y INFORMACION
buscarel cbleto A, Subida de objeto RA

El elemento se ha subido comectaments

Acaptar,

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Las Ventanas de Cuadernia

Escena Representacion de funciones

Con esta escena seremos capaces de anadir, sin complicacion alguna, la capacidad de
representar funciones (pudiendo ser incluso trigonométricas estas funciones)
graficamente, con una minima y sencilla configuracion (poner un titulo, una descripcidn
y un fondo para la escena de la galeria).

Para insertar esta escena vamos a “Insertar Escena”, luego a "Representacion de
funciones” y en ultima instancia accedemos a su configuracion.

Seleccionar Representacion
de Funciones

()

3200 e

&[0

[f;
™

]
0

=
ie
e

Rellenar los campos vy
seleccionar un fondo

m.eduu]ccm.sgcuadernia

Cesialy (3 Mueda




\_t) uvadernia

Para abrir este tipo de escena cuando este visualizando el cuaderno, Gnicamente se
tendra que hacer clic sobre la imagen asignada para esta escena (como se puede
observar en la siguiente pagina), para abrir la escena Representacion de funciones.

Esta escena se abrira siempre en una ventana aparte, para poder ser utilizado por el
alumno de forma paralela a la resolucion de los ejercicios planteados. De esta forma
sera posible representar graficamente cualquier funcion sin tener que cerrar el
visualizador.

Una vez abierta la representacion de funciones, tendremos la posibilidad de escribir
cualquier funcion (de una sola variable), con la posibilidad de anadirle funciones
trigonomeétricas o constantes como Pl. Una vez escrita la funcion, podremos
representarla y cambiar la escala de los ejes X e Y, pudiendo asi aumentar o disminuir
la porcion visible de funcion en la grafica.

Representacion de funciones

Ejemplo:
2*x+ 3.3 A(5-x)-e2
Simbolos para utilizar:
() Paréntesis sen() seno
*  Multiplicar cos{) Coseno
/  Dividir tan() Tangente
£ Potencia asen() Arcoseno
pi 3,14 acos() Arcocoseno

Funcién

)=

ymn
ET S

s

I;'.. Borrar “ 21 Dibujar I

www.educa.jccm.eg/cuadernia
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Las Ventanas de Cuadernia

Escena Rayos X

El propésito de esta escena es crear una vision de “rayos x" a través de una imagen, es
decir, habra una imagen que al pasar el ratén por encima veremos a través de ella otra
imagen diferente (un ejemplo podria ser una imagen del cuerpo humano, que al pasar el
raton por encima viéramos los érganos).

Para crear esta escena unicamente tendremos que darle al botén de escenas y elegir el
tipo “Rayos X", configurando si deseamos que se muestre con una imagen especial
para el boton de lanzamiento o dejar la imagen por defecto de la escena. Lo primero
que hay que hacer para configurar esta escena es asignarle un nombre y unas
instrucciones, para que el alumno pueda verlas. Una vez escritos estos campos,
deberemos elegir qué tipo de “lupa” tendremos para los rayos x, pudiendo elegir entre
una forma circular y una forma rectangular. Por tltimo, debemos elegir una imagen de la
galeria para el campo “Imagen” que sera la que sea visible, y otra imagen de la galeria

para el campo “Fondo” que sera la imagen oculta y solo visible mediante la “lupa”.

““% Seleccion de Escena

Descartes

Realidad Aumentada
Representacitn de funcionss
Rayos X

Operaciones

Ralo]

Instrumentos de cuerda

@ Agpariencia do |a Escena:

Seleccionar Rayos X,

y despues configura'c‘ion . [ Por favor seleccione una escena, l:;unl’lgumsuapanunr.ia_ll.
| y presione sobre Configurar. Cancelar para salir.

Titio

Pasos a realizar:

ik v el e Escribir Titulo e Instrucciones

correspondientes en los
campos de texto, Seleccion
del tipo de lupa, imagen y

L I
fondo, Click en Aceptar pars Dezcunes odos fos personayes dota pandilla

generar la aplicacion, il

Provisualizar desde:
Admin./Previsualizar.

o Seleccionar la imagen visible

o Seleccionar la imagen oculta

www.educa.]ccrn.?(cuadernia
1
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Para abrir este tipo de escena cuando este visualizando el cuaderno, Gnicamente se
tendra que hacer clic sobre la imagen asignada al objeto (como se puede observar en la
siguiente pagina), para abrir la escena Rayos X.

Una vez cliqguemos en la escena, tendremos que esperar unos instantes para poder
visualizar correctamente la escena, que se abrira en una ventana nueva.

I ) instrucciones l

www.educa.jccm.eg/cuadernia
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Las Ventanas de Cuadernia

Escena Operaciones

Esta escena nos permitira que el alumno autoevalle sus conocimientos basicos de
matematicas, me-diante la realizacion de operaciones con sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones. Podremos gestionar si deseamos que solamente aparezca
un tipo de operacion, o si queremos que sea una mezcla aleatoria de ellas.

Para crear esta escena Unicamente tendremos que darle al botén de escenas y elegir el
tipo “Opera-ciones”, configurando si deseamos que se muestre con una imagen
especial para el botén de lanza-miento o dejar la imagen por defecto de la escena. Una
vez creado, aparecera una pantalla de confi-guracion donde se debe poner el titulo, las
instrucciones, el tipo de operacién deseado y el fondo de la escena.

T"; Seleccion de Escena

Descartes

Realidad Aumentada
Representacidn de funciones
Rayos X

Operaciones

Reio]

Instrumentos de cusrda

E Apariencia de la Escana:

Seleccionar Operaciones,

y despues Configuracion w 5| o L0 ST |
x y presione sobre Configurar. Cancelar para salir.

Pasos a realizar:

ot uos loa-vake 2 Escribir Titulo e Instrucciones

cerrespondiontes en los
campod de texts. Y s fands,
Click en Aceptar para
generar in aplicacian.
Previsualizar desde:
Admin Provisualizar,

Escribe of resulados de las sumas, y comprusta
1us conocmisnios!

3 Seleccionar el tipo de operacién

Seleccionar la imagen de fondo

m.eduu]ccm.agcuadernia
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Para abrir este tipo de escena cuando este visualizando el cuaderno, Ginicamente se
tendra que hacer clic sobre la imagen asignada al objeto (como se puede observar en la
siguiente pagina), para abrir la escena Operaciones.

e NPT O TODCT R ) e e g

OPERACIONES

Una vez inicializada la escena, se abrira una ventana nueva en la que aparecera. Esta
escena contendra a la izquierda la operacidn; a la derecha el namero de intentos (junto
con los correctos e incorrectos), el boton de comprobar y el botén de instrucciones; y en
la parte inferior unas instrucciones generales sobre el funcionamiento de la escena.

Practica las Sumas

Correctos: g
Incorrectos: g

I o COmprobarJ
lﬂlnstrucciones l

introduce el valor de la suma en el recuadro punteado,
haz click sobre comprobar y si aciertas te ofrecere otra
operacion hasta que compruebes por ti mismo que
dominas eslas operaciones.

m.eduu]ccm.agcuadernia
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Las Ventanas de Cuadernia

Escena Reloj

Con esta escena podremos hacer que los alumnos puedan aprender y autoevaluar el
manejo de un reloj analdgico, conociendo la nomenclatura las horas. Asi pues, habra
dos modalidades: aprender las horas poniéndolas directamente en el reloj (y este
mostrara como se dice correctamente), o bien que en el reloj ponga una hora
aleatoriamente y se pueda responder la hora que es.

Para crear esta escena Unicamente tendremos que darle al botdn de escenas y elegir el
tipo “Reloj’, configurando si deseamos que se muestre con una imagen especial para el
botdn de lanzamiento o dejar la imagen por defecto de la escena. La configuracion para
esta escena es bastante sencilla, ya que unicamente habra que poner un titulo, unas
instrucciones y si se desea una imagen de la galeria para el fondo de la escena.

(=

Seleccionar Reloj,
y despues Configuracion

%% Seleccion de Escena

Descartes

Realidad Aumentada
Representacion de funcones
Rayos X

Operaciones

Rebo)

E] Apariencia de |s Escena:

—

P favor selecuione una escend, conligure Su apansmcla
¥ presione sobre Configurar. Cancelar para salir.

Introduce los valores

correspondientes en los

campos de texto. Y su fondo,

Click en Aceptar para

generar la aplicacion. digital
Previsualizar desde: okl
#Admin/Previsualizar,

i)

Complete el paso para

Escribir Titulo e Instrucciones

m;eduu]ccm.sgcuadernia
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Para abrir este tipo de escena cuando este visualizando el cuaderno, Unicamente se
tendra que hacer clic sobre la imagen asignada al objeto (como se puede observar en la
siguiente pagina), para abrir la escena Reloj.

uademia

Cuando sea iniciada la escena, que se abrira en una ventana nueva, nos aparecera un
reloj a la izquierda y dos campos editables a la derecha (uno con la hora y otro con los
minutos). Al cambiar cualquiera de estos dos campos, cambiara el reloj analégico de la
izquierda y también se mostrard como se dice la hora correctamente, para que el
alumno aprenda.

Reloj
: jntentos: 0
Correctos: g
Incorrectos:
La(s) en punto
La(s) y

La(s) menos

I %" Comprobar I

La aguja negra pequefia marca las horas.
La aguja negra mas targa marca los minutos.
La aguja roja marca los segundos.

am. antes del mediodia
p.m. después del mediodia

Volver

www.educa.]ccm.ef/cuadernia
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Las Ventanas de Cuadernia

Escena Instrumentos de cuerda

Esta escena nos dara la capacidad de incluir un objeto donde el alumno pueda
reproducir el sonido de un instrumento de cuerda, e incluso podran tener la capacidad
de cambiar la longitud de las cuerdas para asi darles un tono diferente.

Para crear esta escena Unicamente tendremos que darle al botén de escenas y elegir el
tipo “Instrumentos de cuerda”, configurando si deseamos que se muestre con una
imagen especial para el boton de lanzamiento o dejar la imagen por defecto de la
escena.

% Seleccion de Escena S

Descartes

Realidad Aumentada
Representacion de funciones
Rayos X

Operaciones

Reloj

Instrumentos de cuerda

Seleccionar Instrumentos de

cuerda, y despues Configuracion e wire s ot st |

m.eduu]ccm.agcuadernia
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Para abrir este tipo de escena cuando este visualizando el cuaderno, Unicamente se
tendra que hacer clic sobre la imagen asignada al objeto (como se puede observar en la
siguiente pagina), para abrir la escena "Instrumentos de cuerda”.

INSTRUMENTO DE CUERDA

Cuando sea iniciada la escena, que se abrira en una ventana nueva, aparecera una
especie de “arpa” con la que podremos hacer vibrar las cuerdas para escuchar un
sonido.

Para hacer sonar cada cuerda, hay dos formas diferentes: la primera es hacer clic en la
cuerda y arrastrarla hacia un lado, y la segunda forma es haciendo clic en el botén
dorado que hay al final y al principio de cada cuerda. El instrumento permite cambiar la
longitud de la cuerda, ademas de moverlo hacia arriba (mas agudo) o hacia abajo (mas
grave). También es posible modificar el volumen del instrumento con la barra que hay
en la parte inferior.

www.educa.jccm.eg/cuadernia
}
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Las Ventanas de Cuadernia

Boton Imagen ampliada

Gracias a este botdn tendremos la capacidad de introducir un objeto similar al tipo
‘imagen” en nuestro cuaderno, aunque tendra la caracteristica especial de poder
ampliarse cuando sea clicado, mostrandose con sus dimensiones y proporciones
originales.

Cuando se pinche en este boton, después de una sencilla configuracion, se afadira
dentro de la pagina actual un objeto de tipo “Imagen ampliada”. La configuracién para
este objeto consiste en seleccionar una imagen de la galeria de imagenes existente,
pudiendo subir el usuario imagenes mediante la opcion incluida en la parte inferior
derecha.

Seleccionamos el objeto
"Imagen ampliada”

Aceptamos para guardar la
configuracion

m.e‘duujcmngcuadernia
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El Visualizador de Cuadernia

Como indicabamos en las paginas iniciales de este manual, Cuadernia es una
herramienta de autor que nos permite crear cuadernos digitales educativos, pero para
su ejecucion es necesario un visualizador de los mismos que sea capaz de interpretar la
informacién maquetada y mostrarla segun los parametros que el usuario establecio.

Ya vimos cuando hablabamos del Maquetador de actividades que cuando nos
encontramos creando algun cuaderno y queremos ver como va quedando necesitamos
acudir al botdon de previo, que lanza un visualizador Cuadernia del cuaderno en el
estado actual. De igual manera cuando deseamos compartir algun cuaderno lo
exportamos, esta exportacion incluira en el archivo ZIP el visualizador de cuadernos y
los parametros que el usuario maqueto para ese cuaderno en concreto, acomparnandolo
de todos los objetos utilizados y ordenados dentro de sus respectivas carpetas.

A continuacién mostramos una imagen del visualizador de cuadernos Cuadernia, en las
siguientes paginas indicamos las funciones de cada uno de los iconos, asi como las
funcionalidades asociadas con las actividades, al respecto comentar que el maquetador
inserta automaticamente una ultima pagina que recoge los datos de realizacion de las
actividades, si publicamos el cuaderno dentro de la plataforma Limos incluida junto a
esta version podra recoger las puntuaciones y evaluar haciendo uso de las TIC.

P e g e g 3) ot )

El estudio del tiempo
atmosferico__

50

PRIMARIA

Conocimiento del medio

m.eduu]ccm.agcuadernia
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rmnia

- Pantalla completa  ytjlizaremos esta opcién cuando deseemos visuzlizar el cuaderno a
= pantalla completa.

o N\ Ampliar Gracias a este icono podremos ampliar nuestro cuaderno para visualizar algn
— detalle en concreto.

<> Imprimir cuaderno El visualizador permite imprimir desde
una sola pagina hasta el cuaderno
completo tal y como muestra la imagen
en la que la herramienta nos ofrece

) ambas posibilidades.
Pagina

actual

Otra funcionalidad interesante es la posibilidad de dibujar
sobre los contenidos pudiendo elegir el grosor, el color y la
5 Dibujar transparencia de los trazos. Los trazos seran eliminados una

vez que cerremos o el visualizador o utilizado la opcion borrar.

— .
\:f Modo normal  Volvemos al puntero normal de ratén abandonando el lapiz de la
opcién anterior.

Para saltar a una p&gina en concreto.

(""J Borrar

Borra los trazos de la pagina.

Para acceder a una
pdgina en concreto,
==  Avanzar pdgind infroduzca su numero vy
== Refroceder pagina haga click sobre el botdén

circular. U

m.eduu]ccm.sgcuadernia
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£% Ayuda actividades

comenzar la actividad. comprobar st ha encontrado la

Pulse este boton para I ? Puise este boton pora
solucion,

-~

Pulse este boton para ver 43 Pulse este boton pora eliminar los
los instrucciones para realizar x opciones seleccionadas en la

la actividad. octividod.

: Pulse este boton pora ver la
Pulse este boton para locion de | _";md YRS
reinicior lo actividad. solucio Vi e ooa',-- ad si no ha
conseguido realizaria.
Pulse este boton para

z Pulse est ton para ver
comenzar un nuevo intento uise este boton para e

posiciones de las fichas en lo

para encontrar la solucion a i :
actlividad puztle.

la actividod.

LORUSaN. e Esputia

© Iniciar Iniciar la actividad

_Actividad iniciada.

uadernia

Los Climas do Espafia

He Espano

r e

LDénde se encuentra stuada Espafia?

En @ zoma templada de @ terma, en el H
Hemisferio Sur. Instrucciones
En @ zonma tempads de la Gerra, en e
Hemisferio Norte.

En & zona ecuatorial de la tierras, en el
Hemisferio Norte.

U Ver instrucciones

Reiniciar actividad

Test Climas de EBpona

; | Titulo actividad

www.educa.]ccm.e#/cuadernia
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Como mencionabamos anteriormente si introducimos un objeto Actividad dentro de alguna de las

paginas de un cuaderno digital, Cuadernia introduce una ultima pagina que permite gestionar la
evaluacion telematica.

La pagina que se inserta al final del cuaderno y que permite el envio de los resultados se muestra en
la imagen inferior, el alumno tras presionar sobre el boton visualizara los resultados obtenidos.

Castilla-La Mancha

l Heframiganio da oulor pand o crecacion da
matenoles ddactisos gigitaled

Haz click sobre el botdn inferior para finalizar la realizacion de
este cuaderno y visualizar los resultados de las actividades.

Finalizar y visualizar resultados

|
Castilla-La Mancha

Congejens de Educacion v Clancis Junts de Comunidades de Castils-Ls Manchs

www.educa.jccm.es/cuadernia
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Actualizaciones de Cuadernia

@

i
L)
L ) My

.w-

Utiliza
Cuadernia

Cuadernia es la apuesta de |a Junta de Comunidades de
Castilla-La Mancha para la creacidn y difusion de materiales
educativos en |a Reglon. Se trata de una herramienta ficl y
funcional que nos permite crear de forma dindmica eBooks
o libros digitales en forma de cuadernos compuestos por
contenidos multimedia y actividades educativas para
aprender jugando de forma muy visual

Se propone una Interfaz muy sencllla de mangjo, tanto para
|a creacion de los cuadernos como para su visualizacién a
través de Internet o desde casa. La apuesta es generar
contenidos digitales de apoyo a la accidn educativa en la
regién proporcionando un software divertido y ameno que
ayudara 3 grandes y a pequefios a aprender jugando con
toda la potencla que nos ofrecen las nuevas tecnologlas ¢

Actualiza
Cuaderpiz

Version instalada

Actualiza
Cuadernia

Plataforma actualizaciones

Plataloam

Actualizaciones pendientes

En esta version de Cuadernia hemos querido realizar un nuevo sistema de actualizaciones
automaticas que permita al usuario comprobar el estado de su version y obtener informacion de
las actualizaciones disponibles, asi como el acceso a ellas. Permitiendo al equipo de desarrollo
informar y poner a disposicién de los usuarios actualizaciones de una forma rapida y asistida.

Su funcionamiento es muy sencillo, sélo necesitamos de acceso a internet, lo mostramos con el
siguiente grafico.

Acceso a la actualizacion

Informacion sobre la version
instalada actualmente.

Lista de Noticias sobre las
actualizaciones disponibles

{

‘vadernia

CUADERNIA

Si tenemos actualizaciones
pendientes el sistema nos
permitira el acceso a la misma.

www.educa.]ccm.?/cuadernia
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Los metadatos son informacion afadida a los materiales digitales que facilitan su
clasificacion y posterior recuperacion. La especificacion de metadatos adecuados para
los materiales educativos es indispensable a fin de anadir valor a los mismos, para
facilitar su reutilizacion. Por favor tomaté unos minutos e invierte en productividad
futura. Cuadernia mediante un servicio web es capaz de empaquetar sus cuadernos en
formato SCORM para su posterior incorporacién a Gestores de cursos de teleformacion
como Moodle, aunque al principio pueda parecer una tarea tediosa a la larga le
reportara grandes beneficios.

Para realizar esta operacion hemos de pinchar sobre el botén SCORM de la barra de
herramientas horizontal "Archivo”, hemos simplificado el empaquetado haciendo uso de
un asistente que le guiara durante el proceso, se lo mostramos mediante los graficos
siguientes.

&'

~ ,xa
Y (oA 0

Introduce los metadatos, rellenando los 10

campos obligatorios, para obtener un

cuademo con la informacién necesana y asi C )

poder generar un fichero con formato 5 ; T aformas educativas que soporten
SCORM.Por favor se paciente, este proceso e e \aCic

ayudara al intercambio de materiales entre

los docentes asi como su dlasificacion y

distribucion a través del repositorio de

contenidos digitales,

| Recuerde:

Introduzca los metadatos en el paso 1, para después mediante las opciones del paso 2, verificar su
correccion y enviar el caudemno al servidor para obtener un fichero en formato SCORM.

www.educa.jccm.eé_/:uadernia

Cewiils Lo Maria




L__o vadernia

Formateado SCORM

Una vez seleccionado el paso 1 de introduccion de los metadatos, el asistente guiara al
usuario por los 4 pasos necesarios para realizar correctamente el formateado SCORM.
El siguiente grafico ilustra los cuatro pasos necesarios, basta con seguir las
indicaciones incluidas en el asistente para realizar la operacion sin ningun tipo de
problema.

# Introducir metadatos basicos

Informacion General
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8  introducir metadatos basicos
PASO FINAL

Ha finalizads ol Frocess pars Inrodumis bey reetactaten on s veriion Blsxa gracies aniio f — — 5
anted padia InCorpnal M Luademos o repositons de (s Comuejenias ds [dun‘:«wc;;m | Validande Documento Scorm
Ls Wuncha y a8 compantie shjetos de sprendizsi con lot demis prolssores de b rejedn. n o —
EP RSN P S S S B (JB http://localhost/cuadernia2/maquetador/php/mAdmini 1.y |

'

e T Ty e ] . { -
O O T SR AT Ny W R 0 A !

et Los Datos son correctos.

Pulse aceptar para salir.

Cerrar

\

(000 Exportande en formato Scorm
() hrtp://localhost/cuadernia2/maquetador/ php/mAdmini 1.7 |

Exportar Scorm- Paso 1 ﬂ

P
N LNE] Exportando en formato Scorm (=

Desde aqui puede descargar un fichero con ~
los datos scorm del documento. (&) http://localhost/cuadernia2/maguetador/php/mAdmini 1.9 )

P

o

~

-

Generar

Enviando - Paso 3

Enviando contenidos al servidor.

p=

ol = e Mozilla Firefox

(SN hl_tp'.g!!ocathc—s_t_,{cua_tdern]a_tZimaqueta_l_dqr_!php!mAd_mi_ni;t__re_mu_rfe_n\_.ria_rsf:o_rm,*gnvi_z H |

-
r .Y
Proceso concluido

Su libro scorm ha sido generado
correctamente. —
(o600 Opening libro_scorm_60015_Los_climasRealidadAume...

Descargar You have chosen to open
) libro_scorm_60015_Los_climasRealidadAumentada.zip

which is a: PC ZIP Archive
from: http:/ /localhost

Tras enviar el cuaderno al servicio web este nos What should Firefox do with this file?
devuelve el cuadernos con formato SCORM para su = e ——— -

posterior impartacion dentro de cualquier LMS que [
ith ' Stuffit Ex defaul
incluya este formato entre los soportados. openi = ——

(*) Save File

1 Do this automatically for files like this from now on.

{ Cancel )

www.educa.jccm.eg/cuadernia
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