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MiI PRIMER CUADERNO DIGITAL

En este TEMA 3 nos vamos a centrar en crear nuestro “primer cuaderno digital” con los
recursos que os ofrezco. No obstante, lo primero que hay que hacer es cargar el MANUAL
DE CUADERNIA y leerlo con detenimiento. Podemos leerlo en linea, lo podemos descar-
gar para estudiarlo y tenerlo en modo local, y lo podemos imprimir para su lectura de for-
ma independiente al sistema. Como queramos.

Cualquier duda con el MANUAL se puede plantear en su Foro correspondiente. Es muy im-
portante que tengamos en cuenta que podemos aprender a usar esta herramienta, pero el
diseno, el color, la estructura... de nuestros cuadernos dependeran de nuestros gustos,
de nuestra intuicion, de nuestra capacidad metodoldgica. Con sencillas herramientas se
pueden elaborar magnificas Unidades, y con el software mas especializado se pueden
elaborar Unidades inadecuadas, poco adaptables...etc.

Empecemos:

1.— Vamos a crear una carpeta en nuestro sistema, en nuestro disco duro o en el escrito-
rio, lamada ANDALUCIA. En dicha carpeta debemos descargar y descomprimir los mate-
riales que vamos a utilizar y que se hallan en el archivo “recursos_andalucia.zip” en AYU-
DA Y RECURSOS del Tema 3. Al descomprimir el archivo se generaran 11 archivos de
imagen con formato “png” (uno de ellos para fondo), un audio “mp3” y un video “flv”.

2.- Iniciamos CUADERNIA y accedemos a la pantalla inicial del MAQUETADOR. En esta
pantalla pulsamos sobre la ventana de Archivo en el boton Nuevo (1), se nos pedira un
nombre para el nuevo cuaderno. Podemos crear una carpeta (2) para guardar nuestro
nuevo cuaderno y los recursos que vamos a utilizar, asi sera mas facil organizarse. Una
vez creada la carpeta,
pulsamos sobre ella y es-
cribiremos el nombre del

nuevo cuaderno a crear: ¢ iAot
ANDALUCIA (3), y pulsa-| [ = | IR
mos el boton Nuevo (4). ‘

i Lista de directorios f® cuadernos

guir, accedemos otra vez
a la ventana Archivo y
elegimos la opcién Guar-|
dar. De esta manera
nuestro nuevo cuaderno
quedara ya grabado en
su correspondiente car-
peta.

= Crear carpetas
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Ya tenemos nuestro primer cuaderno abierto, vacio y de nombre ANDALUCIA. Es el mo-
mento de pararnos y leer con detenimiento el Manual de CUADERNIA, sobre todo las
paginas desde la 23 a la 46 (inclusive) y de la 85 a 89 (inclusive). Debemos investigar to-

dos sus elementos, leer sus caracteristicas e ir planteando todas las dudas que se pre-

senten.

En nuestro cuaderno abierto
vamos a afnadir 4 paginas
mas hasta que tengamos un
total de 5 y guardamos. Pul-
sando sobre el signo “+” se
iran anadiendo.

- Ahora llega uno de los procesos mas importan-
tes. Subir los archivos que vamos a utilizar a la

, |Galeria de CUADERNIA. Este paso es funda-

mental. Todos los elementos que se usen deben

estar en la Galeria, a la vista de CUADERNIA. El

procedimiento es muy sencillo. CUADERNIA
. nos ofrece por defecto una extensa Galeria.

El Administrador de galeria de objetos nos per-
mite subir, en cada apartado, los archivos ne-
cesarios. Como es logico, este mismo gestor
también nos ofrece la posibilidad de Borrar, ver
en miniatura, listado, vista previa...etc.

Comencemos, pues, a subir los archivos des-7—————

comprimidos (10 imagenes, un audio y un

video) en cada apartado. El proceso es muy in- "=

tuitivo, ya que debemos buscar (“examinar”)
en nuestro sistema la ubicacion de los materia-
les y seleccionarlos, es decir, la carpeta AN-
DALUCIA donde descargamos el archivo
“recursos_andalucia.zip” (6). Es muy util crear
también una carpeta para apartado de los ob-
jetos a subir (5). La organizacién es fundamen-
tal.

Observar muy bien los botones y todas las op-

i Lista de directorios

Crear ca petas

B sube arctivos afa galeria,
Tarvas,

ciones. No escatiméis tiempo en este proceso. Una de las imagenes (fondoan.png) hay
que subirla en el apartado FONDOS. Cuando se suben archivos, estos quedan grabados
en la Galeria de nuestro CUADERNIA. Es decir, la Galeria ira enriqueciéndose con la
creacion de nuestros cuadernos digitales.
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Una vez subidos los recursos a utilizar, ya estamos preparados para trabajar. Cuando
queramos utilizar un recurso en una pagina, accederemos a su apartado de Menu Obje-
tos, paleta que encontraremos en la parte mas derecha de CUADERNIA. Se pincha so-
bre un objeto y este se coloca automaticamente en la pagina. Al llegar este punto, hay
que tener muy claras todas las opciones de los objetos: LEER E INVESTIGAR
PROFUSAMENTE EL MANUAL.

Tarea a realizar (elementos Minimos que se pueden ampliar en cada caso).

Pagina 1. Minimos: Colocar la imagen de
mapaandalucia.png y un texto con el titulo

i

Debemos conocer la funciona-
lidad de los simbolos de cada
esquina del objeto, asi como la
i en el circulo central.

ANDALUCTA

(c) Antonio Cdrdoba - 2010

| Ry Y | ancho: A aio: 1N | 7] I)

Pagina 2. Minimos: Colocar un texto | Ta [ e -
con el indice siguiente: ' e
* Los simbolos de Andalucia.
* Blas Infante.

*Video sobre Andalucia.

Colocar el fondo “fondoan.png”
) | CJTipo de Salto:

Colocar encima de cada opcion del [famss ©=reEemn iz alucia

, Abrir pagina web:
menl un Salto. Los tres saltos de-|| -
ben ajustarse al tamaio de la linea ||

del menq, colocar los Saltos encima [L | (&SRR
de cada linea del menud, elegir " Boton Transparente _
Boton Transparente en los tres ca-| b

sos y en cada uno de ellos darle la ——
16 A H su apariencia

opcion de Saltar Pagina: 3, 4 y 5,

respectivamente.

ACEPTARTODO Y GUARDAR.
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Pagina 3. Minimos.

En esta pagina colocamos el mis-
mo fondo, las tres imagenes que
se aprecian. Colocamos un Salto,
pero ahora no activamos Botén
Transparente, sino que elegimos
la imagen “menu.png” y el Salto
de Pagina a la n° 2. Este Salto lo

:

seleccionamos y con las opcio-
nes “Copiar” y “Pegar” lo coloca-
mos exactamente igual en las

1 L

itulo: Introduzca un titulo para el audio.

HIMI E ANDALUCIA

(€I Tipo de Salto:
(v Saltar a la pagina: | 2 v

O Abrir pagina web:

& Imagen: H"CM para acceder a la galeria.
| qalerial2imagen x [2) | © Fichero
2 >
—

) Apariencia del Salto:
_ Boton Transparente

paginas 4y 5. Como es loégico, en
las paginas 4 y 5 colocamos el
mismo fondo que en la pagina 2 y

) ) ‘gaieria/Q/sonidas/hxmno.mp3
3 . olau o,
. @) o || 98
GUARDAR pect \CANCELAR
Pagina 4. Minimos.

En la pagina 4, igual que en la 5§, tenemos el mismo fondo que en las paginas 2 y 3, asi co-
mo el botdén de “Menu” que nos
lleva siempre al indice del cua-
' derno situado en la pagina 2. Si
este proceso lo entendemos
bien, tendremos solucionado
cualquier salto entre paginas.

J* Audio: Pinche en el icono para acceder a la galeria.

© Imagen garia2imagenesmenu png

(W] Para configurar el salto seleccione su tipoy (

i

@l FORMATO DEL TEXTO

Configure el formato de sus textos.

Propiedades @@ @
Alineacion del texto
EB=E

Sangriayvifietas  Link

CEGH:) * € ®s b

Guerra Civil. Es detenid
por miembros de Fala

En la pagina 4 colocamos las
tres imagenes relacionadas con
Blas Infante y un cuadro de tex-
to con la leyenda: “FUNDACION
v () | BLAS INFANTE”. Cuando esta-
mos creando el texto podemos
e B 2l ) ‘ we ) Lancne) | @NAdirle a este texto, una vez
IS Bt o marcado (sombreado), un hiper-
vinculo a un sitio web. Esta op-
cion le da al cuaderno digital una potencialidad digna de la WIKIPEDIA. Pues bien, mar-
quemos el texto y en “Link” escribimos http://www.fundacionblasinfante.org.

Borde
Mostrar O

Fondo de color

menu

138 4 47

FUNDACION BLAS IN

Cuando expreso los minimos me refiero a la TAREA 3 OBLIGATORIA. Podéis anadir lo
que querais, investigar y sumar mas elementos, asi como paginas. Sélo tenéis que tener
en cuenta que el archivo que se genere al final debe “pesar” menos de 10 Mb. para el
envio al tutor. Por ejemplo, esta TAREA MINIMA OBLIGATORIA puede pesar cerca de 6
Mb. Vuestros posteriores cuadernos pesaran lo que querais y estaran supeditados a
vuestras necesidades. Con las PDI podemos trabajar en modo local sin necesidad de su-
bir los cuadernos a la red.

Esta TAREA se calificade 0 a 15y vendra otra TAREA 3B con generacioén de actividades.
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Pagina 5. Minimos.

En esta pagina sélo anadiremos el video. Se

delas paginas del cuadermo’ i
inas]{ nnnns E Q 5de5

mantiene el fondo y el botén de menu. El video,
como los demas objetos, se puede desplazar y
cambiar de tamaio, para que ocupe lo que de-
seemos. Como en los demas objetos accede-
mos a sus propiedades. jAh! Y siempre
“Guardar” los cambios. f

Siguiente paso: GUARDAR.

ANDALUCIA

Titulo Introduzea un titulo para el video.
lANDALUCIA

N\

‘@ Video: Pinche en el icono para acceder a la galeria

tgaleria/z/\ndeos/AN DALUCIAflv

L

D Para configurar el video introduzca un fitulo y
el archivo de video a reproducir a través de su
cuarpagf | 92lera (CANCELAR

- ao:ea/oo:nul

PREVIO. Puede ser la pagina actual o

todo el cuaderno. Antes de previsuali-

zar se nos recordara, como medida de Seleccione el modo de previsualizacién
Seguridad, que debemos GUARDAR los Seleccione si desea visualizar sélo la pagina actual o todo el

cuaderno.

cambios. Lo hacemos, por si acaso a
alguien se le ha olvidado. Cuando esta- |\
mos “previsualizando” y cuando tenga-||
mos el cuaderno en ejecucion, los usua- |
rios podran “pasar la pagina” tirando|
con el ratéon de cualesquiera de sus es-
quinas derechas. Este efecto les resulta |

tremendamente motivador a los usua-§ -
rios, y mas usando las PDI. Ya nos refe- Q [%@J [ﬁJ

)

riremos mas adelante a las opciones del |

L
—
I 00:00/00:00

menul superior, pero podéis ya
manipularlas” e investigarlas:

pantalla completa, zoom, ayuda,
imprimir una pagina o el cuader-
no (ideal para llevar como mues-
tra), aplicar lapiz (esta opcion
les da sentido a las PDI Promet-
hean que se estan instalando en
las Escuelas TIC 2.0), el borra-
dor de trazos y el navegador en-
tre paginas.

Probamos nuestro cuaderno y si
todo va bien pasamos al proceso
final.

(€) Antonio doba - 2010
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Tenemos nuestro cuaderno ANDALU- G, I
CIA guardado y probado. Ahora toca T

“Exportarlo” para podérmelo “llevar” a Seleccione el modo de exportacion.

cualquier sistema o subirlo a la red. Seleccione si desea exportar para formato Cuadermnia scorm o

Como es l()glCO e|egimos la OpCi()n PA- ser visualizado de forma local o a fravés de una direccion web.

RA LA WEB, para que el cuaderno lo
lean los navegadores, independiente-
mente del sistema operativo. Generara |\
los contenidos durante un tiempo y se |1
nos informara de que el archivo ha si-
do generado satisfactoriamente. Pul-
samos en Descargar. El archivo gene-
rado se llamara, por ejemplo, li- ]
bro49163_ANDALUCIA.zip y se nos pe-

mos elegir la opcion de “Guardar” y lo

L8 e)(8) 8
haremos en nuestra carpeta ANDALU-

CIA creada al principio de todo. Una vez guardado le cambiamos al archivo el nombre y le
ponemos nuestros apellidos y ANDALUCIA, por ejemplo: cordoba_arroyo_ ANDALUCIA.zip

o

Cuadernia SCORM Para mi ordenador

dira donde queremos guardarlo. Debe-

Este es el archivo gque me tenéis que enviar para evaluar.
Debe ocupar menos de 10 Mb y la calificacion vade 0 a 15.

Los archivos que se generan se descomprimen automaticamente en las Plataformas HEL-
VIA, MODDLE... ya que estan formados por un archivo index.html y dos carpetas, la de con-
figuracion y la de la galeria utilizada.

Si queréis trabajar en modo local, tenéis que descomprimir el cuaderno y ejecutarlo me-
diante el archivo index.html.

Suerte y espero vuestros trabajos.

Antonio Cérdoba Arroyo.
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