@ ELABORACION DE RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES CON EL CONSTRUCTOR

5b. Buscando
Mmultimedia en la Red

1. Introduccion

Un curso sobre la elaboracion de contenidos @ ;; E_ ~
digitales educativos no puede terminar sin tratar U ’T,, E
un tema bastante importante como es el de la \ 4 3
busqueda de los elementos multimedia que h & _

necesitaras para crear tus propios recursos
didacticos digitales.
Los media son elementos basicos de los
materiales interactivos y el atractivo del
Constructor radica en que nos da la posibilidad
de reutilizar fotos, dibujos, animaciones, videos
... que hay en la red. En gran medida, la calidad
y el estilo de un material didactico interactivo dependera de la calidad de los
elementos multimedia que se utilicen. Por tanto debemos saber cuales de ellos son
adecuados para trabajar con esta herramienta, donde buscarlos y cémo
seleccionarlos. Por supuesto también podemos crearlos nosotros mismos aunque esto
multiplicaria el tiempo que hay que invertir en su elaboracion.
Saber que elementos multimedia podemos utilizar, como y donde se buscan, cémo se
guardan... es el objetivo principal de este documento. Como muchos de vosotros ya
tenéis bastante experiencia buscando este tipo de archivos, esta parte del tema es
opcional y, en cualquier caso, se plantea como material de apoyo y consulta a la hora
de buscar los media que necesitaras para la tarea final. Estos son los contenidos que
puedes consultar aqui:

 Los formatos de imagen, audio, video y animacion que puedes utilizar con el

programa.

e Como buscar y descargar media desde el banco de imagenes y sonidos del MEC

« Como buscar imagenes con licencia Creative Commons en FlickrCC

e COmo buscar y guardar imagenes usando Google

 Buscar y descargar video desde Youtube

» Descargar el audio de un video de Youtube

e Guardar animaciones con Firefox.

e Usar Firefox para guardar todo tipo de media.

« CoOmo cambiar el formato de un archivo multimedia.

2. Tipos de media y formatos

Como viste en los temas anteriores, en los recursos elaborados con el Constructor
podemos integrar fotos, dibujos, animaciones, videos y sonidos. Sin embargo, no
todos los elementos multimedia que encontremos van a ser aptos para este fin. Como
ya sabras, existen multiples formatos en los archivos graficos, en los de audio y en
los de video. El tipo de formato lo podremos identificar por la extensién del archivo,
esa serie de letras que aparece después de un punto en el nombre del archivo y que
nos indica su contenido. Por ejemplo, sabemos que un archivo que se llama
"informe.doc" es un texto y que un archivo denominado "esperanza.mp3" es una
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cancién o un audio gracias a su extension. Y también has visto que los videos que
hemos utilizado en los temas anteriores tienen la extension .flv.

En la siguiente tabla puedes ver los formatos que soporta el Constructor y una
descripcién muy breve de los mismos:

TIPO DE

MEDIA FORMATO CARACTERISTICAS

Es un formato que se usa para comprimir
imagenes fijas y que utiliza millones de
colores por lo que es ideal para fotografias
.Jpg pues son archivos de gran tamafo. Por este
motivo hoy es el formato mas utilizado para
almacenar y transferir archivos de fotos en la
Web.

Es un formato muy difundido en Internet
IMAGEN porqgue los archivos que produce son bastante
Fotos, dibujos pequefios. Se utiliza para imagen fija y
y otros .gif también para sencillas animaciones. Sin
graficos. embargo, solo utiliza 256 colores por lo que
sélo es adecuado para imagenes de colores
planos (dibujos).

Es un formato grafico libre que comprime
imagenes sin pérdida de calidad y supera las
.png deficiencias del formato GIF porque permite
almacenar imagenes con una mayor
profundidad e informacion de color.

Es un formato comprimido de sonido que
AUDIO mantiene practicamente la calidad real pero

Sonidos y .mp3 reduce el tamano del archivo de audio a la
musica décima parte. Por este motivo es actualmente

el formato de audio mas difundido en la Red.

Es un formato de video comprimido creado
especialmente para ser utilizado en Internet,
incrustado en las paginas web. Probablemente
VIDEO flv no lo vas a poder abrir desde tu equipo
porque lo normal es que no tengas un
reproductor adecuado, pero al incorporarlo a
tu recurso, se visualizara correctamente.

Es el formato de las animaciones hechas con
Flash. Se llaman peliculas y pueden ser
sencillas animaciones o complejas actividades
con las que se puede interactuar. Estan
disefiadas para integrarse en una pagina web
por lo que es posible que no las puedas abrir,
pero al incorporarlas a tu recurso podras
reproducirlas e interactuar con ellas.

ANIMACION .swf
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Como ves, los formatos que puedes utilizar con el Constructor son los mas populares
y aquellos que cuentan con mayor cantidad de archivos difundidos por la red. Pero,
¢quiere esto decir que solo vamos a poder utilizar este tipo de archivos? La respuesta
es que no. También podremos utilizar otros formatos siempre que, antes de subirlos
al espacio de trabajo del Constructor, los convirtamos a los formatos adecuados. Esto
lo veremos en los siguientes apartados.

3. Mi carpeta multimedia

Si vas a crear un recurso didactico para tu clase, como el que se plantea como tarea
final del curso, y ya tienes hecho el guidén, de éste documento podras extraer el
listado de elementos multimedia que necesitaras para elaborarlo. Ya has visto que es
recomendable buscarlos previamente, de manera que podras subirlos todos juntos al
espacio de trabajo y esto te ahorrara bastante tiempo.

Y antes de comenzar con la busqueda, sera conveniente que guardes todos los

archivos que vayas encontrando en el mismo lugar. Por eso, con objeto de seguir un
cierto orden, es recomendable que crees una carpeta para ir guardando los media.

* Para crear la nueva carpeta en Windows:

1°) Abre la carpeta MIS DOCUMENTOS que suele estar en el
ESCRITORIO.

Mis
documentos

29) Pulsa el menu ARCHIVO, selecciona la opcién NUEVO y en el menu
que se despliega, elige CARPETA.

& Mis documentos
| [ETl Ecoée  Ver Favortos  Hewamientas  Ayuds

: 3 At drec‘
ol Archivo ActionSorg We Flach

B Maleth Tama
FloorPlan 30edfico
Cerrar & coeTRAW 10,0 Gedfico
SN ————t P
© Publcar esta carpet g CorelR.AV.E. 1.0
ca I=agen Coeel PHOTOPAINT 10.0
Compartr esta carpe
o ety ) Documento de Mcrosoft Word

) P inana da EPE AR s £

39) Se creara una nueva carpeta. Mientras que esta el nombre en azul, escribe “MIS
ELEMENTOS MULTIMEDIA” y pincha fuera para que se guarden los cambios.

:lj Nueva carpetal | = | Mis elementos multimedia |

* Para crear la nueva carpeta en Guadalinex:

1°) Abre la CARPETA PERSONAL que hay en el ESCRITORIO , es el -

equivalente a "Mis documentos" de Windows.

Carpeta personal de
UsUaro

2°) En el menu ARCHIVO selecciona la opcion CREAR UNA CARPETA NUEVA.
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profesor - Navegador de archivos

¢ Wer Ira Marcadores Ayuda

2 ) S

e o
iRl c argar  Carpota personal  Equpo Suscar

S 100% & | Vercemoiconros  ©

]

Descamgas Oesktop

Cenectar cen el genvider...

Vaciar la papelesa ~ : [~
a [EE

Cerrar tedos las ventanas  MayGs 3Cerl+w E<crterio magenes p2p
A Cerrar Crrlvw e

il K £

Tarnplates Tipes de Letra Videos

CREA UNA CARPETA NUEVA

3°) Mientras que el nombre esta en negro, escribe “MIS ELEMENTOS MULTIMEDIA”
y pincha fuera para que se guarden los cambios.

Pcarpeta sin titulofl}

A partir de ahora y siguiendo las instrucciones que vienen en este tema, debes
guardar todos los elementos multimedia que te interesen en esta carpeta.

La ultima tarea del curso va a consistir en crear un pequefio recurso que desarrolle un
contenido educativo minimo, es decir, aquello de lo que hablabamos en el tercer
tema, lo que se denomina un Objeto de Aprendizaje. Asi que puedes ir pensandolo
y empezar a buscar los recursos necesarios para elaborarlo.

4. ;:Doénde buscar? Bancos de recursos en la red

En Internet, naturalmente. Existen sitios en la Red que ofrecen gran cantidad de
recursos que se pueden descargar y utilizar de manera libre o gratuita. Comenzaron
siendo servicios que se ofrecian a los disefiador@s web, pero cada vez hay mas
espacios dirigidos a I@s docentes que elaboran contenidos educativos digitales. En
ambos casos podemos utilizarlos para buscar los media que necesitaremos para
elaborar nuestros propios materiales didacticos.

Estos sitios web a menudo estan especializados en un tipo concreto de archivos (por
ejemplo, de video) y otras veces son grandes bancos de recursos que acumulan de
manera ordenada diferentes tipos de elementos multimedia. Tal es el caso del Banco
de imagenes y sonidos del Ministerio de Educaciéon que puedes encontrar en esta
direccion:

http://bancoimagenes.isftic.mepsyd.es/

El Banco de imagenes vy sonidos es una iniciativa del Ministerio de Educacion que
tiene como objetivo fundamental poner a disposicion de la comunidad educativa
recursos audiovisuales que faciliten y estimulen el desarrollo de contenidos
educativos. Los profesores y profesoras pueden utilizar estos recursos de manera libre
y gratuita para elaborar sus propios materiales didacticos, tanto impresos como
digitales.

El banco estad formado por una gran coleccién de fotografias, videos, animaciones,
sonidos e ilustraciones que se encuentran clasificados de diferentes maneras: por
colecciones, por niveles educativos y por tipo de elemento multimedia. Lo mas
interesante es que tiene un buscador con el que podemos localizar un recursos
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mediante la introduccion de palabras clave. En este grafico se pueden ver las
diferentes opciones de busqueda de recursos:

B s J
Utilizando [ ZE! - ED UCACION Por niveles edu-
palabras chnice Bance do imagonos y senidos Leenwn| | cativos, areas,
clave y pul- S | B 2! familias profe-
sando Bus- = 8 sionales de F.P.

car

Por colecciones

Seleccionan- sobre un tema:
doel tipo de sefiales de trafico,
recurso: foto, i

i bt comunidades au-
cién

tonomas, paises

Cuando pulsamos el enlace Colecciones, por ejemplo, se abre un menu en el que
podemos seleccionar un tema que nos interese: arte, fisica, historia. Entonces
aparecen todos los elementos multimedia relacionados con ese tema: fotos, video,
sonido ... Al hacer clip sobre el archivo nos da la opcién de guardarlo.

1°) Selecciona el enlace COLECCIONES que hay en la esquina superior derecha del
banco de recursos.

2°) En la ventanita que se abre, selecciona una de las colecciones, por ejemplo
HISTOLOGIA.

3°) Se abrira una pagina donde puedes ver todos los archivos de la coleccion. Fijate
en la barra superior, te indica que hay 73 archivos de los cuales 72 son fotografiay 1
es ilustracion. Ademas se disponen en cuatro paginas diferentes a las que puedes
acceder pinchando la flechita azul.

dsimz (15)| wusz (1) bot bgdws |50 15 ¢ Bl we2 )y

< Bnzdneqs 1wicar | 109 (33} | L

El icono que aparece sobre los archivos indica el tipo de archivo: foto, ilustracion,
audio ... Pincha sobre una de las fotos para ver mas informacion y descargarla en
tu equipo.

isftic
Inptines S e o Fe e i s
Racurion e fod parn s Prafosarsdo Banco de imagenes y 1 COLECCIONES seosiconscices seuso
et————r——
Buscador: . Primsaria - ES0 - Bachiscato
%

‘ = rctografins = Mvidecs [ sonidos ‘Fgg_ s
4 Cémo busear [Fwstracones [ anmacones A okccones)
<Busqueda inicial | Total (73) | Fetografiss (72) | lustracknes (1)  Resutados por pigha ’za:\ 1¢e s Pag {im
e HAY MAS ARCHIVOS Orcenar por | Relevancy v

= = - | T

° @ - I o

o ® des agrariss
X e o m Actividades maritime-pesqueras

" © f) Arte
S, || 1) Artes gréficas
& ) Artesania
) Catedrales de Espafia
@) Ciencias de la Naturalezs

3 CLIC PARA VER o PR i e

Y DESCARGAR ® gCemumdade: auténomas

© Edificacién y cbra civil
@ e © 8 E!ectricidadvy electrénica
— o B roe

! N\ B] Histologla e
V=) & ||l

P N 3
L e Summs | 2 SELECCIONA

LA COLECCION

4°). En la nueva pagina que se abre puedes ver el formato del archivo y puedes
pulsar el botobn DESCARGAR ARCHIVO para guardarlo en tu equipo.
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5°) Se abrird una ventanita con las condiciones de uso, debes pulsar el botdn
ACEPTO.
g‘z&?ﬁﬁ:‘f:ﬂlm Banco de imagenes y sonidos ]
‘s"'“m : == Dretepratas | [Fviseos [Dserites fg:'_wt"
" Céama buscar Dnsracoees [ anmacoces
ueakaans 4 DESCARGAR ARCHIVO ]
\Vasos conductores ‘!FORM ATO
v | Descargar archivo IJPSO
Ceondiciones de uso ls
Ean & NSOIONS ¥ SOSI0N BANE LT PEMSIOA! L eat &
rto 08 recursos que f: ¥ esbmrten ol

CERIMOI0 OF COMNNIIOS H0CITNE

40 o 103 Condersdis Cul B,
Pero @5t MTiada 3 UN US0 EUCING 10 COTArDN. L35 2000545,
PIOSLLS ¥ USAIOHS CRIVALAS G0 5 LIZIGIN ND CONES ¢
CONSECUENTI, DENEIF NINGAN 500 Ot lurs.

AL Grants y 3bok

Asimismo, cscotqmur««mnummwwmuom
QUING) 30 MCAIFAN Cudu

mwms.wsmm&u SACEPTO (.

El dishute def Banco de imdg ' g

V1133 COOAICAEE 26 S0
Acepto

6°) En la nueva ventana de descarga de archivos, selecciona la opcion GUARDAR.

Descarga de archivos @

¢Desea sbrir o guardar este archivo?

Firco o
|

Nombre: 30622 1S3 _a_i.pg
Tpo: Photeshop.JPEGFie.8
De: bancoimagenes.isfoc.sepsyd.es

[ A

] [ Guarder | [ Conceler |

@

¢l cigen. no 3bra i guarde exte archivo,

Aunque bos archivos procadentes de Intemet puaden ser (tiles,
algunos archivos pueden legar 3 dafiar el equipo. Sino corfia en
£Cusles elresgo?

S &

7°) En la ventana GUARDAR COMO, debes buscar y abrir la carpeta que creaste en
el apartado anterior, se llama "Mis elementos multimedia".

8°) El nombre del archivo aparecera de manera automatica en el cuadro inferior. Te
aconsejo que cambies el nombre por otro mas significativo, por ejemplo "celula.jpg"
(no te olvides de poner la extension y de evitar el uso de acentos).

99) Por ultimo, pulsa el botén GUARDAR vy la foto ya formara parte de tu carpeta

multimedia.

Guardar como

@

Guardaren: | (23 Mis recursos ddacticos dgtales

‘.\ <) y:o-

Lab (Ficeuia,jpg|

Documentos
recientes

@

Escritorio

Mis documentos

MiPC

8 CAMBIA EL
NOMBRE

7 BUSCA LA CARPETA

9 GUARDAR

Nombre: jcduh irg

Mﬁ

<

Mis stios dered | Tipo: Documento jog

i {Caooela’l
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Busca multimedia utilizando este procedimiento, hay colecciones muy interesantes
que podemos utilizar: imagenes vectoriales, sefiales de trafico, sonidos, comunidades

auténomas, paises ...

Expléralas.

| Isfti
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=3 —~ . — y y
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. . @ o ° : -.-‘ . ! ~ " -
* o = | ) |
o

o ’e o B n

N g 08 S . e v
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b
-

isftic Los enlaces PRIMARIA, ESO
puesezearn 1 PRIMARIA-ESO-BACHILLERATO R —— ’ g
Sercsaon T ——— e 55 o BACHILLERATO y FORMACION
 camobsest Dnssaceoss  Danmscines | coscoons PROFESIONAL que hay en la
N:':q:::e:mﬁumm. asn| 219)] (5) Resutades ‘“2:,:: :M"E esquina Supel’ior dereCha del
5 : | —== banco de recursos abren un menu
‘ S tesinmes | en el que los media estan
—m ) %&;”i’”"’"“”"‘” clasificados por niveles
3 { Fisica - - o
= L) i educativos, éareas y familias
= e e[ @ssceeners | profesionales.  Funciona  de la
<l ki misma forma que el menud
- ®-f) Latin, 85y Cultura Clésica -
s °B\ 3 QUIMICA Colecciones.
o1 ) Matemdticos
) Misico 9 . . .,
H Lp sl - Pero sin duda la mejor opcion de
[ busqueda, la mas uatil, consiste en
Vaso 0¢ precipades Vaso o8 precpeaces Vordts Vopor ce agua utilizar el BUSCADOR.

1°) Podemos escribir una o varias palabras clave relacionadas con lo que estamos
buscando. Por ejemplo, escribe la palabra "célula".

2°) Puedes seleccionar el tipo de media que te interesa. Como todas las casillas estan
seleccionadas, deselecciona todas ellas menos la casilla ANIMACIONES.

3°) Pulsa el botén BUSCAR y se mostraran todas las animaciones que hay en el

banco sobre las células.

4°) Pincha sobre una de ellas para verla.

isftic 1 PALABRA CLAVE

Inastuto Supen

ragenes y sonidos

Racursos #0 Fy 3 01 FTONSOND Portada | €
Busca, (-
‘”w === Orctegratos | Clvideos Oscaides ] E{ﬁ
cémo buscar [CJwstracones  [] anmacionss
< Biisqueda inicial | Yotal (5} | @)1 (5) por 1
weea TR 3 BUSCAR *
» 2 ANIM&CIONES »
— . [—. —— e —— 00 -
Osmosts Respracion coblar cekos gliciios  Estodios dely etmmr L) o reprocucter do un vieus Téeny
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5°) Las animacion aparece en pequefio pero puedes verla e interactuar con ella
pulsando en los botones que lleva.

6°) En esta ocasiéon hemos encontrado una animacién en dos formatos:
« Formato swf, el que admite el Constructor para las animaciones.
« Formato fla, es el archivo editable de la animaciéon. Podemos descargarlo para
hacer cambios en la animacion si disponemos del programa adecuado (Flash).

7°) Pulsamos el botén DESCARGAR ARCHIVO correspondiente al formato swf y lo
guardamos en nuestra carpeta multimedia ( "Mis elementos multimedia™) tal y
como hicimos con la fotografia.

ggff;l!%:::::**:* Banco de imagenes y sonidos S

pacadas: == Ofessatas | Ovisees | Diossisen S et

" Cémo busear Osatncecs . Bl § ELIGE EL FORMATO
B veewses 7 DESCARGA EL ARCHIVO ADECUADO

Cnbmtmn o b S b s

‘stadios de la division celular mitétice’
“ TN

: Descargar archive SYWF

E - X Toanato
DESCANQRT IChD
HALaen 00 s Crviaidn FLn
[L

- mitttice
o

t

5 INTERACTUA
%% CON LA ANIMACION

Este banco de recursos es uno de los pocos lugares donde podemos encontrar sonidos
para nuestros recursos didacticos. Vale la pena que busques alguno, por ejemplo un
audio para indicar que una actividad se ha resuelto correctamente.

1°) Escribimos como palabras clave "bien".

2°) Seleccionamos la casilla SONIDOS .

3°) Pulsa el botébn BUSCAR y se mostraran todos los audio que hay en el banco
relacionados con esta palabra.

4°) Pincha sobre uno de los archivos para escuchar el audio.

isftic )
ez gse ] PALABRA CLAVE '°nes vy sonidos R e
e, ot | Clresogratss | [visses [Fssnzs PR

" Cémo buscar f O 0
« Bgnqueda iniclal | Total (4) 1 Fotogpra )1 5cacos (4) | ntracenes ()] Videss ()  Resuts 2 SONIDOSI doet Paglt |
pacpdgns (20 m 3 BU SCAR Orderar pec | Rekvance

9 @ 4 9

Herdre deends. Senven Hemboo ddends, (Yeorow Wapr preparada Ouey
4 CLIC PARA
ESCUCHAR teet gt

-.&\i\ MARIA LUISA MIRAS CIDAD TEMASB- @



@ ELABORACION DE RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES CON EL CONSTRUCTOR

59) El archivo se reproduce al abrirse la nueva pagina. Puedes volver a | |
escucharlo pulsando el botén PLAY que hay en la barra de este sencillo
reproductor .

6°) Observa que el audio se puede descargar en tres formatos diferentes: wav (sonido
real), ogg (formato de audio comprimido) y mp3 (el formato comprimido que utiliza
nuestra herramienta).

7°) Por tanto pulsamos el botén DESCARGAR ARCHIVO correspondiente al
formato mp3 y lo guardamos en nuestra carpeta multimedia ( "Mis elementos

multimedia") tal y como hicimos con la foto y la animacion.

isftic

Irsine Sganes do Farmmiiiin y Banco de imagenes y sonidos
Pacunnca on Red pars of Profescesda Porads | Coacd:
&:ﬂw = Dfoeeratas | Dlviseos [ saeices P
= Cémo busear Dwsracores  [lanmezoses
VoNer a o8 resitasos v
3 y i 6 ELIGE EL FORMATO
o : Uy Comang ADECUADO
fg Veorar (v e vl resmn
v VIAY
ofh | peseargar srehivo drrens
5 REPRODUCE | ] ; i HMP3

EL AUDIO ’D , i
.:::, Descargar archivo 0GG
7 DESCARGA EL ARCHIVO

Como ves, el Banco de Imagenes y sonidos del Ministerio de Educacion es un
excelente recurso para encontrar los media, pero seguro que hay mas. ¢Conoces
alguno? Pon la direccién en el foro y compartelo con los comparfier@s.

5. Buscando imagenes
Buscar imagenes para nuestros recursos
didacticos es una de las tareas mas sencillas,
dada la profusion de recursos graficos que
existe en la red.
Podemos encontrar algunos bancos de
recursos especializados como FlickrCC, un
catalogo de fotografias que contiene miles de
archivos bajo licencia Creative Commons y que
el profesorado puede descargar Yy utilizar
libremente para hacer materiales didacticos
imprimibles y/o digitales. Lo mejor de este
banco de imagenes es que tiene un buscador y
un visor muy eficaz que nos permite encontrar directamente y en pocos segundos
fotografias de buena calidad, atendiendo a una palabra clave que tecleemos. Una vez
escogida la foto podemos incluso editarla muy béasicamente desde la propia
herramienta y todo de forma online.
Para practicar, abre FlirkrCC pinchando este enlace o tecleando la direccién en tu
navegador:

o http://flickrcc.bluemountains.net/index.php

1°) Escribe un palabra clave en la CAJA DE TEXTO, por ejemplo "Almeria", para
buscar fotos de esta provincia.
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29) Pulsa el botén FIND (esta en inglés, lo siento por |@s que no sabéis, yo tampoco
lo entiendo)

39) El buscador mostrard un montén de fotos en miniatura relacionadas con la palabra
cave que has utilizado. Pincha en alguna de ellas para verla en el VISOR de la
izquierda.

4°) Debajo de la foto aparecen los diferentes tamafios en los que se muestra, otra de
las originalidades de este buscador:

e« Square (cuadrado, 75 x 75 pixeles)

e Thumbnail (pulgada, 100 x 67 pixeles)

« Small (pequefia, 240 x 161 pixeles)

* Medium (mediana, 500 x 334 pixeles)

* Large (grande, 1024 x 683 pixeles)

* Original (tamafio original de la foto)

gl Si pinchas alguno de ellos, se
mostrarda la foto en el tamafio
indicado aunque a veces no
estan todos disponibles. Las
imagenes se miden en
pixeles que son los puntos
minimos de color plano de los
que se componen. El tema
del tamafo es importante ya
que cuanto mas grande sea
2 : una imagen, mas pesada sera
3 SELECCIONA UNA FOTO e M y mas tiempo tardara en
- more.. cargarse desde Internet. Los
— . ' recursos hechos con el
Constructor tienen un area de
800 x 600 pixeles, por tanto sera absurdo guardar una imagen mas grande qué el
propio fotograma. Teniendo esto en cuenta seleccionaremos el tamafio MEDIUM
(mediano) para una foto que va a ocupar todo el fotograma y, por ejemplo, el
tamafio THUMBNAIL (pulgada) para las fotos de las actividades.

59) Cuando selecciona uno de los tamafos indicados, cambian las dimensiones de la
fotografia. Es el momento de guardar la foto. Coloca el ratén sobre la foto y haz
clic en el botén derecho.
A Altribution:

6°) Se abrirA un menl Eaul. e :
contextual en el que tienes | : e T O
que seleccionar la opcion
GUARDAR IMAGEN COMO.

EdR mage or

7°) En la ventana S ‘gjoj‘,”ﬂj‘m

GUARDAR COMO, debes 3 - Cagvar 1a ruta cala imagen
buscar y abrir la carpeta "Mis S
elementos multimedia”. Establecer como fondo e escitorid...

Eloquear imdgenes de stabc.fide.c...

i Yahco!

8°) ElI nombre del archivo B
aparecera de manera = - . i
automatica en el cuadro '
inferior. La mayoria de las

& MARIA LUISA MIRAS CIDAD TEMA 5B- 10



@ ELABORACION DE RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES CON EL CONSTRUCTOR

imagenes que hay en estos bancos se catalogan de manera automatica con codigos
de numeros y/o letras. Por eso es mejor cambiar el nombre por otro mas
significativo, por ejemplo "calle.jpg".

99°) Por ultimo, pulsa el botdn GUARDAR vy la foto pasard a formar parte de tu
carpeta multimedia.

Guardar imagen

Guargar en: IQ Mis elementos mukimedia . ) (F 2 (-
Ducmercs |3 st 7 BUSCA LA CARPETA
©
Escorio
2
Msdocumertes | 8 CAMBIA EL
— NOMBRE
%9 9 GUARDAR
MiPC
‘k} Nombre: ‘cwc,bg v ‘ Guardar I
N - 2
Misstiosdered  Tipo: il Cancalar |

FlirkrCC es uno de los muchos bancos de imagenes que hay en la red, pero seguro
que tu conoces alguno. Entra en el foro y compartelo con tus compaferos.

Otra forma bastante eficaz de buscar imagenes es utilizando un buscador. Un
buscador es un programa que permite encontrar un documento en la red mediante
palabras clave. Se utilizan para buscar informacién en Internet. Hay de varias clases,
pero los mas utilizados son los motores de busqueda como Google. Se trata de
enormes bases de datos que recogen informacion automaticamente de las paginas
web mediante "robots" de blsqueda. Nosotr@s accedemos a la informacién
escribiendo una o varias palabras clave relacionadas con la informacién que queremos
encontrar. Pero Google es mucho mas que un buscador ya que ademas ofrece una
gran cantidad de servicios. Por eso y por la rapidez con que realiza las busquedas es
el mas utilizado al menos en nuestro pais.

Vamos a utilizar Google para buscar imagenes. Abrimos nuestro navegador y
accedemos a su pagina principal:

e http://www.googqgle.es/

1°) Pulsa en el enlace IMAGENES que hay en la parte superior de la pagina,
entraras en un espacio especializado que solo buscara imagenes en la red.

2°) Escribe una o mas palabras clave en el CUADRO DE TEXTO. Siguiendo con el
ejemplo anterior, tecleamos la palabra "célula"

3°) Pulsa el botén BUSCAR IMAGENES.

& MARIA LUISA MIRAS CIDAD TEMASE - 11



@ ELABORACION DE RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES CON EL CONSTRUCTOR

2 Vieh liégenos Mags Molicias Video Gmal Misw Agcader

1 IMAGENES GO ()g[e

Blsqueda de imagenes

Glula] Buscar imgenes | Rl wanes

2 PALABRA La busqueda de imagenes mas detallada de la Web. 3 B,U SCAR
CLAVE v - IMAGENES

Brogramas de pyblicidad - Soluciones Emprasariales -

$2029 Google

Accederemos a la pagina de resultados en la que se mostraran las imagenes
encontradas en miniatura, fijate son 213.000.

Cuando pones el ratén sobre una imagen, se muestra entre otras cosas su tamano
en pixeles. Se trata de informacion de gran interés para la elaboracion de los
recursos. No debemos seleccionar imagenes de mas de 800 x 600 pixeles (para el
fondo) ya que es el area de los recursos elaborados con el Constructor. Si la imagen
es para las actividades, buscaremos tamafios mas pequefios.

Con el buscador de imagenes de Google puedes restringir la busqueda seleccionando
un TAMANO DE LA IMAGEN determinado (pequefio, mediano, grande vy
extragrande) en el menu de opciones que se despliega en la parte izquierda. También
podemos seleccionar el TIPO DE IMAGEN: imagenes predisefiadas (ilustraciones en
color), dibujo lineal (ilustraciones en blanco y negro), contenido fotogréafico (fotos) ...

La\Web Iméagenes Videos Mapas Nolicas Libros Cmall Més v miuisa4.miras@gmail.com

G\) '81\' célula Buscar

Aproxmadamente 213 000 resutacos (0.18 segundos)

I Todo Bisquedas relaconadas: céiula animal céiuls vegetal céiula microscopio céluta eucariota ce
P -
SELECCION RESU TADO
DEL TAMANO L DE LA BUSQUEDA

9: N
(c.\;‘»dr.::hr _— %"“ " K&\ == e ..';». 1“ o
Mediano \
v w TIPO DE R =— - i
o GRAFICO Tl |7 . e ot
f:jj""""y Sl el D 4. CLIC PARA | =
oo M ep S = SELECCIONAR )* '
Ditnio ineal —— R LA IMAGEN
Cualquier color s - q . 3

o—— -
A todo color

Blanco y negro 20070923 jmd celula 2.qif
. D D . 528 x 334 Célula - Enciciopedia Médica

'.DFD Slnl s 143 tamafos J g g ﬂ
v csras”— WY T O DE LA IMAGEN 7 W
COLORES - - N

-

4°) Cuando encuentres la imagen que andabas buscando, pincha sobre ella para verla
a tamafo real.

59) Accederds a una nueva pagina donde se muestra la web en la que el buscador
encontré la imagen. A veces, como en este caso, esta pagina intermedia te sirve para
localizar otros elementos multimedia que te pueden interesar. Pincha en el enlace
VER IMAGEN A TAMANO COMPLETO.

$TMARIA LUISA MIRAS CIDAD
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T e g | eg ot redors | ertiove YOORIC

\
phets mpe' y Conservecon ge Céautes Made Ventajas y Limtaciones. 1 S50 wad €9 031 Mpgen

TSV AT \ Ly 2R L Calded seguraad y e
= ' 22 A2 « Mamo urato
Mot ang ke x
Uriosoman = e .3

MOCOnES | ke -‘(7:::-: Sicive = o e

Conty = ..L / ,f\l\" ol b Esa M0G0 Nrer oDyt
v ' . \ L. s
o) S 3 ! 7
Ry . 7 33 = 5
AR NG TR ) S
: - S8 ey S )
—n ol e VER IMAGEN
/ : L A LS 24 o~
“% \ - £ - e b o
P A TAMANO
— T e A e Gty
= - . COMPLETO
AL Lo - Mcratbamentos B0
F Ptenoms (LT
*i.\ YT NIRRT T - —r

6°) Ahora que la ilustracién se muestra a tamafo real puedes guardarla. Con el cursor
sobre la imagen, haz clic en el botén derecho del ratén.

7°) Selecciona la opcion GUARDAR IMAGEN COMO.

8°) Y ya sabes lo que sigue: busca la carpeta "Mis elementos multimedia" y
guardala.

6 L4
"~ CLIC EN EL BOTON
— | DERECHO DEL RATON
GO g By~

L e ' 1
Copiar imagen
fieeas intelmedias Copiar la ruta de 1a imagen

/

RE Uso

7 Establ el::ri:';o fondo de‘
GUARDAR IMAGEN COMO *

6. Buscando y descargando video y audio

Un fendbmeno al que asistimos en los ultimos afios, responsable del gran aumento que
se esta produciendo en los contenidos web, es la proliferacién de sitios gratuitos que
proporcionan espacios a cualquier persona para que publique diferentes tipos de
contenidos. Un ejemplo de ello es Youtube, el mayor banco de recursos especializado
en video de la red. Cuando alguien busca un video, seguro que recurre a esta pagina
donde ademas puedes publicar y mostrar tus propios videos.

Youtube, como cualquier banco de recursos que se precie, dispone de un buscador
que podemos utilizar para localizar videos sobre un tema determinado. Vamos a
practicar un poco. Entra en la pagina de youtube pinchando en esta direccién o
tecleandola en la barra de direcciones de tu navegador:

 http://es.youtube.com/

1°) Escribe en la CAJA DE TEXTO una palabra clave, por ejemplo y por seguir
buscado recursos sobre el mismo tema escribiremos "celula”.

.,&\i\ MARIA LUISA MIRAS CIDAD TEMAS5B-13
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2°) Pulsa el botén BUSCAR. La pagina te mostrara los resultados de la busqueda:
varios videos relacionados con la palabra "célula". Ademas de mostrarte otros datos,
en la esquina inferior derecha de cada video viene uno de mucha importancia, la
duracién en minutos y segundos. Selecciona siempre videos cortos: a mayor duracion,
mayor tiempo de descarga y de reproduccion.

3°) Haz clic sobre uno de los videos para verlo.

1. PALABRA CLAVE

You m celula ’ Buscar

Inicio Videos Canales

P Opciones de bisqueda 2_ BUSCAR

celula eucariota citoplasma mitocondrias fosforilacion ox as

Las células: cdmo funcionan

células

3. CLIC PARA
VER EL VIDEO

’L a célula eucariota
ouyinTube

~ Y%y DURACION DEL VIDEO

Citopla

RESULTADO DE
LA BUSQUEDA

Resultados de busqueda en lista de reproduccion de celula
7 f,.,_- la celula en el prinsipio 19 videos

Accederas a la pagina del video donde podras verlo y encontrar otros archivos
relacionados. Hasta aqui todo va bien. El problema viene cuando queremos
descargarlo en nuestro equipo. Hasta hace poco, Youtube disponia de un sistema de
descarga bastante sencillo, pero en estos momentos es bastante mas complicado.
Seguramente problemas de tipo legal llevan a este extraordinario banco de recursos a
ocultar sistematicamente la forma de descargarlos. Por este motivo utilizaremos otra
pagina que esta especializada en descargar video de Youtube. Por este motivo
utilizaremos otra pagina que esta especializada en la descarga videos de Youtube y de
otros sitios similares. Se trata de ClipNabber. Pero antes debes copiar la direccion de
la pagina en la que se encuentra el video que te interesa.

4°) Estés en la pagina de Youtube que muestra el video que te interesa, en este caso
el de la célula eucariota:

« Pincha en la direccidn, se pondra de color azul.

e Pon el cursor sobre la direccién y haz clic en el botén derecho del ratén.

e Se abrira un menu contextual, selecciona la opcién COPIAR.

{2 YouTube - La célula eucariota - Windows Internet Explorer,

Qo- & e
Archivo _Edo&f Faveritos  Merramientas -\wt_k C.‘.;(ur
: Google| 3 vy e vl Marcadores ~ | (G Buscar + W &t
1 Cé%SESC%??)ENLA ol \ 3 COPIAR & ¢
FCCICEN L | wowiakis e
BOTON DERECHO | i vt e comos i »
DEL RATON ore '
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5°) Abre la pagina de ClipNabber, esta en esta direccion:

http://clipnabber.com/

6°) Pincha en el cuadro de texto PASTE THE VIDEO URL BELOW (pega la
direccion de video).

7°) Con el cusor sobre el cuadro de texto, haz clic en el botén derecho del ratén.

8°) Selecciona la opcidon PEGAR del menu contextual que se despliega. Fijate que la
direccion del video aparece en el cuadro de texto.

99) Pulsa el botén NAB.

-vﬂI ding

CLIC EN EL BOTON
DERECHO DEL RATON

Deshacer

6
CLIC SOBRE gy popre e T

EL RECUADRO | Sele«o& I

: : 8 PEGAR

Bt e el

[ R P\

10°) La pagina comenzara a procesar la informaciéon y, tras unos segundos
apareceran los botones de descarga que te ofrecen dos formatos diferentes. Pulsamos
el boton DOWNLOAD

[ Download videos from YouTube, Dailymotion, Vimeo,
FLV, pOI’que es este el ' MegaVideo, and lots of other video sharing websites.
formato que soporta el
Constructor.

Downloading videos is what we do best!

Paste the video URL below: [need help?]

http:/ /www.youtube.com/watch?v=hBTImxRZrDM

] use paste source cade methad instead of Java (far YouTube and Dailymation) 1 0 D ESCA RGA R E N :
Video URL: http./ /www.youlube.com y'wd!(‘l’valB"'anZry Fo RMATO FLV

s S

clear

Descarga de archivos

&Desea abrir o guardar este archivo?

@ Nombre: vietdopiayback
Tpo: Archivo de video Flash, 13,4 M8

NVENIRRES o ien e 11°) Se abrira la ventana de DESCARGA
(Car ) [ gwener ) [Cocear ] DE ARCHIVOS. Pulsa el botén
GUARDAR.
= Aunque los acchives procedantes de oy uaden sar (tles,
'@ algunas archivas pueden fegar a ¢ A scipo. Si no corfia en
elongen, no abea v guarde exte 2 M (Cudl s ol ascn?

11 GUARDAR

& MARIA LUISA MIRAS CIDAD
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12°) Los siguientes pasos ya los conoces, busca la carpeta "Mis elementos
multimedia". Observa que el archivo se guarda por defecto con el nombre La
cV®©lula eucariota y que puedes cambiarlo por otro mas significativo o sin caracteres
extrafios, por ejemplo celula.flv (no pongas el acento). Cuando termine de
descargarse no intentes ver el video, recuerda que desde tu ordenador probablemente
no se podra reproducir. Observa que el tiempo de descarga ira en funcion de la
duracién del video seleccionado.

8°) Los siguientes pasos ya los conoces, busca la carpeta "Mis elementos
multimedia". Observa que el archivo se guarda por defecto con el nombre video.flv
y que debes cambiarlo por otro mas significativo, por ejemplo celula.flv (no pongas
el acento).

Cuando termine de descargarse no intentes ver el video, recuerda que desde tu
ordenador probablemente no se podra reproducir. Observa que el tiempo de descarga
ird en funcion de la duracién del video seleccionado.

Otra opcidén bastante interesante es la posibilidad de descargar sélo el audio que
viene en un video de Youtube, una buena alternativa para buscar musica en la red
pero que nosotr@s podemos utilizar para descargar archivos de audio con
explicaciones que posteriormente podremos integrar en nuestros recursos didacticos.
Hay varias formas de hacerlo, aqui tienes una buena opcién.

1°) Busca en Youtube un video que lleve una buena explicacibn sobre la célula,
procura que no sea muy largo y que la locucién sea buena.

29) Copia la direccion de la pagina que muestra el video, para hacerlo sigue estas
instrucciones:

 Pincha en la direccidn, se pondra de color azul.

e Pon el cursor sobre la direccién y haz clic en el botén derecho del ratén.

e Se abrira un menu contextual, selecciona la opcién COPIAR.

(2 YouTube - La célula eucariota - Windows Internet Explorer

v 4y

Archivo _Edod Faveritos  Merromientas Aw;k Core
: Google| S~y e vl Marcadores ~ | (G Buscar ~ W &
1 CLIC SOBRE LA Pl 3 COPIAR : M- E
DIRECCION ,

Regi¢

2 CLCICENEL Lectura de derecha a izquierda

Mastrar caracteres de control Unicode

BOTO N DE RECH O Inzartar cardcter de control Unicede P
DEL RATON Ao IVE

3°) Ahora debes ir a otra pagina desde la que podras extraer y descargar el sonido del
video. Pincha este enlace o teclea la direccion en la barra de direcciones de tu
navegador:

e http://www.vidtomp3.com

& MARIA LUISA MIRAS CIDAD TEMA 5B- 1 6
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4°) Entraras en la pagina WITtoMP3. Pincha en el cuadro de texto ENTER VIDEO
URL BELOW (introducir la direccion del video).

59) Con el cusor sobre el cuadro de texto, haz clic en el botén derecho del ratén.

6°) Selecciona la opcidon PEGAR del menu contextual que se despliega. Fijate que la
direccion del video aparece en el cuadro de texto.

5. CLIC EN EL BOTON

" DERECHO DEL RATON
N Enter Video url below: ,

L

— ' Deshacer

4, CLIC SOBRE
EL RECUADRO

Seleccionar todo 6- PEGAR

—] Afadir una palabra cla ple»
dcua] Este marco > K
n i‘"‘ Revisar ortografia i—‘!—:’ﬁ
intelineneiadn Business Lists

7°) Pulsa el botobn DOWNLOAD (descarga). Observa como progresa la descarga del
archivo. El tiempo de descarga ira en funcién de la duracion del video.

==

7. DESCARGAR
ﬁ Enter Video url below: ‘
|
http: //www.youtube.com/watc pewnioad >
WD 0N0A0I 0N 0any0utI:

AVANCE DE LA DESCARGA

8°) Cuando termina la descarga, aparece debajo del cuadro de descarga el enlace
DOWNLOAD MP3 (descarga MP3). Pincha en el enlace.

ﬁ Enter Video url below:

— http://www.youtube.com/ watc|gesnicad

Download MP3 « 8. DESCARGAR MP3

9°) Se mostrara una nueva pagina desde la que puedes descargar el archivo de audio
a tu equipo. Pulsa el botébn DOWNLOAD MP3- (descarga MP3).

Click button below to Download MP3
(Download MP3 )

9. DESCARGAR MP3

11°) Se abrird la ventana de DESCARGA DE ARCHIVOS, pulsa el botén
GUARDAR.

SS"MARIA LUISA MIRAS CIDAD
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Se abrira la ventana GUARDAR COMO en la que supongo que ya sabes como
proceder: busca la carpeta "Mis elementos multimedia", observa que el archivo se
guarda por defecto con un nombre determinado que puedes cambiar por otro mas
adecuado, por ejemplo celula.mp3 (sin el acento). Cuando termine la descarga
puedes abrir el archivo y escucharlo.

7. Guardando animaciones con Firefox

Fdwo (A Yo Moo Macadves Yatoo! Hetamesiss  Ansds

En el apartado 4 de

@ v C X Gy (== e 2foc meperd 02 i oot M erialent Aucatvae Fmem 000 A v el iy e Y -1 1G- eSte documento Vlmos
Googhe U Gl @ e B+ Q) vt TR Y ot < s < Even s Qe COMO  Se  descargaban
U CatRecOcEond . B YouTbe trese . [UOW0R20.Ad. | ) Avrex | Satema coerate | = Viage alinte.- [ | | ) formuaeef Ox animaciones Flash
CONS'RUV! IIOLECULAS CHe sodre 1o Normels o soben fan Spchan. Analies
Viaje al Interior de la matoria mum‘.m:.'.:mm:::.:‘::‘“ pr (formato SWf) ,deSde el
Banco de Imagenes y
Hidrégeno M . .. .
c‘ b"”c Sonidos del Ministerio
arbono - s -
de Educacion. Sin
Nitedagene N
Conatruetor embargo, salvo esta y
Oxigeno ©O .

] ¢) Aalanis ' otras pocas
heolre S o0 motbcuiss i : excepciones, guardar
clore €l T animaciones con
. . e formato swf no es
edioc  Na f' | | h b .

Biwaw tarea facil, ya lo habras

mzm  CLIC EN EL RN b dy s
cxo . BOTON DERECHO o7 uee o= comprobado. ©
DEL RATON — pommwoss| — €NCUeNntran incrustadas

en paginas web con la
misma apariencia de una imagen pero las podemos reconocer porque muestran
movimiento o interactividad.

Si has intentado guardarlas por el mismo procedimiento con el que se guarda una foto
(pulsando el botén derecho del ratén) aparece un MENU DESPLEGABLE diferente
que NO nos da la opciéon de GUARDAR IMAGEN COMO ... ya que en realidad no es
una imagen sino una pelicula. En su lugar, siempre apareceran opciones como
AUMENTAR, ALEJAR, CALIDAD, CONFIGURACION, ACERCA DE ADOBE FLASH
PLAYER...

Para guardar en nuestro equipo una de estas animaciones hay que seguir un
procedimiento bastante complicado. Por suerte para nosotros a Firefox, el navegador
web, se le puede instalar una extension que permite descargar las animaciones
Flash de forma sencilla, mucho mas facil aun que guardar una foto. Asi que, si usas
Windows y no tienes Firefox (Guadalinex ya lo lleva instalado) y si quieres descargar
animaciones, el primer paso sera instalar el navegador en tu equipo. Entra en la
pagina de Mozilla Europe para descargar el programa. Pincha en el enlace:

e http://www.mozilla-europe.org/Zes/firefox/

1°) Pincha en el boton FIREFOX 3.5 DESCARGA GRATUITA.

2°) En la ventana de descarga de archivos, pulsa el botén GUARDAR.
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mozilla europe Productos Complamentos Asistencla Acerca
Pre¢
| cor
Advertencla de seguridad de Descarga de archivos @ v
ar:
¢Desea cjeoutar o guardar este archivo? Lo
Noadeo: Frefox Sevp 3.0.5.exe on)
Teo! Aopicaten, 7,0008 fori
Firefox es seguro, rapido y tie Do p.c3.pucdute I
cambiaran la manera en la qu s (B =
con menos.

N\ Firefox3 2 GUARDAR

/| Descarga gratuita
Windew’ 1,05, Espa

i 8501 (Ge Espana) ’ (_{W

1 DESCARGA
GRATUITA

5% de ...irefox%20Setup%203.0.5.¢exe de ft... [ |[2][K]

3°) Lo que se va a descargar es un archivo

e ) de instalacion que, al ejecutarlo, instalara
Firefox por lo que podemos guardarlo en el
. refox%206e % 203.0.5.exe de Fp.cs.pu.edu.tw escritorio y después borrarlo. Comenzara la

[wm )
Tharmpo estimads: 3min 105 (29753 de 7,00 M3 copiados)

descarga que durard unos minutos.

Descargar en: C:\PDocu... Frefox Setup 3.0.5.exe
Vel, de ransferencia;  35,8KBfs == -
[ Carmar e dilogo ol completar la descargs) Descarga de archivos E] = @
o
. S

- refo 5 205 up % 203.0.5.0xe de fip.cs.pu.cdu.tw

[u--n---d-----u--Inn-----nunnn-uu---n----un-‘

Descargado: 700M3en3min 4535

4°) Cuando el archivo de instalacién termine

de descargarse, en la ventana de descarga, Descargar en: C:\Domu... Frefox Sesp 3.0.5.exe
pulsa el boton EJECUTAR para comenzar la | Ve.detansferenca: 31,7K8fs
instalaciéon del programa. [ Qemar ¢ ¢ @l rompletar o deacargs

| Geoear | [Rrcamenn | [ Comr |

Si no aparece esta ventana, busca el archivo de instalacién en el escritorio
Eé o0 en el lugar donde lo guardaste y haz doble clic para que comience la
instalacion. Como siempre que instalamos programas es recomendable

"—"fg"g Se‘ite“p cerrar todas las ventanas que tengamos abiertas.

Internet Explorer - Advertencia de seguridad @

¢Desea ejecutar este software?

D Nombee: Frefox Setwp 3.0.5.exe
Fabeicante: Mozilla Corporation

@Mésopoones Decuta ]l o ejecutr |

Loz archivos procedentes de Internet pueden ser (ties, pero este tpo de
2echive puede dafar potenciskmente U eQuUPD, S0 ejecute software de los
fabricantes en los que confo. (il o2 of rinzon?

5°) Al ejecutar el archivo de instalacién se abrira el ASISTENTE DE INSTALACION.
Es muy facil, solo tienes que seguir los pasos. Pulsa el botén SIGUIENTE.
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% Instalacion de Mozilla Firefox D “V E]

Bienvenido al asistente de
instalacién Mozilla Firefox

Este asstente le guiard 3 ravés de [y nstalaodn de Mozla
Frefox,

Se recomiands qua carre las demés aplicaciones antes de
micar fa nstalacén, Esto parmited actusizar los archivos de
S5tema afactades en bener Que renicar su ordenader.

Pulse Sguiente para Continuae,

\mbe)] [ Cancelae ]

6°) Deja seleccionada la opcion ESTANDAR de instalacion y pulsa el botdn
SIGUIENTE.

% Instalacién de Mozilla Firefox

Tipo de instalacién )
€133 opoones de instaiacon ’

£50050 o tipo de instalacdn que prefierd y pulse Siguente.,
(D Estnder]
Frefox se instalard con las opdones mis comunes.

O Personalzads
Puede escoger QUA 0pTones s& nstalan, Para UZUANoS Con EXPATienca.

{“lusar Frefox como mi navegador web predeterminadd’

Cancelar

7°) Pulsa el botdn INSTALAR.

8 Instalacién de Mozilla Firefox

Resumen
Preparado para instalar Frefox

Frafox sard instalado en &l sigu
| CiVarchivos de programa'Wozda Frefox ]
Frefox serd configurado como ¢l navegador web por defiecto.

Haga dic en [nstalar para continuar

[ <anenor || pstaar | [ cancet |

8°) Cuando termine la instalacion, pulsa el boton FINALIZAR y el programa quedara
instalado.
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% Instalacién de Mozilla Firefox Q:@

Completando el asistente de
instalacién de Mozilla Firefox

Mozlla Frefox se ha instalado en su ordenader.

Puse Finalzar para cerrar este asistente.

[ ecutar Frefox ahora)

Enalizar

Ya tenemos el navegador instalado, vamos a buscar una animacién para descargarla.
Pincha en este enlace, recuerda que debes abrir la pagina con Firefox:

e http://www.isftic.mepsyd.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2000
/Mmateria/web/index.htm

En esta pagina hay una animacion para construir moléculas a partir de atomos.
Vamos a guardarla.

1°) Pincha en el enlace CONSTRUYE ATOMOS para ir a la pagina donde esta la
animacion.

2°) Pincha en el ment HERRAMIENTAS vy seleccionamos la opcion INFORMACION
DE LA PAGINA.

Archivo  Edtar  Ver Higtorldl Marcadoces Ayuds

@ - N (@ Bugcar enla wed QUK e
Desc )
. 2. MENU st -
H ERRAM IE NTAS Cogsola de errores Cerl+Mayis.+)

Informacidn ds la pSona

CON cion para construir k
Iniciar n2egaciin privads . +P £S5, prolones y neutro
VIBIeH  Lergis el histocial recierke.. C¥n “Supe del constructor

Qpciones

Electrén 3' INFORMACION
e DE LA PAGINA

negativa

Constructor

1. PINCHA EL ENLACE ©
“Construye atomos”

é&.aaall acién

de atomos

Neutrén @
Carga eléctrica
neutra

3°) Se abrira una ventanita en la que debemos seleccionar el icono MEDIOS. Al
hacerlo nos mostrara en la parte superior todos los media que hay incrustados en la
pagina relacionando la direccién donde se encuentran y el tipo.

4°) Si seleccionas el unico archivo que se muestra en este caso, debajo aparecera
informacién completa sobre el archivo. Observa que lleva la extensién swf.
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59) Para guardar la animacion, solo tendras que pinchar el botén GUARDAR COMO.

) Informacion de la pégina - htp:/Avww.isftic.mepsyd.esiw3/eos/MaterialesEduc, .. E]@

o [= <48 3. MEDIOS
Generdl  Medios

Permisos

. esiwifecsMaterialesE ducativosimem2000/materiajweblact? owf Anidar

4. SELECCIONA EL ARCHIVO

Drectbn:  hetp:/fwew.sftc. mepsyd.esiwajecs MakerislesEducathvos imemzo00]marerisfwebfact 7 on

Tpo: appicationdx-shockwave-fls

Tanallo: 52,76 KB (54.046 bytes) B

Omosces: O X0 ‘ INFORMACION
SOBRE EL ARCHIVO

[[] Etoquear enbgenes de v isfiic mepsyd.es
Guardar om0

Vista preliminar del medio:

5. GUARDAR COMO

6°) Tal y como hicimos en los apartados anteriores, debes buscar la carpeta "Mis
elementos multimedia".

7°) Cambia el nombre del archivo por otro que reconozcas facilmente, por ejemplo

"formulas.swf"

8°) Y pulsa el botobn GUARDAR. La animacion se ha guardado en tu carpeta.

Guardar como

Guagaren: [() Msclemertos mutimeda + iy (¥ £° @+

L;) afawessfﬂf

& @) mitoss. s
Dgseseines 3 BUSCA LA CARPETA

16
Medocumentes | 4 CAM BBIAEEL

NOMBR

W8 5 GUARDAR

M PC

‘% Nombre: :Iomdas.s»\f | E(jmﬂof |
Mis stios de red | Tipo: Pelicua Fash v ([Concsr ]

Mediante este procedimiento se pueden guardar las animaciones con formato swf pero
no todas, solo se guardaran correctamente las que estdn formadas por un solo
archivo. Algunas animaciones que se muestran en las paginas web estan formadas en
realidad por varias animaciones diferentes que se vuelcan unas dentro de otras. En
realidad, lo que muestra la pagina es una especie de contendor donde se van
descargando las animaciones. Esto se hace cuando el peso de las mismas es grande,
para ahorrar en tiempo de descarga. Y claro, cuando Firefox guarda la animacion, lo
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que estd descargando en realidad es un contenedor vacio. Por lo tanto no te
sorprendas si alguna veces no obtienes los resultados esperados.

Para comprobar que la animacidon se ha descargado correctamente y no un
contenedor vacio o una animacioén incompleta, recuerda que no podras abrir el archivo
de la forma normal porque casi seguro que en tu ordenador no tienes instalado un
programa que pueda abrir este tipo de archivos, pero si puedes abrirla con un
navegador:

e Coloca el cursor sobre uno de los archivos swf que has instalado, por ejemplo
"formulas.swf" y pulsa el botén derecho del ratén.

* En el menud contextual que se abre, elige la opcién ABRIR CON...

e Aparecera una lista con los programas que pueden abrir la animacion,
selecciona un navegador: FIREFOX o EXPLORER.

Kove S0 Ve Favirns  Herameniss  Aysda w
¢ o &9 Yo /.
Qi - ©Q  F Posaes [ cem [

0D CrO0tuments and Settngs P Luss Ms documeninn Ms ciementis mimeds

«c
| ©) ®)] o—]

g e

[t o s

| S = =t

| @ f:,m|zABR1Rc0N

% Comers e
= T Corwes & kibe ¥ A DOF CONTED EECHINGD

T 7) vacrovess Fah Haver 20 119
) Frefox

Acalair con herton Anthiira
Wade 3 2TV,

1 CLIC EN EL :m.w.

W Vade y e 20 enl

BOTON DERECHO W Ve 3 Formudanrar y oviae 5o emal
DEL RATON -
5?: 3 FIREFOX

Crear acoeso drect
By
Cambar rombre

Propedades

Abre of documents con Frefor.

La animacién se abrira y podras comprobar si estd completa y que funciona
correctamente. Mediante este sistema puedes guardar de una forma sencilla
animaciones que se publican en las paginas web para incluirlas en los recursos
didacticos o sencillamente para mostrarlas durante la clase, como apoyo a tus
explicaciones y también otro tipo de archivos como videos, fotos ...

) Frmaad, ol (Al i At Kmive Ml 00 3e03) - MaBla Fivetin
Aten Lhw v rewe e [ ——

¢ X 4 A Lt 97 ST st M B SN P A S b G y.
Coge ¥ Goaor o @ -0 weoden TV - T G engite ¢ L ik S thee & O Corgraomes
ot O tra = et Bt | D00 38 A b 3 = . ) -G

CONSTRUYE WOLECULAS [ che s i o sev e T, vat o

VI!]Q ati de la i puds valida com el Botén cantral.

Hidrégeno H

Nitrégeno N | ’
Constructor

Oxigeno O C
Azufre § | ¢

: do moléculas
Cloro Cl |
Sodio  Na ||

ISP 7 T 2 S
Cadn Aomo liene un 5imbolo y cadn melécula tiene Ln NOMBIE QUO 50 GEN0ra CON UNAS roglas
QuiMicas y. adomas, unn fommuls, Guo ingica 108 AlOMOS qui CONtipne y 1a canlidad, Si conoces la
fgemita do ln moldcula puodas haceito yan ptirers idoa
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8. Cambiando formatos

Es muy posible que cuando busques elementos multimedia en Internet encuentres
imagenes, videos, sonidos ... que no estan en el formato que el Constructor utiliza.
Recuerda los formatos de los que hablabamos en el apartado 2 de este documento y

que son los que soporta esta herramienta:

- Imagen: jpg, gif, png.
e Sonido: mp3

* Video: flv

« Animacion : swf

¢Qué pasa si el archivo que encuentras no esta en alguno de estos formatos? No tiene
que ser un problema. Hay muchas aplicaciones que pueden convertir un formato en
otro. Se denominan conversores. En este apartado vamos a trabajar con un
conversor virtual bastante conocido que nos permitira trabajar con muchisimos

formatos y con todo tipo de archivos.

Pero primero y para practicar, pincha este enlace y guarda la imagen que se abre:

« Pincha aqui para abrir la imagen

Guardala en tu carpeta multimedia. Recuerda: clic en el botén derecho del ratén ->
GUARDAR IMAGEN COMO

Guardar imogen 2:3)
e [ doretininess w v & ®c O
o ‘
ey
g 3 BUSCA LA
’ : CARPETA
St =)
2 M Gooumerton
M
e <
T : Msmosdamd lenbre  fola £7 e E'
oo aPoR e ac% 4 GUARDAR ‘

Corrvertr 3 POF exstonte

a2 8 mrnarh

Fijate en el formato de esta ilustracién, su extension es .bmp y por tanto no la
podemos integrar en un recurso hecho con el Constructor.

Vamos a ver como funciona este sencillo conversor online. Se llama Media-
Converter. Pincha en el siguiente enlace para abrir el programa:

e http://media-convert.com

Utilizarlo es bastante sencillo porque se hace a través de un formulario muy simple,
solo tienes que estar atent@ para que no te despiste la abundante publicidad que hay

en la pagina:
1°) Pincha en el boton EXAMINAR de la pagina de Media-Converter.

2°) Se abrira una ventana en la que puedes buscar tu carpeta multimedia, en la
que has guardado la imagen.
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3°) Selecciona el archivo "semaforo.bmp™

4°) Pulsa el boton ABRIR.

| =l T[S —A=rmn [ O [==—]C ]

Cenversda o archivon eine 100% oratuta
S nstalacon, vius © spyware

i MEDIA-CONVERT

:'c‘.l'.;v.cwm é IMASG ? .o't'o‘n — R
é para tu Buscaren: [ M domertos mtmeda v e ®ckm-
e O "L 2 BUSCA LA
SR e e el e CARPETA
Archies [(Bamw_) 4 ?:‘:::»‘
o P R S
1 EXAMINAR |7
i 4 ABRIR
Msstosdered MNombrs  [secafors BUP - Ton
Too: [Tedos o wchvves 9 x| Comelr

Fijate en la

lista de seleccion FORMATO DE ENTRADA. EI

programa ha

identificado, de manera automatica, el formato de la imagen que seleccionada (bmp).

5°) En la parte inferior esta la lista FORMATO DE SALIDA. Debemos desplegar la
lista y elegir un formato compatible con el Constructor. Vamos a elegir el formato

.Jjpg que en este caso ya viene seleccionado por defecto.

6°) Pulsa el botén OK para iniciar la conversiéon del archivo.

= EDIA CONVERT
| Servicios |

(e H==E = R ] O == |

Cenversion de archivos cnine 1004% gratuta
Sin nslalacidn, vieus o spyware

Speed
DOWNLOADING

iMas poten
gratis

para tu

&

Para un archivo alofado en su PC1 Active el modo Archiva, haga dick en Examinar... y busque ef archivo, =
antrada (ol In Mitodatecite falla) y de salida, luego presione OK.

FORMATO DE LA
IMAGEN SELECCIONADA

3ne un formato de

Archivo [CIDocuments ang SemngsV Luisatlis | Bamner. ] Formato de entrada | WINGOWS bItmap (bmp)

Speed m‘:r""“:‘“”:' iAc ELERA TUS
DESCARGAS!

iCompletamente GRATIS!

5 SELECCIONA EL
FORMATO

=

amasiyias seecas Gooxe

Formato de salida | Joint ph. experts group (ipg. fif,jif.ipe. jpeg) v

Conversion dearchivos ocals Coptro depépines web Em‘

Speed r:-évmom:m iAcEI-ERA Tus
DESCARGAS!

jCompletamente GRATIS!

v

El proceso de conversion tiene una duraciéon variable. Esta vez, como se trata de una
imagen de poco peso, tardard unos segundos. Sin embargo, si convirtiéramos el
formato de un video tardaria mucho mas. Depende del tamafo del archivo.

7°) Cuando termina el proceso aparece un enlace con el nombre del archivo (con la

nueva extensioéon), en este caso "semaforo.jpg"
el nuevo archivo.
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. Pincha en el enlace para descargar
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8°) Pulsa el botén GUARDAR.

T P
i T
=
~

 NEECE S = N =]~ ) S R el el

'MEDIA-CONVERT  *hsusn oz
i€l archivo fué id t |
Descarga de archivos @

B B &Cuél e‘ ¢Desca abrr o guardar este archivo?
L | flgUraq e s
D7 | Wy = e

7 PINCHA EN e
EL ENLACE

8 GUARDAR

Guardar como

Guargaren: | £ Ms elemertos mutimeda T A
D [E==. N
Raumenkos BUSCA LA CARPETA
1€}
AN
Mie documentos
(L] 9 GUARDAR
MiPC
) Moo |TEEOR v! Gt
Massbc;sdemd Tipo: Documento jog v [ Cancalar ]

Si abres la carpeta comprobaras que ahora tienes dos archivos con la misma imagen,

pero en dos formatos diferentes: "semaforo.bmp" y "semaforo.jpg".

Sdive $doln Yo Snvordsd  Horaweniass  Aysde

Qri - ) [T Prnaess [ copens [

13 Ver como ura presentacdn
B) Pede copias g dfon en kes
iy Irorimw mdgeres

Lusa s eclemenios mitreds

cehda o3 Smdas gnf
. .

semaforo 9P wralore. g

DE ENTRADA.

v

1,408 i M equpo
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Con Media-Converter puedes convertir
formatos de todo tipo:
sonido, animacién... te sera muy util,
también para tu trabajo diario.
convertir por ejemplo documentos PDF a
un formato editable .doc (de Word), .odt
(de OpenOffice) u otro. Explora todos los
formatos desplegando la lista FORMATO

video,

Puedes
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