CURSO BASICO SKETCHUP
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Los elementos principales de la interfaz de SketchUp son la barra
de titulo, los menus, la barra de herramientas, el area de dibujo, la
barra de estado y el cuadro de control de valores (CCV).
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Menus Barra de titulos

¢ Sin titulo - SketchUp
Archivo  Edicion  Ver Cém Dibuje  Herramientas  Vertana  Ayuda

P BOC R BERSE HZUA DL S LD EF

Barras

Inicio Ao Padio M al d.. Tl ¢ gle S... Microso wer... 8 adob robat ... &' Sin thulo - Skete, . I Adob
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ARCHIVO

% Sin titulo - SketchUp

el Ecicion  Ver Camara  Dibujo Herramiertas  Ventama AyLida

MNuevo Cirl+M
Abrir... Ctl+0

Guardar Col+s
GUardar como...

Glardar Lna copia coma.,,

Guardar como plantla...

Wolver

RLESE H2AR TLSLDEF

Afadir mas imagenes...
Borrar localizacion
Mostrar terreno

Enviar a Layout (Sdlo Pra)
Previsualizar en Google Earth

Geolocalizacion
Modelador 30 de edificios
Galeria 30

Importar,.,

Exportar

LI
>

Afadir nuevo edificio, .

Configurar impresién...

Vista preliminar...

Imprirnir... Cl+P
Generar informe.., (3dlo Pro)

Archrvo recents

Salir

O®OI®

Modelo 30...
Grafico 20,

Cbtener médulos de exportacion 30 Pro...
Animacidn. ..,

Medidas
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EDICION

£ Sin titulo - SketchUp

archivo BEefEleaM Yer Camara Dbujo  Herramientas Ventana Ayuda

Deshacer Cerrar Alt+Atras ”5/2 Q K | @ % | é & @ | Q ’ .@:
Rehacer Chrl+Y
Cortar MayUisculas+Eliminar
Copiar Ciri+iC
Fegar Clri+Y
Pegar en su sitio
Eliminar Eliminar .
Elirminar guias %elecmonado
- Lltme
Seleccionar todo Cirl+4
Antlar seleccidn Col+T Todo
Ceultar
Mostrar »
Bloguear i
Dresbloguesar v > _?_EECClOHadO
el o]

Crear componenta,,
Crear grupo
Cerrar grupofcomponents

Con el modelo .
|

. N
Con la seleccidn . __ N =
Conelcontexto | Rt ; _ L illiIIMMHHIIIﬁ

Intersecar caras

Mo hay nada seleccionado

0®O0 @ | - iakio
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Yertana  Avuda
8 v Primeros pasos

Camara Dbujo  Herramientas

v Pestafias de ascena Corjunto grande de herramientas
Geometria oculta Camara
v Planos de seccidn Atxliar
v Cortes de secddn Slicdos
v Ejes DibLjo
v Glias Estilos
Goodle
Sombras
Capas
Nt Medidas
Estio de arista » Modificacion
Estlo de cara » Principal
Edicién de componentes  » SRCCiones
; Sombras
Animacion L Estandar
Wistas
caminar
Guardar posiciones de la barra de herramientas
Restaurar posiciones de la barra de herramientas
Componentes dndmicos
Morte solar
v Botones grandes

@ ® @ ‘ @ Medidas
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VER

¢’ Sin titulo - SketchUp

Archivo icidin Camara Dbujo Herramientas  Ventana  Ayuda

(8 |£- Barras de herramientas  * aef @QK|@B|§&®‘@’ %

v Pestafias de escena

Geometria oculta
v Flanos de seccidn
v Cortes de seccion
v Ejes

v Glias

Sombras
Miebla

ails ta v Aristas
Estilo de cara Aristas posteriores
Edicién de componentes

Perfiles
Profundidad
Exctensidn

-

Anirnacion

Rayos ¥

Alambre
Lineas ocuitas
v Sdlido
Sdlido con texturas
Monocromo

Ccultar el resto del modelo
Ocultar componentes similares

Afiadir escena
Actualizar escena
Eliminar escena

Escena anterior  RePag
Escena siguiente  AvPAg

Reproducir
Ajlistes

@ @ | @ Medidas
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CAMARA

£ Sin titulo.skp - SketchUp
Archivo  Edicidn  Ver NSEWEEN Dibujo  Herramientas Ventana Ayuda

x| ZB@C AR 2R BLDEF

Slguients

Provyeccidn paralela
Perspectiva
Perspectiva de dos puntos

Planta : B
Inferior 5 Ty

Frontal
Fosterior
lzquierda
Adaptar nueva fotografia,.. Derecha
Editar fotografia adaptada Isométrica

Orbitar o]

Desplazar H

Zoom 72

Campo visual

Ventana de zoom Cirl+Mayisculas +y
Wer modelo centrado Cirl+Mayisculas +E
Aplicar zoom a fotografia

Situar camara
Caminar

Girar

Igl'l de imagenes

® @ @ | ® Longitud
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DIBUJO

¢ Sin titulo. skp - SketchUp
Mrchivo  Edicén  Wer Camara Herramientas  Wentana Ayuda
\ /BOC U ™ L |QF SR ON S LD EF
Mano azada

Rectangulo R
Circulo &
Paligono

O®O0 ® vedlicas
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HERRAMIENTAS

in titulo.skp - SketchUp
Ver Cémara Dibujo JEER ntana  Ayuda

lk |£ . . F ‘ @ ‘ ’ ¢ v Seleccionar Espacio

®®0 @

Botrar E
Pintar B

QAR oRSLDEF

Maver
Rotar
Escala

Empuijarfarar
Sigueme
Equidistancia

Revestimiento
Sélidos (Solo Pro)

Medir
Transportador
Ejes

Acotacionsas
Texto
Texto 30

Flano de seccidn
Interactar

Medidas
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VENTANAS

£ Sin titulo.skp - SketchUp

Archivo  Edicidn  ver Cémz_ara Dibujo  Herramientas

(S | ; ‘ . f:‘ | @ ‘ ’ & | ‘ a Informacion del modelo

Informacian de la entidad

Materiales
Componentes
Esfilos

Capas
Esquema
Escenas

Sombras

Miebla

Adaptar fotografia
Suavizar aristas
Instructor

Freferencias

QcLltar cuadros de didogo

Consola Ruby

Opciones de cormponents

Arlbutos de components (Sdlo Pro)
Texturas fotograficas

@ @ @ | @ Medidas
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AYUDA

#’ Sin titulo.skp - SketchUp

Archivo  Edicién  Ver Camara Dibujo  Herramientas  Ventana

» /HOC CERBEESE|

enido a Sketchup...
Cenfro de asistencia
M4s informacidn sobre los complementos de Ruby

Contactanos

Licencla ’
Buscar actualzaciones...

Acerca de Sketchip...

Medidas
p- Es [ [N S i o iy
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Guia de referencia rapida de SketchUp 8

Conjunto grands da harramiantas
Salocclonar )
(aspaci) k 9 Crear components Interactuar
Atributos d
Pintar (B} @ ' Borrar (E) mrrnw'f;];
Rectangulo (R) ,ﬂ:? / Linea (L}
Desde contornos
Circula (C) O (_\ Arco(A)
Esculpir
Poligono q @ Mano alzada i
Proyactar
Mower (M) “ é Empujar/tirar (F)
- Voltear arlzta
Reoitar (0 ﬂ' 6 Siguame
Escak(s) ) @ Equidistancia {F)
Isométrica
Medir (T} a‘, % Azotackin
Frontal
Tranzpaortador @ Texto
Postarior
Efps * .ﬂ Texto 30
Orbitar (0) ﬁ /ﬁ Desplazar [H) Rayos X
Zoom (Z) ﬂ ﬂ Ver modalo cantrado Alambra
A ntarior Q ﬂ' Slgukenta Sdlido
Stuarcdmara Q @ Glrar Monocroma
Caminar @ Plano de sacckin

L}

Sélidos Anadir nuevo edificlo...
Ravestimiento ‘ ﬁ Diwidir (Pro) Camblar tarrano
Intarsacar (Pra) @ ‘ Unir {Pra) val:#aﬁllmrglgletlﬁ
Sustraer (Pro) FF, O Recortar (Pro) Obtaner modscs..

Componentes dindmicos

b
®

Opclonas de
componants

Caja da arena (tarrenc)

B A
ae
S m
&

Dezda cen

Estampar

Anadir detalle

Wistas estdndar

¢ @
w
A m|
L AWV
AW/
DA
v

& F
B &

B
&

Planita
Darecha

lzquierda

Anstas postancmas

Lineas ocuftas

Salido
con texturas

Anadir kecallzaclan...

Temituras fotograficas

Compartir
components...

Compartr modabo.,

Para mostrar mas barras da herramientas, salecciona “Var » Barras de harramientas® desda la barra demenis.

\ Botdn cantral (ruada) Glrar  Zoom
Clc-arrastrar - Orbitar
Mayie+Clic-arrastrar - Desplazar
Doble clie  vuelve a cantrarvista
Go gIE'. Sketch U[:l Batén deracho Cle  meni contastual

Herramlenta
Arco (&)

Circulo ()

Barrar (E)

Sigueme

Linea (L)

Glrar
Maver (M)

Equidistancia (F)

Orbrtar {0)

Pintar (B)

Empujarftirar (F)

Rectdngulo (R)
Rotar ()

Escala (S)

Selecclonar
{espacio)

Madir (T)

Zoom (Z)

Operaclén
Curvatura
Redio
Sagmentos
Mayis

Redio
Zagmentos
Cirl

Mayis
Ctrl+Mayis
Alt

Mas facll
Mayis
Flachas
Longttud
Atura delojo
Cirl

Mayis

Alt

Flachas
Distancia
Saras extarnas
Saries Intarnas
Doble chiz
Distancia
Cirl

Mayis

Cirl

Mayis
Ctri+Mayis
Alt

Cirl

Doble clic
Distancia
Dimenskenas
Cirl

Angulo
Pendiante
Cirl

Mayis
Cantidad
Longttud
Cirl

Mayis
Ctrl+Mayis
Cirl

Flachas
Cambiar tamana
Mayis

Windows

Instrucclones

azpecifica alvalorde lacurvatura: Introduce un nimers y pulsa Intro

ezpacifica el radio: Imtroduce un ndmero y R, y pulsa Intro

azpacifica al nimers de segmantos: Intreduce un ndmero y S, y pulsa Infro

bloquea enel plano actual

azpacifica el radio: Imtreduece un ndmero y pulsa Intro

azpecifica el nimero de segmentos: Introduce un ndmero y 5, v pulsa Infro

suaviza/alisa (utilza en las arlstas para que ks caras adyacantes apareacan cunvadas)
oculta

dalada suavizanalizar

utiliza el perimetro da la cara como trayectoria de extrusion

selacclona ka trayectorta, elige la harramients “Sigueme® y haz clic an la cara a extrudir
bloquea en la dimcoion de inferencla actual

arriba o abajo: bloquaa en la direcckén azul; deha.: en b roja; 120, en la vands

azpacifica B longitud: iIntroduca un ndmero y pulsa Intro

azpecifica ka altura dal ojo: Introduce un ndmero y puksa Intro

MUEVE UNa copl

mantén pulzada para bloquear en la direcckén de Infarencia actual

autoplegado (permite al movimiento aunqua sa deban anadir arstas y caras adiclonalas)
arriba o abajo: bloquea en la direcckin azul; deha.: en la roja; 12g. en la vanda

azpacifica la distancia dal movimienta: Introduce un nomero ¥ pulsa Intro

ncopiasen fila: muave la primara copla, Intreducs un ndmearo v X,y puka Into

n coplas entra doselamentos: mueva la primera copla, ntroduca un ndmen y f,¥ puka Intro
aplica el dtimo vaker da equidistanci a estacara

azpacifica una distancla de equidistancia: Infroduca un nomara y pulsa Intro

mantén pulzada para dasactivar la orbitacidn con peso gravitatons

mantén pulzada para activar la herramienta Desplazar

pinta todas las caras adyacantes colncldentes

pinta todas las caras coincidentes del models

pinta todas las caras adyacantas del mismo objeto

mantén pulzada para tomar una muestra del matarial

ampujastira una copla de la cara (dajando la cara orlginal an su lugar)

aplica el ditimo vaker de empujarftirar a esta cara

azpacifica alvalorde empujartisar Introduce un ndmera y pulza Intro

azpecifica dimenslones: Introduce longttud y anchura, y pulsa Intro, poe). 20;40

rota una copla

azpecifica undngulo: Introduce un ndmero y pulsa Intro

azpecifica un dngulo como pandiente; Introduce nclinackndongitud y pulsa Intro, poel. 232
mantén pulzada para modificar k ascala desdea el cantro

mantén pulzada para modificar k escala uniformemante (sin d storskonar)

azpacifica un factor deescala: Introduce un ndmearo y pulsa Intro, poel. 1,5 = 150%
azpecifica un factor da longltud: Introduce un nimeno y una unidad, y pulza Intro, poel 10m
afiade 8 la selaceion

aNada/slimina dela selecciin

allmina de la salaccldn

Ced UNa gui nueva

arriba o abajo: bloquaa en la direcckén azul; deha.: en b roja; 120, en la vands

cambia &l tamano del modake: mide una distancia, introduca &l tamano daseads v pulsa Intro

mantén pulzaday haz clic-arraztra el ratdn para camblar el campo visual o e
H¥ Eaaglalne.



