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Herramientas principales
Las herramientas principales son las que se utilizan con
mayor frecuencia.

K" Herramienta seleccionar

Herramienta borrar
@ Herramienta pintar

SESION 3 Herramientas
principales



k- Herramienta seleccionar (barra espaciadora)

SketchUp permite seleccionar una o varias entidades.
Anadir y eliminar a partir de la seleccion.
« Anadir a la seleccion (Ctrl)

e Cambio del estado de seleccion de una entidad
(Mayusculas)

 Eliminar de la seleccion (Mayusculas + Crtl)
Ampliacion de la seleccidn con el ratdn
Seleccionar o anular la seleccion de toda la geometria.
o (Ctrl + A) Seleccionar todo
o (Ctrl + T) Anular toda la seleccion
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Herramienta borrar (método abreviado: E)

 Borrar entidades

e QOcultar lineas (tecla Mayusculas para ocultar lineas
con la herramienta "Borrar®)

e Suavizar/deshacer suavizado de aristas (tecla Citrl
para suavizar/alisar las aristas) (teclas Mayusculas y
Ctrl para dejar de suavizar/alisar las aristas)
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@ Herramienta pintar (método abreviado: B)

« Aplicacion de materiales. ( Modo de visualizacién Sélido o
Saolido con texturas)

 Reglas para pintar caras.

Cuando se selecciona mas de una cara, el lado de las caras que
se pinta depende del primer lado pintado.

Cuando se selecciona una cara y todas las arista y se pinta la
parte frontal de la cara, se pinta todas las aristas seleccionadas.
Las aristas no se pintan si seleccionas una cara y todas las
aristas y se pinta la parte posterior.
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@ Herramienta pintar (método abreviado: B)

Opciones de relleno
Rellenar elementos

El funcionamiento normal de Ila
herramienta "Pintar" consiste en rellenar
las caras en las que se hace clic.

Rellenar adyacentes

Pulsada la tecla Ctrl mientras se hace clic
en una cara con la herramienta "Pintar®
para rellenar esa cara y las adyacentes
(conectadas), aplicando el mismo
material. La cara en la que se hace clic y
las caras adyacentes deben tener el
mismo material antes de realizar esta
operacion.

SESION 3 Herramientas 6
principales



@ Herramienta pintar (método abreviado: B)

Reemplazar

Mantén pulsada la tecla Mayusculas
antes de hacer clic en una cara con la
herramienta "Pintar" para aplicar un
material nuevo a todas las caras que
tengan el mismo material.

Reemplazar adyacentes

Mantén pulsadas las teclas Mayusculas y
Ctrl simultineamente mientras pintas
para sustituir el material de la cara solo
dentro de los limites de la geometria
conectada fisicamente a esa cara.
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@ Herramienta pintar (método abreviado: B)

Tomar muestras de un material

Mantén pulsada la tecla Alt para cambiar la herramienta "Pintar" por
una herramienta que permite tomar muestras de los materiales del
modelo. El cursor adquiere la forma de un cuentagotas. Haz clic en la
cara de cuyo material quieras tomar la muestra. Suelta la tecla Alt
para volver a la herramienta "Pintar". Aplica la muestra sobre una
cara.
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@ Herramienta pintar (método abreviado: B)

Pintar grupos y componentes

Los materiales pueden aplicarse a
entidades de grupos o componentes, o
bien a entidades concretas incluidas
en estos grupos o componentes. Para
asignar materiales a un grupo o a un
componente entero:

 Haz clic en el grupo o componente
gue duieras pintar. ElI material se
aplica sobre las caras.

 Si  seleccionas varios grupos o
componentes con la herramienta de
seleccion, podras pintar todos los
elementos con un solo clic con la
herramienta "Pintar".
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